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VOTRE MISSION, SAUVER VOTRE PERE ET RETROUVER LE SAINT GRAAL AVANT Les 
ALLEMANDS. PRENEZ VOTRE FOUET, VOS ARMES, ET PREPAREZ VOS POINGS ! 
ATTENTION, VOTRE TEMPS ET VOTRE ENERGIE SONT COMPTES ! COUREZ, SAUTEZ, 
GRIMPEZ, DES CATACOMBES VENITIENNES AUX GROTTES DU MOYEN ORIENT, À 
TRAVERS 6 NIVEAUX SEMES D’EMBUCHES, QUI RETRACENT FIDELEMENT LA 
FABULEUSE HISTOIRE DU FILM... 
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TOUTES LES CONSOLES 
SUPER NINTENDO 14 
SUPER FAMICOM 22 
MEGADRIVE 42 
3D0 104 


SUPER NES 154 D Vo RU RÉ 
NEC 158 Un double poster Mortal Kombat et les 8 nouveautés d'Acclaim. 
NES 166 
MASTER SYSTEM 174 
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ARCADE 182 RTE Ets, 


Le meilleur jeu de plates-formes sur Super Nintendo. 


Mr Nutz était attendu de tous. Il ne 
décevra personne! Sur SNIN, il est de 


LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages la trempe des champions, il côtoie les 
plus grands. 
ASTERIX AND THE SECRET MISSION (SMS) 180 
CHAMPIONSHIP POOL (SNIN) 156 
CHUCK ROCK (SNIN) 124 
COOL SPOT (SNIN) 142 
COSMIC SPACEHEAD (MD) 152 
CRASH'N BURN (3D0) 104 
DENIS LA MALICE (SNIN) 128 
DUNGEON MASTER (SNIN) 134 
FATAL FURY SPECIAL (NEO GEO) 120 L 
GOOF TROOP (SNIN) 116 : ] 2 2 
GRADIUS 2 (PCE CD-ROM) 158 Ed 
GUNSTAR HEROES (MD) 132 a 5 : 
JAMES POND 2. CODENAME ROBOCOD (SHS) 170 Super Famicom, Megadrive ou arcade, Banana San écume les 
JAMES POND 3. OPERATION STARFISH (MD) 108 laboratoires secrets nippons. Des previews explosives! 
JURASSIC PARK (GB) 168 
JURASSIC PARK (NES) 166 54 
JURASSIC ns (SNIN) 138 
BE oc ÿ] "TT 
PCKID CD ROCKABILLY (PCE CD-ROM) 160 Banana San a vu la 32 bits de Sega! Son look, son prix, ses 
PINBALL DREAMS (GB) 176 performances, les jeux attendus. Pour absolument tout savoir 
RANGER X (MD) 140 sur ce sujet brûlant! 
RUN SABER (SNIN) 150 
SHADOWRUN (SNES) 154 Re 
SIM CTY SIN) 112 DREVIEN 60 
SONIC CHAOS (SMS) 174 3 s PT 
SONIC SPINBALL (MD) 136 = 
SPEEDY GONZALES (GB) 172 Toutes les cartouches qui arriveront à Noël. 
STAR WARS (SMS) 178 
SUNSET RIDERS (SNIN) 130 
SUPER OFF ROAD - THE BAJA (SNIN) 146 
THE LEGEND OF ZELDA - LINK'S AWAKENING (GB) 164 82 
THUNDERHAWK (MCD) 148 DER SE ORNE 
WING COMMANDER - SECRET MISSION (SNIN) 144 2 Fe : 
WIZN'LIZ (MD) 126 La première console 64 bits réellement disponible! 
| M _ (w] 
SHOOT AGAIN, STOCK GAMES, LEADER GAMES, 
ESPACES ET VOLUSIA GAMES. Cliffhanger le film, des accessoires pour les portables, des 
: KADOKWA SHOTEN ET adaptateurs pour SNIN, les tout derniers joypads… 
FAMICOM TSUSHIN. 
CODE DES PRIX UTILISÉ DANS CONSOLES + 100! 
A: HIELLOEAS — B : de 100 à 199 F. — C : de 200 à 
299 F, — D : de 300 à 399 F. — E : de 400 à 499 F. EE 
—F: de 500 à 999 F. — G : de 1 000 à 1 499 F, — Le Magical Wonder Band vient en aide aux passionnés. Des 
H : de 1 500 à 1 999 F. — 1 : de 2 000 à 3 000F. ruses, des astuces, des codes! 
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Nous avons testé le premier titre disponible sur 3D0. Crash'n 
Burn est une course/baston comme on n'a pas l'habitude d'en 
rencontrer. De quoi enfoncer la Neo Geo? Foncez en page 104! 


Crash'n Burn sur 
3D0. Texture de la 
piste et des décors 
haut de gamme, 
effet de relief à vous 
couper le souffle, 
plus une flopée 
d'adversaires plus 
hargneux les uns 
que les autres. 


On sent bien que Noël approche! James Pond 3 (MD), Sim City 
(SNIN), Fatal Fury Special (Neo Geo), Jurassic Park (SNIN), 
Goof Troop (SNIN), Sonic Spinball (MD), etc. La classe totale! 


Côté Game Boy, ne manquez pas le fabuleux Zelda. Mais atten- 


tion aussi à la Sega Master System, qui relève le défi: James 
Pond 2, Sonic Chaos, Astérix et Star Wars, du "tout bon"! 
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ARCAD > 192 


Pour les fanas des salles obscures. 


ZE KILLEI = 186 


Il fête. la fête des morts. Ça promet! 


SORTIE: LLES - 1188 


Toutes les cartouches officielles en vente en France! 


ÉTÉ Er EEE 


Qui, que, quoi, où, comment? Wieklen répond. 


NDE, z 


Pour repérer tous les jeux testés dans Consoles+. 


LES P.A 202 


Les petites annonces de Consoles+. 


EDITO 
Salut à tous! 


Tout d’abord, ‘let me introduce 
to you! un p'tit nouveau à la 
rédac: Nicolas, alias Niïico. Il 
vient de rejoindre l’équipe, c'est 
un vrai passionné (normal, il 
bosse à Consoles+!) et va 
désormais écrire tous les mois 
dans votre mag! préféré. Wel- 
come! A part ça, à la rédaction, nous n'avons qu'un seul pro- 
blème: c'est de n'avoir acheté qu'une seule 3DO! Avec Spy qui 
se prend pour Druger et bichonne un bolide nommé Vortex, 
avec Tasman Twix, le pilote choisi par Nico, qui a juré de 
mettre la pâtée à Marc, et Spirit qui profite de son expérience 
sur Checkered Flag Il (la future course de Fi. en préparation sur 
le Jaguar) pour doubler à droite tous les autres concurrents, 
c'est le clash total dans la salle de test! Comprenez qu'à côté 
de ça, la grève qui paralyse l'aéroport de Roissy, les coursiers 
qui jouent les Cliffhanger à mobylette (merci et bravo à eux), 
Banana San qui est obligé de dissimuler ses dossiers secrets 
dans des nems ou des sushi-sashimi pour passer les douanes 
internationales et la chère Barbara qui est venue d'Angleterre à 
la rame pour nous apporter les demiers éléments du numéro 
que vous tenez entre les mains, tout ça, c’est de la gnognotte!!! 
Bon, en tout cas, ce Consoles+ numéro 25 ne fait pas moins de 
212 pages! Obligé, non seulement les cartouches arrivent en 
masse pour le 24 décembre (la teuffel) et en plus, les consoles 
se battent au portillon. Vous l’avez compris, la 3DO est déjà dis- 
ponible (mais encore un peu cher, c'est vrail). Mais il y a aussi le 
Jaguar, dont nous testerons pour vous les premières 
cartouches le mois prochain, le projet Saturn qui se précise 
enfin, etc. Ça dépote un max! 
Et maintenant, attention. Avant même d'éplucher tous les tests, 
les previews, les dossiers, et tout, et tout, tentez votre chance! 
Comment? C’est simple: il y a d'abord deux méga-concours. Et, 
surtout, un événement, une première dans l'univers: la 
fabuleuse Nuit des Jeux Vidéo! Une nuit entière consacrée à ces 
consoles et ces cartouches qui nous font tous craquer, une 
méga-émission sur France 3 pour retrouver à l'écran, le 26 
novembre prochain, Consoles+, Micro Kids et peut-être 
vous. Oui, si vous renvoyez le coupon que vous trouve- 
rez dans ce numéro avant même d’avoir lu la ligne sui- 
vante, c'est sans doute gagné! 
Bonne chance à tous! 


MAX 


LA HOT-LINE 
Tous les mercredis de 13 heures 30 à 17 heures 30 


et les vendredis de 17 heures à 19 heures, ET SEULEMENT À CES 
HORAIRES-LA! vous pouvez appeler au (16 1} 46 62 28 02. 


NOUVEAU! 


UN SERVICE VOCAL SPECIAL TIPS 
VOIR PAGES 73 ET 97 
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Préparez-vous à être secoué violemment 
de haut en bas. La navette STARWING, c’est 
l'aventure ultime, grâce à la technologie Super FX 
qui crée des animations 3D hyper rapides. 
La navette quittera le sol planétaire de la 
base du Supergames 93 au Parc des Expositions 
de la Porte de Versailles. Décollages du 24 au 28 
novembre. Déconseillé aux petites natures ! 
Renseignez-vous sur le 3615 NINTENDO. 
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SURRAANES FA 


RÉDACTEUR EN CHEF 
Depuis que j'ai lu le dossier “L'Erotisme:sur 
vos'écrans!/”quisparaît dans le Tilt delce 
mois de novembre, je ne peux m'empêcher. 
de penser.a ce que sera Virtual Valérie sur 
3DO! Blague à part, cettelpetite console 
est... une petite merveille! D'autant qu'avec 
l'arrivée imminente du Jaguar, les éditeurs 
vont à coup sûr tout faire pour queles titres 
soient vraiment à la hauteur... 


REDACTEUR 

EN CHEF ADJOINT 

La 3DO, je ne sais pas encore... Tout dépendra 
de son prix lorsque plusieurs modèles seront 
disponibles, et de’la qualité des jeux à venir. 
Crash'n Burn, le‘premier titre testé, j'aime, 
j'aime beaucouplC'est beau, c'est rapide, c'est 
passionnant, même à long terme... je craquel 


JOURNALISTE 
Une chose est claire: il y a intérêt 
que les prix baissent! On s'est tou- 
jours plaint du prix exorbitant de la 
Neo Geo et là, c'est carrément deux 
à trois fois plus cher! La 3DO est une 
nouvelle console de luxe. Si les jeux 
sont à la hauteur des capacités de la 
machine, pépé Sonic et le 
pauv'vieux Mario vont prendre un 
sacré coup de vieux! 


Mais’attention! lorsque-j'aitessayé.le Jaguar, 
j'aieule même frisson. Alors, attendons'encore 
ün'peupourle jugement final! 


Z'ETES DE LA POLICE? 
On nous'avait déjà fait le coup avec la Neo Geo, et voilà 
qu'on nous remet ça avec la 3D0! D'accord, c'est une 
belle bête, mais elle est carrément hors de prix, et si 
vous voulez la trouver, il Vawfalloir prendre votre mob 
pour dénicher un des cinq ou six magasins en France qui 
la vendent, Et même si Vous arrivez à en dégoter une et, 
faute de fric, à l'échanger contre votre petite sœur, vous 
découvrirez que la prise de courant est une américaine, 
et qu'il n'y a pas de prise Péritel pour brancher l'engin 
sur une télé normale! Bref, pour le moment, je ne mettrai 
pas mon pognon là-dedans. Je préfère les hamburgers 
au sang frais! 


La 8D0? Mouais, pas mal! Un support, pardon, 
une norme de cette trempe aau-premier abord 
tout pour plaire: 32 bits, support CD, 16 millions de 
couleurs affichables, bref, une:machine étonnante! 
C'est bien beau, une bonne machine, mais les jeux 
développés seront-ils à fa hauteur? Au Vu dés 
démos présentées, ils semblent promettre, mais je 
préfére, avant de me prononcer, appliquerla 
fameuse maxime: Wait and see”. .Carle Jaguar. 


arrive, et à moitié prix! 
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JOURNALISTE 

Mon opinion sur la 3DO' est un peu partagée. 
Crash'n Burn est une course originale, avec 
une grande variété d'options superbement 
présentées. Mais, pour une machine de ce 
prix, je m'attendais à une véritable révolution, 
ce qui n'est pas du tout le cas. Il subsiste 
quelques ralentissements, dus aux accès CD, 
et l'absence de mode 2 joueurs dans la 
course est à mon sens impardonnable. Espé- 
rons que les prochains titres exploiteront 
mieux lès capacités de la machine, pour que 
le doute ne soit plus permis. 


JOURNALISTE 


CORRESPONDANT AU JAPON . 

Le seul intérêt que je reconnaisse à la 8DO est celui 
d’avoir introduit une série d'idées nouvelles et d'être 
venue bousculer l’attentisme prudent de Nintendo et 
Sega! Sinon, les jeux que j'ai vu tourner, les capacités 
de la machine et, surtout, le prix de l'engin ne m'ont 
pas vraiment emballé. Non monsieur, je n'échange 
pas mon baril de Saturne, de PSX, de Tetsujin ou de 
Reality contre deux barils de 8DO! 


JOURNALISTE 
JOURNALISTE 


Regardez-nous quand la 3D0 est 
arrivée! Qui, c'est une excellente 
machine... mais je reste mitigé. 
J'attends des éditeurs qu'ils déve- 
loppent des jeux qui auront un réel 
intérêt. Crash'n Bum est technique- 
ment parfait. sans plus! Le fun sera 
là au début, puis il diminuera!! De 
plus; on atténd'encore le Jaguar 
d'Atari, la Saturn de Sega et la 64 
bits. de Nintendo, Qui vivra, verra! 
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ETAT D'URGENCE 


De Kai PAT = 
Puggsy n’est pas une œuvre CHR nn =, 
(C4 d'art, mais pour ce qui est de à 
DT l'intelligence, il est en avance 
dé Sur son temps. 

Or cette fois il a besoin \ 
d'aide. Cloué sur une planète ___"\ \\4# 
extraterrestre parce qu'on lui a = 
A fauché son vaisseau spatial, 

\\ Puggsy doit traverser les dix- ==" @} 
} sept niveaux différents qui 
recèlent des énigmes corsées, 
//: des jeux excitants et des 
hordes d’extraterrestres hostiles. 
A l'aide d’un système 
d'interaction totale des objets 
(TOI - Total Object Interaction) M 
unique en son genre, vous 
pouvez le guider pour qu'il 
retrouve son vaisseau et rentre 
au bercail. 

Avec des graphiques 


époustouflants, une musique ts 
surprenante et toute une F7 SR 
section Junior pour jeunes à En 

Ÿ] joueurs, Puggy est une tache tr Re V- 
orange qui a désespérément | 76 

! besoin de votre aide. Par 


= 


P.$. Comme Michel-Ange 
= n'est pas ass ez intelligent, il 
} n'apparaît pas dans ce jeu. 

92 % Sega Magazine 

>] 90 % Megadrive Advanced 
Gaming 

90 % Mega Tech 

91 % Sega Mean Machines 
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SEGA LANCE LE Alain 


VOUS SEREZ TRES PEU A LIRE CETTE ANNONCE 
ÇA TOMBE BIEN IL N'Y EN AURA PAS 
POUR TOUT LE MONDE. 


C'EST PLUS FORT QUE TOI 
3615 SEGA 


a souris la plus rapide du Mexique parcourt six 
pays exotiques à un train d’enfer pour sauver 
ses amis kidnappés par le méchant roi 
Grosrat… 
Heureusement, Speedy a des amis bien placés et plus 
d’un tour dans son sombréro : du fromage pour les 
vitamines, des ressorts pour rebondir, un turbo 
puissant et. beaucoup d'humour ! 


x 6 mondes fabuleux : Mexico, le désert de Sable, 
l’île aux fromages. 

x un “niveau de chef” pour accéder au 
monde supérieur 

* des obstacles casse-têtes : des blocs 
fondants, des paysages qui 
s’effondrent… 

x et plein d'astuces pour être rapide, 
très rapide !!! 
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e soft a été réalisé par deux Français (cocoricol!): 

le programmeur principal est Pierre Adane, et le 
graphiste Philippe Dessoly. Nos deux génies nous 
ont bien fait attendre avant de nous livrer ce jeu 
génial et plein de magie. 
Le jour où l’on m’a apporté la cartouche de Mister 
Nutz, je n’osais plus y croire. Cela faisait près d’un an 
que j'attendais ce soft avec impatience. Ocean a bien 
tenté de nous calmer, à la rédac’, en nous présentant 
d’autres cartouches, comme Addam's Family Pugsley 
Scavenger Hunt, d'une bonne réalisation technique, 
ou encore d’autres jeux de plates-formes. Mais rien 
qui puisse nous faire oublier le petit écureuil dont on 
nous parlait tant. Trop, peut-être, car il est toujours ris- 
qué d'annoncer un succès à l'avance. Si on le vante 
(“C'est le meilleur jeu de l’année, un méga-hit”, etc.), 
les testeurs de jeux que nous sommes peuvent tom- 
ber de haut, même s’il est très bon techniquement... 
Là, pas de lézard: la rédac’ est émerveillée et il ya fort 
à parier qu’elle le restera. 
Pour en revenir à nos moutons, ou plutôt à nos écu- 
reuils, je m'en vais vous exposer le scénario dans ses 
grandes lignes. 
Le yeti, cette bestiole mythique appelée aussi abomi- 
nable homme des neiges, vit dans la région du Tibet, 
au cœur de l'Himalaya. On ne sait pas encore ce qui 
lui est passé par la tête, mais il a entrepris de congeler 
la terre entière. Il espère ainsi constituer un empire 
dont il serait l'unique souverain. Eh oui! encore une 
victime de la folie des grandeurs: On parle de lui 
depuis des siècles et des siècles, on en parle même à 
la télé, à la radio, dans les journaux... Alors, forcément, 
il a pris la grosse tête, il est devenu mégalomane. Mais 
ce n'est pas le moment de lui chercher des excuses: 
il faut éviter coûte que coûte qu'il ne provoque une 
nouvelle ère glaciaire, car nul n'y survivrait. Mister 
Nutz, petit écureuil de choc et de charme, devra 
parcourir une multitude de niveaux avant d'affronter 
les cinq acolytes du yeti. Lorsqu'il aura réussi à les 
neutraliser, le plus dur restera à faire: vaincre Mister 
Blizzard, le yeti en personne! 
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Plantes carnivores, hérissons, arai- 
gnées et autres charmantes petites 
bestioles peuplent le doux et mer- 
veilleux monde de Mister Nutz. 


cd f 
V4 
\ 
r a 
Elles surgissent de n'importe où, 
elles sont belles, elles ont les dents longues, 
n «> qui sont-elles? Ce sont les plantes 
0 mn — carnivores du monde de Mister Nutz, pardi! 
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Premier boss de fin de niveau: 

Mister Spider. Pour l'éliminer, sautez- 
lui dessus, tout simplement. 
Méfiez-vous des petites araignées qui 
se laissent glisser du haut de l'écran. 


Après Woody Land le jour, voici 
Woody Land la nuit. Sympa! 

A l'intérieur d’un même monde, les 
décors des sous-niveaux varient, 
ainsi que les thèmes musicaux. 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


A l'heure où blanchit la campagne, sous vos yeux émerveillés, un autre paysage se présente. 
N'hésitez pas, grimpez aux arbres, utilisez les cordes et trouvez enfin la clé qui vous permet- 
tra de visiter la maison. 
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Sautez de plate-forme en plate-forme, 
récupérez les noisettes qui sont 
rassemblées au cœur du tronc de cet 
arbre (elles font office de munitions) 
et admirez le dégradé du ciel... 


Une fois que vous aurez trouvé la clé, 
vous pourrez entrer dans la maison. 
Mais, pour la visiter, il faudra vaincre 
cette terrible sorcière qui fait l'objet de 
zooms et de rotations époustouflants. 


Enfin dans la chaumière: visitez, fouillez, et vous aurez des surprises. Attention aux poulets si 
vous voulez faire un tour dans les tuyauteries pour trouver la sortie. 


Comme son nom l'indique, vous êtes dans le monde 
des volcans. Il y fait chaud, très chaud. Normal, avec 
toute cetie lave. Grimpez, sautez de racine en racine, 
de roche volcanique en roche volcanique, et vous 
trouverez peut-être la sortie. 


force 4 
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Notre petit écureuil peut 

intervenir sur les éléments du décor. 
Poussez la chaise, qui vous permettra 
de monter sur la table. Ensuite, faites 
de même avec l'aquarium... 


L'éponge vous permet de 

ne pas perdre d'énergie car l'eau 
verte est néfaste pour la santé 

de notre rongeur arboricole préféré. 


Dans la cuisine, vous allez vivre 
quelque chose de vraiment spécial. 
Mais je ne vous en dis pas plus, je vous 
le laisse découvrir. Sachez que “cela” 
vous donnera accès aux tuyauteries. 


Un boss qui trône dans un niveau 
aquatique, ça ne pouvait 

être qu'une pieuvre, évidemment! 
Dur, dur, de la faire couler! 


Oups! 
< attention! 

Entre ces 
pompiers qui 
pètent le feu 
et brûlent 
d'enthousiasme 
et ces espèces de 
cloportes rica- 
nants, ça chauffe. 


C'est sur 

ces racines 

qu'il va 
falloir grimper 
pour trouver la 
sortie. La taupe 
expérimente une 
nouvelle discipline 
olympique: le 
lancer de pioche. 


@x117 11363e Dans la 
lave, il fait 
chaud, et 

l'abrutie de taupe 
lance sa pioche 
vers vous. Une 
petite noisette 
dans les chicots 
et hop! vous 
serez tranquille. 
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Une fois que vous aurez découvert la sortie de la zone volcanique, (elle se trouve vers le haut!), vous atteindrez le septième ciel. Nuages et arc-en-ciel 
sont au rendez-vous. A la fin de ce niveau, vous rencontrerez un terrible ogre. 


nurz XA | L'XIIOXI0D) 114852, 


Le petit nuage derrière vous n'est pas inoffensif. Ograoum Papa est le terrible boss de fin 

Admirez encore une fois les somtueux décors, tels que cet de niveau. Les yeux lui sortent des orbites et sa langue peut 

arc-en-ciel plus vrai que nature. vous happer d'un coup, d'un seul! 

# 
Voici l’un des boss les plus sympa du jeu. Après avoir traversé la fête foraine qui, vous devez LD 
le savoir, est infestée d’abeilles, vous serez confronté à un terrible clown. Il sautille, exécute ÿ ) 
de superbes mouvements dus aux effets du mode 7 de la Super Nintendo, tels que des rota- 3 j ï 
tions et des zooms. Détruisez de temps à autre les têtes et, surtout, évitez le boss! D, LA 
É = 


Les effets de rotation de 

sprites, vous connaissez? £ % TE 
; té Nr. 

Eh bien, en voici un, Le Se CE 4 


et pas des moindres. Dans ce 
niveau, notre clown 

de Mean Streets en fait l'objet 
d'un superbe pour effectuer 
son saut. C'est ce 

que l'on pourrait appeler un 
"saut périlleux clownesque". 


oui! 


O; miracle! Les yeux me sortent 
dest'orbites;-j'hallucine, je crois 
rêver! Un'jeu-hyper maniable, des 
graphismes incommensurable- 
ment beaux, une difficulté progres- 
sive, des situations de jeu 
constamment renouvelées, un 
beau’ petit scrolling/multidirection- 
nel;de nombreux*ennemis/aussi 
; redoutables que mignons. 
ds : SWITCH Encore plus fort, les thèmes musi- 
ESA caux changent d'un sous-niveau à 
; ll'autre;et les décors également! 
_ MBanimationidusprite estassez sympathique. Ilyatdes 
millions, .que/dis-je,/.des milliards destableaux-bonus! 
Bon, j'exagère/ peut-être pour lesbonus, mais à peine, 
unstout petit peu, quoi... Mister Nutz est tout simple- 
ment proche dela perfection. On l’attendait depuis un 
moment? O:K:! maïs c'est bon, il est là maintenant et 
c'est la “teuf! Et, pour la peine, moi, je me mets au 
régime noisettes! 


Ox1808 143258 
LITTLE 


Et après les effets de rotation, 
voici, pour notre grand plaisir 
à tous, les zooms! Applaudis- 
sez bien fort. Admettez qu'ils 
sont bien, voire très bien, 
réalisés. C'est à ce moment 
que les trois têtes 
apparaissent. Détruisez-les et, 
une fois redevenu petit, notre 
clown aura perdu une barre 
d'énergie. Il faut 

beaucoup de patience et de 
réflexes pour le vaincre. 


CONSOLES + 16 : 


Voici enfin le dernier monde. L'aventure fut rude et, surtout, longue, très longue. Mais ce n'est 
pas encore fini. Ici, ça glisse énormément. Rejoignez d’abord l’igloo pour atteindre la 
deuxième partie du niveau, et vous arriverez dans la fameuse zone où vit le yeti, le terrifiant 


Mister Blizzard... 


ain masi sit daim : 2 a imiR 


“| 


Paf! Voilà que les esquimaux 
s'y mettent aussi. Ils vous prennent pour 
du poisson, maintenant. Dommage... 


Vous aurez beau vous baisser, si vous 
êtes lancé, ça glisse tellement que vous 
ne pourrez pas vous arrêter. 


Avant-dernier niveau. La fin est 

proche, on sent déjà le vent glacial 
souffler, Remarquez que les habitants de 
ce pays se sont amusés à tailler des 


is mains dans la glace en guise de support 


à pour certaines plates-formes. 


Et vous voici enfin face au yeti. 

Vous avez anéanti ses cinq acolytes, 
mais le plus dur reste à faire. Restez 
toujours près de lui. Sinon, son souffle 
vous transportera loin, très loin. 


SUPER NINTENDO) 
REVIEW 


{ 5CEC + | = 
En PAL VERSION 5 + 42 - 


EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: NOVEMBRE 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: OUI 


PRESENTATION 87% 


Sur fond de parallaxe, le titre prend tout l'écran. 
Menu Options complet. Textes en français. 


96% 


Sans doute ce qu'on a fait de mieux en matière 
de jeux de plates-formes sur Super Nintendo. 


ANIMATION 90% 


Celle du personnage est détaillée et les scrollings 
fluides. 


MUSIQUE 92% 


Sympahique, agréable, variée, je l'adore. 
Le thème principal revient comme un leitmotiv. 


BRUITAGES 89% 


Ils n’ont rien d’exceptionnel, mais l’ensemble, 


assez soft, reste de qualité. 
90% 


DUREE DE VIE 


On y rejoue avec plaisir. Une difficulté extrême- 
ment bien dosée et, surtout, croissante. 


JOUABILITE 94% 


Notre cher petit écureuil répond au doigt et à 


l'œil, C’est impec’! 0 
05% 


INTERET 


Une excellente réalisation, un intérêt sans cesse 
renouvelé, un jeu difficile à souhait et qui profite 
de quelques originalités. Un MUST! 


GRAPHISMES 


17 CONSOLES + 


C'est de la folie chez Micromania ! 
) Offrez-vous des Hits et des milliers d'autres 


Global Gladiator Gamegear 269F 199F 
Megadrive 393F 295F | Street of Rage 2 Gamegear 269 199F 


Megudrre 399€ 299F 


FORMULA ONE FIFA FOOTBALL 
Vous aimez Pros} Alesi el tous les autres. Une simulation de Football 


Seuloëà Zen écransplité eut voirie révolutionnaire ! Electronic Ars, a 
cœur en acroche pour prendrele réalisé lé un chef-d'oeuvre. Vous 
départ de tous les dférents pourrez jouer jusqu'à 4 joueurs. K 
VANMTAT 


MORTAL KOMBAT Megadrive 


16-D1r cARrRiION 


IMPORTANT : Si vous as encore la Mégacarte, elle LL Tes 
 P\E # | vous sera offerte GRATUITEMENT lors de votre achat ef vous : 

es ie cape ares le so bénéficierez immédiatement de ces promotions ainsi que des 5% 

du Mega CO. Vous poserez dans des sous sol De nouveaux décors, une band son de remise sur fous vos achats: soufsurls Consoles - Roms iféée- Cri envoyée parcourier 

survolrez des bases ans seulfae à EXcephionnell, un Sonic hyper rapic ! 


Pr aremene EEE EUTO |- offre valable dans la linite des stocks 


L 
+ Road Avenger 
+ 2 maneftes 
1990 


ALADDIN STREET FIGHTER 2 ‘ DRTAL K( 
Le top des tops ! Le meilleur jeu de 12 combattants à votre service dans + \Une Le RONA jeu 
pleorme réa à jour! Des cearoucie de mess! Oui d'elle feu  baone pl vont 
graphismes dignes du dessin animé et “vous pourrez choisir aussi les Boss! Un … de l'histoire du jeu video ! Choisissez 
une fluidité des animations fabuleuse 1. jeu incontournable d'une qualité des 7 combattants et effectuez 3 rounds 
Une musique incomparable ! À ne parfaite ! Le jeu de baston ! avec des adversaires terribles ! 
manquer sous aucun prétexte. 


ROCKET < 
KNIGHT ss 
a VEN! TURE Un jeu aux L | u +1 
In superbe jeu graphismes Dr) b FA —, (A À 
“En, it époustoufant et à ; © 1 BATMAN RETURNS HOOK THUNDERHAWK 
mn libérer votre fiancée ! dt Ra = La version Mega CD de ce Hit vous Partez à le recherche du Capitaine . Une révolution sur console dans la 
relenue dans ue déroule de À manière dfférante vin le persounoge de propose une arcade comprenat une Crochet ! Graphismes somptueux, simulation de vol . Aux commandes de 


Ma rares course poursuite en Batmobil et musique symphonique, une fée votre hélicoptère, vous allez devoir vous 
l'histoire que vous avez décidé d'incarner ! dk pr ses battre dons tous les coins du globe ! 


1e" 


. 7 = 
Les NIGHT TRAP ECCO LE DAUPHIN FINAL FIGHT 
È Un jeu d'aventure à l'aclon video et Une tempête mystérieuse a éparpilé votre Entrez dans la peua de Haggar, de Cody 
DAVIS CUP TENNIS ULTIMATE SOCCER WINTER OLYMPICS audio et ininterrompue. Vous vous Farille, Pour es retrouver vous devez ou de Guy, battez vous à mains nues ou 
Une des meilleures simulations de tennis Une tés bonne simulation de football A l'occasion des prochains Jeux Olympiques oyez au cinema et vous allez pouvoir parcourir de vastes royaumes aquatiques saisissez une barre d'acier et reprenez 
du moment. Pour 1 ou 2 joueurs. Tous réalisée par Tengen pour megadrive. d'hiver, US Gold vous a concocté une Partidper pendant des heures à un jeu truffés des. 25 niveaux immenses et Metro Gty au gang Mad Gear ! 
les coups du tennis sur 4 surfaces Match amical à ? ou 2 joueurs simulation comme ils savent les faire. passionnant ! adangereux !! 


L CONTROL PAD 


TI Re Ne. Achetez Street Fighter 2' chez 
vidéo (ES j in et bénéficiez de 50% dl 
Er on “Ah sur cassette vidéo ? rise une manette* spéciale | 
msn pour 600 F d'achats [offre non cumulable) AU Street Fighter 2 six boutons. | 


Y 


… EXCLUSIF ! 


LES NOUVEAUTES D'ABORD 


MORTAL KOMBAT JURASSIC PARK 
Une conversion admirable du fameux jeu d'arcade. 5 niveaux de jeu d'arcade vous attendent : 
Le jeu de boston le plus violent de l'histoire du jeu avec 4 armes seulement, vous devez réparer 
video! Chaise 1 des 7 rombafans ef ceduez les dôtures du parc afin que les dinosaures ne 
rounds ires terribles ! S'échappent pas. 


adversaires 


Les Promotions Mégadrive 
ÎThunderforce 4 299F 249F Batlelonds  %7F 299F| 
en. SR à M 
aptain Planet peedball :  É = 
M, he | a Gamegear 
fomic Runner unset Riders CH 
Batman Returns A9F 199F Superman 3TF  249F ee » +Columns [595 F 
FAI re y 2 = nn 

Les Promotions Gamegear : Éei Gamegear 
Ninja Gaiden 29F 99F Super Off Road WTF 99F + 4 jeux (Smash np rem 
Slider IF 99F Super Space Invaders 267F  99F Penalty Kick Out, Rally Ch 
Shinobi IF 99F Space Harrier 2F  99F 


Solitaire Pocker 2F 99F Super Space Invaders 287F  99F 


RER FTUTRE 


à à Lee, Il F 
MICKEY MOUSE 2 ECCO LE DAUPHIN 
Accompagnez Mickey dans des châteaux Une tempête mystérieuse a éparpillé 
hontés en ruines, des cavernes sombres, une votre famille. Pour les retrouver vous 
forêt enchantée et un magasin de jouet pour devez parcourir de vastes royaumes 
rétablir la joie dans le monde de Mickey! aquatiques truffés de pièges. 


LÉ ñ 
STREET OF RAGE 2 WWF STEEL CAGE 

Une guerre totale afin de sauver la ville: Tous les coups et toutes les prises du catch : 
3 combattants, possibilité de jouer à 2 coup de la corde à linge, coups de coude, 


simultanément, une multitude de coups . 


56 04 13 Micromania La Défense Tél. 47 73 53 23 
54 73 07 Micromania Nice Tél. 93 62 01 14 
Tél. 45 08 15 78 Micromania L Tél. 78 60 78 82 
Tél. 34 65 32 91 Micromania Lille V2 Tél. 20 05 57 58 


IMPORTANT : Tous ces!logiciels sont normalement disponibles dès leur sortie, en vente por correspondance. Les magasins ne présentent qu'une sélection de ces logiciels. Pour en connoître la disponibilité, tapez 3615 
= MICROMANIA ou téléphonez ü votre magasin Micromania. 


C'est de la folie chez Micromania ! 
Offrez'-vous des Hits et des milliers d'autres 
à des prix déments ! 


Jurassic Park Super Nintendo 277  2F 
Jurassic Park Game Boy 249 189F 


NIGEL MANSEL EMPIRE STRIKES BACK 
Une superbe simulation de F1. 16 Ce second épisode est inspiré du 
fs ps au choix. La jar volet cnémat ne æla 
possibilité de ant votre voiture fameuse Saga. Une ba 9 
comme Me e ailerons, pneus, boite vous permettra une seconde 
de vitesse... rentrer pleinement dans l' me _Æ Pom 
< JURASSIC PARK 
Bo 
JURASSIC PARK Super Mintendo ob: 


* Offre valable dans la limite des stocks disponibles. Valable également en 
commande reçue por téléphone ou Minitel entre le 10 et 13 novembre. 


ALADDIN EQUINOX IMPORTANT : Si vous n'avez pas encore la Mégacarte, elle 
Le meileur eu de pltelorme réalsé à  Patezlorhettedobes EPP oherte GRATUITEMENT lors de votre achat et vous 

jour ! Des gr aphismes dignes du dessin magiques dissimulés au coeur de bé éfici médi d d # 
animé et une Auidité des animations rente dons. Un jeu néficierez immédiatement de ces promotions ainsi que des 5% 


CT EEE EE TS | de remise sur tous vos achats |‘ sauarles Consoles - Remise diférée - Corte envoyée par courrer 
ne manquer sous aucun prétext. utilisant le mode 7. 


MORTAL KOMBAT MARIO ALL 
Une D nn 
ra jt ph 
Ge 1er anti 
pi et Dee osé 


Fo Une es ssh 
effectuez 3/rounds avec des Mario Bros he un ire 
adversaires terribles ! inédit: 


NTONA DRAGON 

FRE PACTON | 
À] différentes, un Un titre our les 

championnat fans de Street 

international, des Fighier 2 pour un Gi MR NI 
à rroich amicaux, lo ou 2 joueurs. Des Beat à AERO THE ACROBAT COOL SPOT Gr Let aux baskets et à la 
Æ1 possibilité de jouer combats infernaux LS Incarnez une sauve-chouris qui travaille Un jeu d'action plateformes où il faut Corn Lo it made in France, Dans 

salle ou en dons lesqueh vous PER dons un dique. Faites des exerdes de avoir des réflexes d'enfer! Des cs Du HU en COUIEUT , VOUS allez devoir 


£ en 
dérieur! le imlation de football avec le haute volfige et de trapèze en trapèze, graphismes et une animation démente ! | imper de multiples 
Fe it né ss LL incarnez les héros de votre dessin animé préféré ! LA dk, pè él”. Des musiques d'un autre monde | Mae, sauter e ag grimpe 


LL 
z De = Me = pg = NA] & > 
IN 
ALIEN 3 RANMA 1/2 N2 SUPER BOMBERMA THE 7 TH SAGA F1 POLE POSITION TECMO BASKETBALL 

La bête est rapide, ache de l'acide et est Aprés le dessin animé, V7 le jeu pour 1 Unieu Nr rage, D jee Un jeu d'aventure dans la L' du pme de course FI de l'année! Les 27 équipes de la NBA _ dans ce 

… juste dertière vous ! Trouvez les ou 2 joueurs . Participez à des combais compl PE À Papier 4 pue. fameux Soul Blazer. Vous allez à la Mode 1 ou Ur (1 modes dej 2 16 jeu à 5 contre 5. La nouvelle simulation 

emps avant qu'ils ne soient hilarants et délirants dans la peaux de 1 jouerez à gis 7 prlph re recherche de 7 tablettes sacrées avec 6 dreuits, 7 écuries, les régges de de basket ball sur Super Nintendo. 
Eliminez alien pondeuse et 12 niveaux de jeu auires personnages. paramètres de la voiture..Sortie Prévue 
explorez les conduits d'aération. in novembre 


. Micromania La Défense Tél. 47 73 53 23 
Tél. 5 6201 ss 

ia Lyon Tél. 78 60 78 82 
Micromania Lille V2 Tél. 20 05 57 58 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 
LE TOP 5 MICROMANIA 


_ 3615. 
MICROMANIA 
Tout le catal 
Micromania 
LEGEND OF ZELDA ASTERIX SUPER MARIOLAND 2 FINAL FANTASY 3 
Une conversion admirable La version gameboy d'un Retrouvez nos lois Le terrible Wario est de nouveau és le 1 et le 2, voici le dernier 
d'arcade. Le jeu de boston + pen dessique. Vous incarnez Link et dans une aventre bre en passé àl' Le nd Mario le Lai volet de la re À vous de 
dl l'histoire du jeu video ! devez vous échapper de lle de poings. Un jeu de voyager dans ke po réa 
des 7 combattants et effectuez 3 FR Koholint pour rejoindre votre qui va conccurencer sans ee doute Fi, dans 6 pren Ah dans une batai 
avec des adversaires terribles ! patrie Hyrule. super mariolend. jusqu'à l'ultime combat ! contre le temps ae ar 


Les Promotions] Les Promotions 
Su p Game Boy 
H Castlevania 99F 
M ri , Fl |Bubble Ghost 269F 99F 
Super G' In Gh.499F 299 F| Burger Time  269F 99F 


Tozmanio. 4997 299F) |Marble Madness 269F 99 F 
A off di rl É Nemesi 29F99F | | IyplANAJONES FI POLE POSITION 
uper Kid : As 

First Samourai 499 299 F Shadow Warior 269 99F La hneendeet de l'ande/ Had rpails 3 
Hitthe Ice 4 299F WWF Superstars 26TF 99F film: se train, ls ns le modes de jeu, 17 drcuis, les 
Best of B. Ko. W9T 399 F Princess Blobett AT 99 F oteau de Brunwal réglages de paramètres de la 


Voiture... Une rapidité et un 
Out ofthis W._ 499 399F 


| contrôle de voire voiture sans 


El en - 
Moi 4997 299F : 
Lame Fate 3449 399 F TR 
Mech Warrior 499F 399 F rs mi ed 


Game Boy et Super Nintendo sont des marques déposées de Nintendo France. 


Les accessoires Super Nintendo 
e 49F . T jeu 


— AD 2 9 livrée nue, 
1 ches 4 piles 
| |  L'adaptateur pour ui utiliser les cartou LPéoh 
| méricaines sur la Super Nintendo française. incluses| 
5 L' Amiga CD 32 [2490r] Us JEUX D'AVENTURE/ACTION 
Les Jeux 
Amiga CD 32 
Pinball Fantasies 
D- Generation 
James Pond 2 DR FRANKHEN 2 DUCK TALES 2 KIRBY'S LAND ROAD RASH 
Microcosm ie Le Docteur Cr retour Cette fois pe pr ns Un fine jeu d'arcade aux Une oe de ne un peu 
tement ôt ul k 1 
Diggers Pt ra 
140 pièces dans 12 buildings coeur d'une pyramide. pied ou poussez voire 
Morph différents. adnisaià plus de 200kmhll! 


BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 


LIVRAISON 
GARANTIE PAR 
COLISSIMO 
commandez pare téléphone PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
Depuis 5 Paris sompesez lo D ET 
(ouvert de 8hà 19h) Date d'expiration …/… Signature : 


Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) 
Précisez Disk Cartouche Total à payer = 


Règlement: Je joins Chèque Bancaire CPC] Mandot-lettre 
Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement N° de membre (facultatif) 
Entourez votre ordinateur de jeux: [] GameBoy [1 Megadrive [] Gamegear C1 Séga D] Super Nintendo 


Reportage -. Reportage - Reportage - Rep 


UT 
5 


& 


[ 


LE JAPON EN DIRECT 


L [@) bitus est un jeu initialement conçu par l'éditeur anglais Psygnosis pour Amiga, il y a de cela quelques années. BPS en a acquis les droits et 


prépare une version Super Famicom. Ce jeu est plus particulièrement destiné au marché européen, censé être plus friand du genre que les 
marchés japonais ou américain. 
Jeu d’aventures/action, Obitus ne nécessitait pas l’utilisation d’un clavier, et a pu, de ce fait, être adapté facilement sur une console telle que la 
SFC. Le scénario heroic-fantasy vous met en scène dans une situation étrange. Après avoir essayé une machine à remonter le temps, vous per- 
dez connaissance. Quand vous recouvrez vos esprits, c'est pour découvrir 
que vous vous trouvez en pleine époque médiévale, dans un château fort, et 
que votre engin a disparu. Peu à peu, vous comprendrez que le curieux 
endroit où vous avez échoué est partagé en quatre royaumes, régis par 
quatre frères qui se détestent cordialement. D'épaisses forêts séparent les 
différents royaumes. Les rencontres y sont souvent dangereuses, mais par- 
fois aussi très enrichissantes. Pour regagner votre époque, vous devez 
retrouver les quatre morceaux de votre engin, détenus par chacun des 
quatre frères, ainsi que la machine elle-même, cachée dans un endroit 
secret. à 
La fenêtre dans laquelle se déroule l'aventure n'est pas extrêmement 
grande, mais elle est souvent animée, notamment pour les combats, qui se 
déroulent sous une forme proche d’un jeu d'arcade. Comme dans un jeu 
d’action, le bas de l’écran est équipé d'une série d'indicateurs qui vous don- 
nent des informations sur votre santé, les directions que vous pouvez 
prendre, l’objet que vous tenez en main. 


FERRER 


QUELQUES MINUTES D’EXPLORATION! 


Hors du château, un sombre Au fur et à mesure que Au détour d’un sentier, une Brusquement, un curieux 
bois vous attend. Ce n'est qu'en vous pénétrez dans le bois, la découverte inespérée: un arc et personnage surgit devant vous. 
explorant longuement le lumière décroît. Un sentiment de son carquois plein de flèches! Une des fonctions du programme 
jeu que vous réussirez à malaise commence à vous Vous auriez préféré un * _ vous permet d'en savoir un 
vous en tirer et à \Y/ gagner. Vous êtes seul et, / MP5H&K, mais c'est peu plus à son sujet. Est-il 
regagner votre époque. V surtout, sans armes. VW toujours mieux que rien! agressif ou non? 


| 

| re 
| 
| 


CONSOLES + 22 


à GAME LAND 
e. ON CAUSE OU ON COGNE ? ( 332, AVENUE DES ALLIES 


à ARE D C 83240 CAVALAIRE 
Le jeu mêle étroitement aventure et arcade. Les personnages que TEL. 94 64 49 14 
vous rencontrez ne sont pas tous des adversaires. Il est parfois k 
plus intelligent de parlementer ou d'offrir un cadeau, plutôt que de 
ire SUPER NINTENDO 


MORTAL COMBAT (EU) 569  FNALRGHTI() 

JURASSIC PARK TEL SUPER NBA BASKETBAL (US) 
AUEN 3 (US) 469 SUPER STAR WARS (US) 
STREET FIGHTER TURBO (US) 625 PRINCE OF PERSIA ()] 
MARIO ALL STAR {US} 595 GOOF TROOP (US) 

WORLD HEROES |] 649  JOE&MACI() 

COOL SPOT {US) 519 AXELAY 

STAR FOX {US} 495 CONSOLE NITENDO 
DRAGON BALL 2 (J) 5% SANS EU 

RANMA 1/21 649 AVEC SUPER MARIOKART 
ASTERX 495 AVEC STARWNG 

BUBSY (US) 569  ADAPTATEURUNIVERSELPRO 140 
L'ARME FATALE 390 


IBM PC & 
MEGADRIVE COMPATIBLES 


MEGADRNE + 1 JEU MIGHT & MAGIC 1 3 
JURASSIC PARK [US] SHARI 3 
SHNOBI 11 LEGEND OF VALOUR 49 
FATAL FURY EVE Of BEHOIDER 3 
MORTAL COMBAT THE LEGACY 


DOUBLE DRAGON I VEIL OF DARKNESS 
TALESPIN RETURN OF THE PHANTOM 


COOL SPOT DAY OF TENTACLE 
TINYTOONS LEMMINGS 11 

JORDAN CMILIZATION 

BUBSY GRAND PRIX 

JOE MONTANA 1 FALCON 3 (+ SCENARIO) 


JUNGLE STRIKE DUNE |! 


MEGA CD 


MEGA CD SANS JEU 
MEGA CD + 1 JEU 
SONC CD 

FINAL FIGHT 

AFTER BURNER 3 
BARI ARM 

ECCO 

PRINCE OF PERSIA 
WONDER DOG 
SHERLOCK HOLMES 11 


BON DE COMMANDE 


ARerouRner A : GAME LAND -332 AV. DES ALLIES - 83240 CAVALAIRE 


DÉSIGNATION 


TOTAL A PAYER + FRAIS DE PORT 
(85 FRS POUR LES JEUX, 100 FRS POUR LES CONSOLES) 


JE JOINS À MA COMMANDE: DcHeoue OJ cc CJMANDAT LETTRE 


C2 PAYE AU FACTEUR A LA LVRAISON ET JE RAJOUTE 60 FRANCS 


Reportage « Reportage -« Reportage - Rep: 


DESERT FI 


es concepteurs de Desert Fighter se sont très largement inspirés de Desert Strike, d'Electronic Arts (C+ 7, 85%), jeu initia- 

lement conçu pour la MD puis converti sur SFC. Comme ce dernier, Desert Fighter retrace les événements récents de la 
guerre du Golfe. Comme lui également, il utilise une vision en 8D isométrique du terrain, claire et précise, et vous charge 
d'une série de missions à accomplir, de la plus simple à la plus périlleuse. 
Mais, parallèlement à ces similitudes, Desert Fighter a intégré une série d'innovations, la principale étant l'importance de 
l'aspect simulation apporté au jeu. Ainsi, autant Desert Strike était principalement orienté sur l’action, autant le jeu de Seta 
vous demandera de partager vos efforts entre la préparation stratégique des campagnes militaires et leur exécution. En effet, 
vous n’incamez pas seulement un pilote d'élite, mais également le responsable des forces alliées. Reprenant les grandes 
lignes de l'invasion du Koweït par Saddam Hussein, le scénario raconte l'histoire d’un dictateur fou à la tête du Zarak, qui se 
lance dans l’annexion militaire d’un petit pays voisin, gorgé de pétrole, le Soweiït. Ce dernier se bat contre l’envahisseur, mais 
finit par succomber devant l'importance des forces adverses. L'ONU lance un ultimatum au Zarak pour qu'il se retire, mais 
rien n'y fait. L'instance internationale se perd en discussions stériles. Les forces alliées décident alors de ne pas laisser pas- 
ser ce coup de force, et montent un corps expéditionnaire chargé de délivrer le Soweiït. En tant que meilleur pilote des forces 
alliées, vous allez souvent être appelé à intervenir au-dessus du ciel zarakien. 


LE CHOIX DES ARMES 


Vous avez le choix entre deux appareils différents. Leurs perfor- YF S LS SILET 
mances les destinent à des missions bien différentes. Le F-15 a un air Force || titi g 


LE mis EN DIRECT 


rayon d’action beaucoup plus important et est particulièrement = REC Fe ï 
adapté aux missions d’interception. L'A-10, quant à lui, est spécialisé - ù F-15 STRIKE AGLE CALE 
dans l'attaque au sol, au canon Vulcain ou à la bombe. Pour chacun E ’ 

de ces appareils, vous choisissez l'armement embarqué en fonction 


de votre mission. 


F-15 Strike Eagle ou A-10 Tank Killer: choisissez 
entre la vitesse d'un jet de combat ou la puissance de feu d’un appareil 
spécialisé dans les attaques au sol. 


Cela n'a pas été 
facile, mais vous 
êtes finalement 
parvenu à abattre 
le Mirage F1 de ce #= 


coyote! Avec un 
peu de chance, il 
ira s'écraser au sol 


sur un blindé de 

son propre camp 

: 5 ; 7 FA à ÿ Ou sur un 
ls vous avaient promis une mission pépère: “Une petit base ennemie détachement qui 
à bombarder... La routine, quoi!" Tu parles, Charles! L'aérodrome passait par là! 


® = est juste défendu par la moitié des forces aériennes du Zarak.. 
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Rte 33 De9h30 a 20h30 
eux au Plne Bas Pix 109 


prix 8 QU dans la limi stocks disponibles. 


OCCAS NEUF 
FAMICOM FAMICOM 


US.JAP.FRANCAIS US.JAP.FRANCAIS 


RESTEZ À L'ÉCOUTE... 


Même dans le feu des combats les plus rudes, le pilote doit toujours se tenir au courant des informations 
communiquées par la base. 


f Y geo je 


| 
y (5 -mnmx 
de 


NETOQRE D —— à 


3)-muunx 


| PRLLULILILIT 


GAMEGEAR#1JX 349F 
GRAND CHOIX DE IX || GRAND CHOIX DE IX 
A PARTIR DE 69F 


NEW console [NEW console 3D0+1jx 4990frs | 4990frs 


LES ECHANGES LES CHERES !! C'EST ICI. 


POUR TOUT AUTRES RENSEIGNEMENTS SUR D'AUTRES 
TITRES ET CONSOLES CONTACTEZ-NOUS 


15frs REDUCTION DE 15f À VALOIR 
SUR VOTRE PROCHAINE 


ECHANGE 15frs 


ALYZEES 1BD DE BELLEVILLE 75011 PARIS 


POUR LES CONSOLES FRAIS DE PORT 
Dcneaue [ccP CIMANDAT 


POUR TOUT AUTRES RENSEIGNEMENT CONTACTER 
MR VIEY PHILIPPE AU 43.55.99.33 FAX 43.55.87.86 
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UMDERCOVER 


rem fait partie des ténors japonais des jeux vidéo. On lui doit un nombre important des meilleurs succès d'arcade, tels R-Type et 
Ninja Spirit par exemple. Cet éditeur a toujours eu un faible pour les jeux d'action, et plus particulièrement pour les beat-them-all. 
Undercover Cops, l'un des derniers coin:up bien violents et légèrement cyberpunk comme lrem les aime à avoir cartonné dans les 
salles d’arcade, a été adapté sur la console 16 bits de Nintendo. Vous incarnez un personnage choisi parmi les trois proposés. 
Rosa, le seul élément féminin de l’équipe, est plus à l’aise dans la distribution de baffes que dans l’art de passer l'aspirateur ou celui 
de faire la vaisselle! Zan est un gros balèze un peu lent, mais aux coups surpuissants. Enfin, Matt, derrière son armure de footballeur 
américain revue et corrigée par Mad Max, n’est pas du genre à se laisser taquiner impunément! Il est possible de jouer à deux. Cha- 
cun des héros dispose d'une attaque spéciale, qui laisse généralement l'adversaire quelque peu interloqué, voire anéanti. 
Le jeu prend place dans un futur glauque où les forces du chaos ont relevé la tête, semant désordre et désolation. Une bombe ato- 
mique n'a rien trouvé de mieux que d'exploser, ravageant la cité de Chronoglard. Infrastructures et organisation sont réduites à 
néant. Devant l'ampleur de la catastrophe, les services de la mairie ont 
baissé les bras. Partout, la loi du plus fort reprend ses droits. Les forces nm - = 
de police, désorganisées, sont rapidement es Seul le gouverne- PLAY ER SELECT 
ment se soucie encore de rétablir l'ordre. Pour enrayer la vague de h Zi MATT ROSNA 
crimes et de pillages, il fait appel à une organisation secrète, la Bou- 
tique. Celle-ci dépêche ses trois meilleurs éléments: Rosa, Matt et Zan. DE VER - 
Opérant sans existence ni soutien officiels, et sans uniforme non plus, M s Héif 
ce sont les Undercover Cops! : SJ 


Ils ont l'air plutôt souriant et cool, nos petits techni- 

ciens de surface de Chronoglard. Mais ne vous y A 
fiez pas: il s'agit de la crème des troupes que la 
Boutique a en stock! 


Comme dans quasiment tout beat-them-all 
nippon, on a droit à la séquence du monte- 
charge qui vous emmène au sommet d'un 
gratte-ciel. En attendant d'atteindre le toit de 
l'immeuble, où se déroulera le combat contre 
le boss, des hommes de main surgissent sur la 
plate-forme de votre ascenseur, avec la ferme 1 
intention de vous faire regagner le sol en 
moins de temps que vous en avez mis pour 
arriver jusque-là! 


Le premier niveau se déroule dans les faubourgs industrieux de Chronoglard. Le chef de la 
bande qui règne sur le coin est un certain Parcs. Sa particularité? C'est un cyborg géant, fort 
comme un taureau. Son corps de chair et de métal double toutes ses fonctions organiques 
par des éléments mécaniques qui lui servent d'armure. Il faudra non seulement contrer ses 
attaques meurtrières, mais lui porter de nombreux coups avant de le voir toucher terre. 


CONSOLES + 26 


EVRY GAMES 


7,venelle B. Franklin 91000 EVRY 
(Avenue Blaise Pascal, face hotel Arcade.) 
De 11h à 19h30 . Du lundi au samedi . 


SS -22 JEUX NEUFS ET D'OCCASION 
s REPRISES - ECHANGES 


TE 2 S.NINTENDO - S.NES - SFC 
j 3 ART of FIGHTING- MISTER NUTS - ALADDIN - RANMA 2 
+ e R&Roll RACING - SIM ANT- LEGEND of ring TOP GEAR 2 
ROCKY RODENT - RUN SABER - SOLSTICE 2 - EQUINOX 

WORLD HEROES - FATAL FURY 2 - JURASSIC PARC 


Les NOUVEAUTES à PRIX CANON ! Telephonez ! 
YOSHI COOKIES 349f  DRAGONBALLZ II TEL. 
Super JAMES POND  349f  MORTAL KOMBAT 499 f 
S.Fighter 2 TURBOUSA 549f  ARCUSS ODYSSEY 4991 
Super BATTLETOADS 399 FINAL FIGHT 2 249 


OCCASIONS , ECHANGES ? APPELLEZ NOUS ! 
SUSUSEHSAI HE 


Fe à 1 SEGA Megadrive : Les NEWS ! 


WINBLEDON W.CUP 395f ALADDIN TEL. 
THE SON OF CHUCK 395f STREET FIGHTER 2 545f 
ASTERIX 395f LANDSTALKER 4251 
SHINNING FORCE 385f SONIC CD 445 
MORTAL KOMBAT 449f SYLPHEED CD 445f 
ROCKET KNIGHT ADV. 395f  ADAPT. CDX PRO 445f 


NEO GEO : OCCASIONS 


ART OF FIGHTING 895 f  ROBO ARMY 649 f 
MAGICIAN LORD 399 f 3 COUNT BOUT 949 f 
FATAL FURY 495f WORLD HEROES 2 949 f 
FATAL FURY 2 949f VIEW POINT 1090 f 
LAST RESORT 849f S.SIDE KICKS 1090 f 
BURNING FIGHT 399 f  S.BASEBALL 2020 449 f 
SOCCER BRAWL 695f BLUE JOURNEY 399 f 


NOUVEAUTES - ECHANGES - LOCATION 
__L'AMIGA est 1à 1 
Son sb tesneros, Tel 00.7 7.08.95 

CHOISIR UN ECHANGE, 
RESERVER, COMMANDER: DIRECT PAR C. BLEUE 


Frais de port: +30 f 
Jeux n60-ge0: 50 f 
Envois colissimo recommandés 
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près le succès remporté par Actraiser, Enix ne pouvait décidément pas s'arrêter en si bon chemin. Pour notre plus grand 

bonheur, la suite de ce grand hit est prévue pour le mois de novembre. Le scénario diffère quelque peu cette fois-ci. Il y a 
plusieurs milliers d'années, la bataille a fait rage entre les dieux. Satan, le prince des ténèbres, a finalement été terrassé. Lors 
du combat final, son corps a été brisé en six morceaux. Ceux-ci sont tombés sur Terre. La paix revenue, une ville a été 
construite sur un morceau enseveli de la dépouille de Satan, et une.statue gigantesque a été érigée au cœur de cette cité afin 
d'emprisonner son âme. Mais plusieurs siècles ont passé, et la folie des hommes a repris le dessus. L'âme de Satan peu dès 
lors renaître et chercher à récupérer toutes les parties de son corps afin de retrouver sa puissance! Vous êtes l'instrument 
divin, le combattant d'élite choisi par les dieux pour combattre le Mal renaissant. 
Contrairement au premier épisode, Enix a renoncé à tout aspect de simulation ou de stratégie. Plus question de jouer les 
démiurges à la Populous. Actraiser 2 est un jeu d'action à 100%. Il fait plus appel à vos réflexes qu'à vos petites cellules 
grises. Parallèlement à l'abandon du côté simulation, Enix a renforcé la qualité des graphismes, notamment des décors de 
fond, jusqu'à un point rarement atteint! 
Le guerrier que vous incarnez n’est plus obligé de se mêler à la piétaille! Dans leur extrême bonté, les dieux l'ont doté de 
petites ailes. Le héros vole mieux qu'un oiseau, plane dans les airs. Il peut aussi, grâce à ses ailes, effectuer plusieurs sauts 
de suite et s'élever ainsi à la manière de Sir Arthur dans la version SFC de Ghouls and Ghosts 2. Il est équipé d’un glaive avec 
lequel il donne des coups circulaires ou effectue des attaques en piqué redoutables. Son bouclier lui permet de parer les 
coups de l'adversaire, le plus souvent issu d’un bestiaire fantastique. Enfin, il dispose de sept sorts de magie. Au fur et à 
mesure qu'il progresse, il apprendra à les connaître et découvrira lesquels sont les plus efficaces. 


LE JAPON EN DIRECT 
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ACROBATIES AÉRIENNES 


Qu'il s'agisse de vaincre un boss redoutable ou de se déplacer à la vitesse de la 
lumière, vous devez apprendre à manier vos deux petites ailes d'ange. 


Grande nouveauté 


d’Actraiser 2: vous volez 
comme un poisson Hi ù si = 
tant Mai z ; ë è 
a, l ls Le _. veut Les marais sont hantés par d'étranges petits 
Pas ire que POUSM gnomes. Heureusement, ils n'opposeront pas de 


trouvez plus à l'abri du QE s 
danger dé Gontrairel —— résistance importante. 


L 


22994448 5 RS : 


ss 
= 


Er 7 ne Les archers 
Le de la 
Vous pouvez contrôler votre personnage en vol et forêt sont 

atterrir à tout moment où bon vous semble. nombreux, 

Mais n'oubliez pas qu'il est dangereux de voler mais faciles 

Le dans un ciel orageux, surtout quand on se trimbale à combattre 

avec une épée et un bouclier en acier! ou à éviter. 


a Votre petit 

Voire attaque en piqué palais magique 

combinée avec un sort sur coussin ‘ 

magique qui vous transforme d'air est 

en oiseau de feu devrait être toujours là, 

fatale à ce boss des glaces. mais plus de 
simulation. 
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MICROGAME 


. 39 46 05 04 


| Centre commercial USINES | 
78 140 VELIZY-VILLACOUBLAY 


E E Vous trouverez chez nous 
tout type de jeux sur 


NEO GEO 
BOSS ET SOUS-BOSS SUPER NINTENDO 


Voici quelques-unes des charmantes créatures que vous allez affronter. Admirez ces graphismes, imagi- 
nez ces animations, écoutez ces bruitages. M E G f D R | U E ; 


etc... 


à des prix extra ! 


Nos super promos 
»:22282120 0068 92921264 vous attendent 


également !!! 


et du 10 Novembre 
au 10 Décembre 


-10% 
sur 
toute la 
VPC 


MICRoGAME 
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Les délires du staff de la programmation: sautant d'un 
boulier géant à l'autre, Goemon joue les stars! 
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A = 
/ ; « 
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oemon, plus connu sous le nom de Goemon Fight, est 

de retour pour de nouvelles aventures. La précédente 
version avait pour principale source d'inspiration un Japon 
médiéval et mystique (fantômes typiquement nippons dans 
les temples, habitations et costumes d'époque, voir C+ 1). 
Ces éléments de base sont à nouveau utilisés dans ce 
second épisode. On retrouve par exemple Ebisu, le ninja 
de choc, qui manie son éventail de main de maître. Le style 
de jeu est également similaire à celui du premier épisode: 
un cocktail de beat-them-up et de jeu d'action/plates- 
formes. De même, c'est avec plaisir qu’on retrouve les 
petits “jeux dans le jeu” qui parsèment la quête de Goe- 
mon, comme, par exemple, ce mini shoot-them-up dans 
lequel vous pilotez un jet. Pour chaque niveau, vous bénéfi- 
ciez comme auparavant d'un temps limité pour le terminer. 


à $ÿ 


 Æ 


dé 


Diversité et délire 
dans Goemon 2 avec 
ce combat de sumo 
entre votre héros, 

| assis dans son 

| exosquelette, et un 
robot pousseur! 


* is 6 à 
DR TEE RS de Tr 
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GOLMON 


KONAMI/SFC 
décembre 
pren 


1RRE 2 


Au cours de vos combats, vous mettrez la main sur divers 
items qui augmenteront votre puissance de frappe, et donc 
votre capacité à distribuer généreusement des paires de 
baffes! Au chapitre des nouveautés, on peut diriger un nou- 
veau personnage, Sasuke, espèce de petit lutin armé de 
deux poignards. Mais le plus grand changement vient 
encore de l'orientation comique de cette nouvelle car- 
touche: c’est un délire de tous les instants. On se bat 
contre des armées de Pas-beaux déguisés en lapins, on 
pilote un robot géant au look de villageois chevauchant 
des patins à roulettes, on se promène en poisson-bateau- 
auto à rames, on lutte au volant d'une espèce d'exosque- 
lette contre des robots lutteurs de sumo... Bref, la réalité 
historique est complètement ignorée, mais alors, qu'est-ce 


qu'on se marre! 
Le Ru ru J 
mt | 


Ebisu (ce qui veut dire 
“crevette” en japo- 
nais), le redoutable 
ninja, est toujours de 
la partie dans 

ce nouveau volet 


L Æs ex 2 d'aventures délirantes. 


Vos adversaires sont encore plus loufoques que dans l'épisode 
précédent, comme cette espèce de lapin en armure de samouraï. 


rtage « Reportage « 


Gagne avant les autres 
tous ces superbes lots, 
jusqu’au 31 décembre 1993 ! 


Goemon Gambarre 2 vous plongera sans cesse dans des situations 
aussi variées qu'originales. Exemple: dans cette confrontation avec 
l’un des boss de fin de niveau (c'est celui qui a l’air intelligent, et qui 
porte de "zolis" gants de boxe rouges), vous profitez d’une phase du 
jeu en 3D mode 7. Vous dirigez un curseur à l'écran qui indique le point 
d'impact de vos coups. Mais il vous arrive aussi de contrôler vous- 
même un droïde… 


Met 
drive a = 
Alors dépêche-toi ! 


 — 


ne console Mega CD Il - Sega Mega Drive 
Sega Master system 2 - Sega Menacer avec 6 jeux 


Affronte le SNORK, 


fait le combat et gagne sur le 


36 68 21 88 


ALIEN est de retour. 
A Il veut ta peau ! 
2” Alors défie le sur le 


36 68 80 33 


Si tu es à la hauteur, tu peux gagner : 
des consoles 16 bits, des jeux, des 
centaines de CD et des Tee- Shirts ! 


Au premier plan, vous voici avec Ebisu (mode 2 joueurs 
oblige) aux commandes du robot. Vous voyez à travers ses 
yeux. De chaque côté de l'écran se trouvent vos bras, 
munis à leurs extrémités de gants de boxe. 


Tu veux faire de nouvelles rencontres ? 
7 ALORS LANCE TOI, . } 
Ÿ%$S APPELLE LE (es) 57) 


36 70 21 12 


INTERDIT AUX NANAS È 
36 70 21 01 er 36 70 2107 : 


DES JEUX VIDÉO GRATUITS ??? 


3 


C'est possible)! Sur le 


[S) 
tout s'échange : jeux vidéo, consoles etc... 
UTE SUR TON MINITEL ! 


Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F à la connexion puis de 2,19F par minute. CODE MEDIA 
Pour les services 36 68 la taxation ne sera que de 2,19F par minute. 161 


Il s’agit ici d'un immense robot au sourire niais et à l’haleine 

À fraîche! Vous êtes niché dans sa tête et vous vous retrouvez aux 
commandes de la bébête. Quel plaisir de démolir les bâtiments à 
coups de talon et d'écraser la piétaille à pieds joints! 
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420) 
LIGUT FOUT 


rdy est un jeune renardeau qui possède une casquette magique. Celle-ci, dotée de deux 

petites ailes, lui permet de faire des bonds prodigieux. C'est pour cette raison qu'Ardy a 
hérité du surnom de “Light Foot”, qu’on peut traduire par “Pied agile”. Accompagné d’un 
curieux compagnon dénommé Peque, plus proche de la boule sur pattes que d'autre chose, il 
parcourt différentes régions afin de collecter des étoiles. Lors d’un de ses voyages, il découvre 
une péninsule, endroit mystérieux abandonné depuis des centaines d'années. Au cœur d’une 
caverne sombre, en bordure de l'océan, il déniche une sorte de pierre couverte de hiéro- 
glyphes. Les caractères gravés sont incompréhensibles, mais Ardy, aussi tenace que curieux, 
finit par en percer le sens. Le texte stipule l'existence d'un trésor caché dans un endroit qui 
n'apparaît sur aucune des cartes du pays, le royaume de Prisme. Grâce aux indications du 
texte de la stèle, Ardy et Peque se lancent à la recherche du trésor. 


« 


Déguisé en taupe, La visite de la mine: 


votre casque sur la voie ferrée 
vous protégeant n 2 supérieure, des 

des chutes (l ur empêcheurs-de- 
malencontreuses, \ | visiter-les-mines- 


vous vous avancez, 
décidé, dans les 
couloirs du château 
de Prisme. 

Mais, derrière une 
tenture, à contre- 
jour, le danger 
vous guette. 


en-rond circulent, 
et, pour s'occuper, 
ne trouvent rien de 
mieux que vous 
balancer quelques 
bombes à retarde- 
ment qui explosent 
sur votre passage. 


Ardy et Peque 

passent leur temps - Peque n'est pas 

à voyager de seulement un bon 

contrée en contrée, so = —_._ + >| compagnon, il 

y collectant toutes g SES OST ET s'avère également 
les étoiles qu'ils SPP LR LAS x <, un excellent moyen 
peuvent trouver. de transport! 


« « 
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NOUVEAU LA CONSOLE 
DE L'ANNEE !!! 


AMIGA CD32 
+ 2 jeux + 1 manette 


++ de 50 jeux disponibles avant le 31/12/93 

+ JURASSIC PARK, MANCHESTER UNITED, NIGEL 
MANSELL, SYNDICATE, SOCCER KID, D 
MORT. A' 


OCCASIONS SUPER NES 
NES ADDAMS FAMILY. 
—— BATMAN RETURN 
CASTELVANIA 1 811 GODS 
COBRA TRIANGLE KING OF THE MONSTER. 

KINGS/ARTHUR WORLD :.. 
POPULOU: 
ROAD RUNNER . 


GAME BOY. TINY.TOONS 


ADDAMS FAMILY. 
DESERT STRIKE 
FI{EXAUST HEAT 2 
FATAL FURY. 


MORTALKOMBAÏ 
DRAGON BALL 7 


+ MORTAL KOMBAT. + SEIKEN DENSETU 2 : 
e SH ETURBO. ‘e JURASSIC PARK ‘e MARIO COLLECTION 
‘e WIDJET. COL SPOT e FATAL FURY2 

‘e SYLPHEED + ENPIRESTRIKES BAK eRANMA 1/23 

© ERIC CANTONA ‘ FILPOLE POSITION LADIN 


(SEGA 


OCCASIONS 


MEGADRIVE LS! 


100F: ! ALIEN 3 

100 F2 BUCK ROGERS 
100/F%° DRAGONS FURY: 
100F: “MICRO MACHINES 
100F.  PHANTASYSTAR2ET3 
100F POLO 

100F ROAD ë 
100 F \SRADOWOFTHE 
150 SPEED BALL? 
150/F LSTRETOF RAGE 11 
150 F° SUNSET RIDERS 
150F. TURILE 

150F « WORLD OFLLUSION 
150F> JUNGLESTRIKE 
150, * FLASHBACK 

150 F7 COOLSPOT 
150F 

150 F 

150F 

150F 

150 F > THUNDER FORCE 4 
150 F 2TINYTOONS 


É * 
NOUVEAUTÉS® [Ep D'ANIS 
+ JURASSIC PARK 
N ‘e MORTAL KOMBAT e SHINOBEI 
ENERAL CHAOS RANGER X STREET FIGHTER Il 
GÉNÉRAL COS 2 RANGERX à eSTREFTAGNTER 


AMIE rachète ou échange vos jeux vidéo 


BOUTIQUE AMIE LE PRO 
11, Bd Voltaire 75011 PARIS - Tél. 43 57/48 20 


Commande sur papier libre ncceptée accompagné de votre règlement 


Pour es prix demander Me TO ou 1) 43 57 48 20 
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ROCKMAN À 


ockman (ou Megaman, en France et aux USA) est l’un 

des personnages les plus célèbres de Capcom. La saga 
en est déjà à son cinquième épisode sur Famicom (nom de 
la NES au Japon) et attaque allègrement le numéro 4 sur 
Game Boy. Mais rien, jusqu'à ce jour, dans la logithèque de 
la Super Famicom! Capcom vient de réparer cet oubli: 
Rockman X sortira au mois de décembre au Japon sur SFC. 
Pourquoi “X”? Sans doute pour signifier la rupture de ton 
opérée au regard des versions précédentes, due notam- 
ment à l’utilisation de la puissance graphique et sonore de 
la SFC. Le scénario, en revanche, reste très proche de ceux 
des épisodes précédents. Une fois de plus, vous devez lut- 
ter contre les créatures mécaniques d'un savant et sauver le 


\ 


DITS 
ve 


Les créations du docteur Light 
passent à l'attaque. 


monde! Le docteur Light a inventé des robots aussi perfor- 
mants que des humains. Leur nom: Repli-roïds. Mais, un 
beau jour, ces engins se détraquent et échappent totale- 
ment au contrôle de leur maître. Des policiers spéciaux de 
la Robopolice, les chasseurs, sont chargés de les neutrali- 


‘ser. X et Zero sont deux chasseurs irréguliers, occasionnels: 


des pigistes du laser en quelque sorte. Ils sont à l'image 
de Robocop: moitié humains, moitié robots. Ils apprennent 
que Sigma, le Repli-roïd le plus dangereux et le plus puis- 
sant de la planète, a également grillé une diode et a donné 
l’ordre à toutes les créatures cybernétiques de procéder à 
l'extermination du genre humain. Nos deux héros vont se 
lancer dans la bataille pour stopper ces projets criminels. 


ROCKMAN 6 SUR NES 


Le prochain et dernier épisode des Rockman NES, Rockman 6, sortira au 
mois de novembre au Japon. Pas de surprises dans cette version: une fois 
encore, vous devez affronter les créatures cybernétiques de l'infâme doc- 
teur Eggs (devenu Doc Willy dans la version européenne). Vous pouvez 
vous transformer en trois personnages différents, avec, notamment, Power 
Rockman et Jet Rockman, ce dernier pouvant voler grâce à deux petits 
réacteurs placés sur ses épaules. En une ultime confrontation, notre héros 


devra éliminer Bastard Rockman, la dernière création de Doc Eggs. 


Fidèle à la tradition 

de la série, cet 

épisode est riche en 
situations corsées. Du fin 
fond des océans aux 
tréfonds de la mine, des 


pentes verglacées aux 
F= autoroutes d'une ville futu- 
RAT riste, vous vous battrez sur 
LUE tous les fronts! 
À an 
ve 


Parmi les items dont vous vous empa- 
rerez, vous trouverez cette protection 
qui vous entoure de sphères d'énergie 


durant un laps de 


\] re, 

Fe 

re 
RE" | 


cd 


Le nouveau 
Rockman NES vient 
de débarquer... 
Toujours aussi 
génial, et avec des 
couleurs plus 
“famicomiennes" 
que jamais. 


temps déterminé. 


Une claque de ce 
robot ne pardonne 
pas. Evitez les 
coups de 
l'adversaire pour 
conserver ce 
précieux allié le plus 
longtemps possible. 


Un manoir mal 
famé, des myriades 
de robots tueurs et 
l'ombre du docteur 
Eggs qui hante les 
couloirs! 
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Novembre verra aussi la sortie d'un nouvel épisode de la série sur Game 
Boy. La cartouche s'inspire des aventures du petit robot contenues dans 
les épisodes 4 et 5 de la version Famicom/NES. 
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NOUVEAU ! 
GRACE À TON TELEPHONE 
TU PEUX GAGNER TOUS 
CES SUPER CADEAUX ! 


ET LA NEO- GEO 
LA SUPER NINTENDO 
L'AMIGA CD32 
ET PLEIN DE 
CARTOUCHES 
DE JEUX ! 


Pour jouer c’est facile, 
appelle vite au : 


36.68.98.01 


| Une chance de plus si tu tapes le code clé > FIX 


SCESI - Pour les appels en 36.68, la taxation est de 2,19 F/min. 
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MALCROS%S 


amuse est un nouvel éditeur qui appartient en fait au groupe Banpresto/Bandai. Son premier jeu n'est autre que la 

conversion sur Super Famicom d'une licence prestigieuse: Macross! Ce dessin animé fait figure de véritable légende 
pour les amateurs de mangas, un peu comme la série des “Gundam”. | met en scène une série de robots géants dans le 
style de “Goldorak”, qui passent le plus clair de leur temps à se livrer des combats titanesques au milieu des étoiles ou au 
cœur de cités ravagées. Pour le moment, malgré le succès du dessin animé au Japon, il n’en existait qu’une version sur 
PC Engine. La SFC vient de succomber à son tour, et sa version reprend les différents protagonistes du dessin animé au 
sein d'un shoot-them-up. Vous vous retrouvez donc aux commandes d'un robot, et allez traverser la moitié de la galaxie, 
opérer des raids sur des planètes ennemies, pour finalement blaster le Q.G. des Pas-beaux! Un peu à la manière de R- 
Type, vous disposez d'une réserve d'énergie qui se remplit lentement, mais limite la puissance de votre armement, et vous 
force donc à faire un choix cruel: tirer sans arrêt avec une puissance limitée ou mettre la pédale douce sur la gâchette. 
Dans ce dernier cas, quand vous tirez, vous faites place nette devant vous sans coup férir! 


L'attaque que vous devez mener vous conduit sur une planète 


Alors même que vous entamez votre procédure d'entrée dans 


Le lance-flammes que vous avez dégoté en chemin va vous être 


croit malin en tournoyant dans la pièce, et en vous balançant à la 


inhospitalière, dans un décor de brouillard et d'orages permanents. 4 utile pour vous débarrasser du boss de fin de niveau. Celui-ci se 


l'atmosphère, des intercepteurs se lancent à votre rencontre. 


Cette cité minière, bâtie sur un 

astéroïde désolé, cache l'un des repaires 
de vos adversaires. Ceux-ci attendent 
que vous passiez à proximité pour 
essayer de vous rayer de la carte de 
l'univers une bonne fois pour toutes. 
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Dans le fond de l'écran, au cœur 

d’un champ de météorites, un trou noir 
(plutôt mauve) vous attire inexorablement 
à lui. En plus, des saletés de cyborgs 
continuent de vous harceler. 


figure des tas de projectiles bizarres. 


Votre progression dans les couloirs du 
Q.G. ennemi est moins facile que le début 
du niveau le laissait espérer. Ainsi, de 
temps à autre, des missiles foncent sur 
vous. Le plus sage est d'attendre sur le 
côté que ces fusées mortelles s'éloignent. 


L'ERE 
 JURASSIQUE 
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SUZWKA 8 à 


uzuka est la plus célèbre course d'endurance de motos du Japon. C'est aussi le nom 

donné par Namco à sa dernière simulation de course de motos. Cet éditeur n’en est 
pas à son coup d'essai: on lui doit des titres d'arcade aussi connus que Pole Position, 
Final Lap, Driver's Eye... É 
Basé sur l’utilisation du mode 7 de la SFC, qui permet des rotations rapides de la piste, 
comme Mario Kart et F-Zero ont su l’exploiter, le jeu offre à son utilisateur le choix entre 
cinq types de circuit différents. De même, selon la piste sur laquelle il court, il peut choisir 
son gros cube parmi six motos. Chacun de ses engins possède ses propres caractéris- 
tiques (vitesse de pointe, mobilité, nombre de cm2, transmission manuelle ou automa- 
tique…), qui affecteront la conduite, et donc les chances de succès du joueur. 
A côté du mode 1 joueur, qui permet de se familiariser avec la conduite de ces monstres 
mécaniques à deux roues, un mode Compétition vous est proposé, qui vous offre de 
vous lancer dans de folles courses-poursuites à deux! L'écran est alors partagé en deux 
parties, toutes les deux recourant au mode 7. 


NAMCO/SFC 
disponible 
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om 


D'ACCELERATION TYPE 
L HIGH SPEED _ TYPE 
il MOBILITY TYPE! 


| Laure 
acc: ATION al 


HIGH SPEED TYe! & 


ml 


Goo! 
YOU BECOME STRONGER DAY 
BY DAY. DO NOT FORGET 
THIS FEELING. NOW, RELAX 
FOR NEXT BATTLE- - - 


Au ee à MARRES LPS Voici l'engin sur lequel vous allez concourir. 

Us d es Las É ee Fe LES Les principales caractéristiques sont modi- 

SRE : PORC CE DUrre CAOESE fiables, mais une amélioration apportée sur 
Parmiles cinq circuits proposés, le dernier, chances de monter sur le podium! 


un point précis de votre bolide se fait au 


le plus difficile, est bien sûr Suzuka. À moins détriment d'une autre caractéristique. 


d'être un pilote émérite, commencez donc 
par vous faire la main sur les circuits À et B. 


La tombée de la nuit n'arrête pas la course. En revanche, le Le plus fun reste la course en mode 2 joueurs. 
manque de visibilité, peu corrigé par l'étroit pinceau de lumière Coups de klaxon, passage par la droite ou la gauche. Tout est 
des phares, est la cause de nombreuses chutes. permis à celui qui veut la victoire! 


CONSOLES + 38 


/ DISPONIBLE SUR: 
SEGA MEGA DRIVE, 
MASTERSYSTEM, GAMEGEAR, 
MINTENDO S.NES, AMIGA, 

PCAND PC CD-ROM. 


Si vous pensiezquelles 

Mdinosaures.allaienttout: \ . 
écrasebsur leur chemin, L ‘Hi 3 s ! 

Mattendez seulement dE M) z # K 45:08 096 «63 Kb SS 
vousretrouverdevantun : : 7 & PA 
Vertigineuse piste noire ET à — 
pieds collés aux skis: 

Winter Olÿmpics'est la simulation, 
de sportsla plusimpressionnante quen 
Vous ayez jamais eulle courage diaffronter. à 

Et elle risque fort dettout dégagersunsonenemir 

Respirez profondément”.Préparez-Vousaldépassen 

la limite .. .Concentrez-Vous "Allez go! 

En dix épreuves très spectaculaires vousallezaffrontenles/plus 

grands spécialistes mondiaux de sports d'hiVer:descente/slalom, 

bobsleigh, patinage de vitesse etc... 


Un dernier conseil: ne vous retournez pas pour regarderiderrière. 


OLYMPICS E 


rates D 
différent formats. F4A 


Winter Olympics: c'est chaud: 
© LOOC 1991 © 1993 US. Gold. All rights reserved. U.S. Gold Ltd., Units 2/3 s Q— à *SEGA', 'MEGA DRIVE”. MASTER SYSTEM" and !GAME GEAR ‘areitrademarks/of. u 
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Us. Gold is a registered trademark of U.S. Gold Ltd, NINTENDO ENTERTAINMENT,SYSTEM#, and the Nintendo Product Seals dr) 
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SUPER H.0. Ÿ 


DÉS en ce moment, Taïto a entrepris de convertir toute 
sa collection de succès d'arcade sur SFC. Heureusement, par 
rapport aux conversions précédemment effectuées sur d’autres 
plates-formes (Megadrive et PC Engine notamment), la stratégie est 
un peu différente. Au lieu de se contenter d’une simple conversion, 
la plus proche possible de la version d'arcade, l'éditeur japonais a 
décidé de tenir compte de la relative “vieillesse” de ses titres et a 
essayé de les remettre un peu au goût du jour. En effet, il ne faut 
pas oublier qu'un jeu comme Chase H.Q. dont s'inspire très forte- 
ment Super H.Q., a connu son heure de gloire il y a plus de trois ans! 
Depuis, les jeux vidéo ont connu pas mal d'évolutions, et la simple 
course-poursuite de la version originale risquait de paraître complè- 
tement démodée. Basiquement, le jeu est le même: inspecteur de 
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police, vous patrouillez dans votre voiture de sport. De temps en Qu'est-ce que je vous disais! Votre 

temps, le central vous appelle pour vous lancer à la poursuite de jauge est presque à zéro, et votre véhicule 
malfrats. Dans le jeu, vous les reconnaîtrez à l'inscription “Criminal” ressemble de plus en plus à un morceau de 
au-dessus de leur véhicule. Lesdits “Criminals” sont bien équipés, gruyère! La fin est proche. 


puisqu'il vous faudra les affronter au volant de voitures puissantes, 

camions, motos et même hélicoptères. Pour les arrêter, vous devrez. 

bien évidemment (vous vous en seriez douté!) les rattraper, puis les 
forcer à stopper leur véhicule en les percutant plusieurs fois. 
Au chapitre des nouveautés, cette cartouche propose un réalisme accru. Le visage de 
votre personnage bouge et change d'expression dans le rétroviseur. Le capot de votre 
véhicule porte les traces de vos accrochages précédents. Par ailleurs, vous devez 
maintenant essuyer directement le feu de vos ennemis. Certains vous cognent dessus à 
l'arme de poing si vous les approchez de trop près, tandis que d’autres y vont carré- 
ment au lance-roquettes, au cocktail Molotov ou à la mitrailleuse lourde. Le jeu 
n'occupe plus maintenant que la moitié de l'écran. Un panneau, fournissant de pré- 
cieuses indications mais un peu imposant, occupe l’autre. || vous indique, en plus du 
temps qu'il vous reste pour accomplir votre mission et la vitesse de votre engin, la dis- 
tance qui vous sépare de vos proies, et affiche deux jauges qui mesurent vos dom- < 
mages ainsi que ceux de l'adversaire. = 


< 5 = —— 

ER — —| LA : mn 

ju TEw ER ERA 

NI23uS ere i j'étais vous, je ne resterai pas dans l'axe 
isranceæ | Cet hélicoptère \ direct du 4X4 devant vous. Si celui-ci parvient 


Apache vous arrose au à vous semer, il vous reste heureusement ° 


canon Vulcain. C'est votre turbo, dont les icônes, sous le compteur 
peut-être le moment de vitesse, vous indiquent que vous pouvez y 
d'aller voir ailleurs si les recourir trois fois. 

hélicoptères y sont! 


FE 65 | 177: 
mm 


Pas de doute, devant 


vous se trouve bien la 
voiture d'un criminel. 
C’est maintenant qu'il 
va falloir se méfier: nous 
sommes en Amérique, 
et les flingues ont ten- = _ Le motard est à vous! Sa jauge 
dance à surgir un peu É de dommages affiche complet, et votre capot, 
rapidement des poches! = = vu son état, en est la cause évidente! 
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C'EST PLUS FORT QUE TOI 3615SEGA 
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oilà quelque temps déjà, Virgin avait passé un accord avec 

McDonald USA portant sur le jeu MC Global Gladiators. En 
échange du soutien du roi du fast-food (promotion, publicité dif- 
fusée dans tous les McDo du pays, etc.), le jeu contenait des 
références explicites à McDonald et arborait son logo. 
Aujourd’hui, Sega récupère à son profit l’idée de Virgin. La firme 
au hérisson azur met cette fois-ci en scène la mascotte de 
McDo, espèce de grand clown dégingandé roux à la face de 
réjoui de la crèche. Parti aider ses amis, il parcourt un univers 
onirique, où il traversera une forêt magique, une ville surnatu- 
relle, un océan plein de surprises. Comme tout bon héros de 
jeu de plates-formes, en chemin, il collecte — McDo oblige! — 
paquets de frites, anneaux d’or ou d'argent, ballons multico- 
lores. Les poignées qui traînent un peu partout dans le jeu lui 
permettent de passer d'une plate-forme à l’autre, de s’accrocher 
à des filins, de traverser sereinement le moindre passage. 
Enfin, jeu dans le jeu, la cartouche contient des tableaux à la 
Columns, jeu apparenté à Tetris. 
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près une version sortie en 1989 pour la 

Megadrive, qui inaugurait les débuts de la 
console 16 bits de Sega, Toei a adapté pour 
son concurrent un dessin animé phare nippon: 
"Hokuto No Ken". Ce dessin animé, somme 
toute assez violent, a été diffusé en France 
(dans une version expurgée) sous le nom de 
“Ken, Le Survivant”. Une flopée de grands 
balèzes se promènent dans un monde apoca- 
lyptique en passant leur temps à se taquiner à 
grands coups de pied ou de mains pleines de 
doigts! Ces combattants disposent de pou- 
voirs spéciaux qui leur permettent de se pourrir 
l’occiput à distance. Les duels se passent dans 
des paysages ravagés, des cités dévastées ou 
des palais ridiculico-futuristico, du style de 
ceux qu'on trouvait dans les films de SF des 
années soixante-dix! 


TOEI/SFC 
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CHARACTER SELECT 
- PLAYER! 


RE MOEX| # i 
— FHBSOIHIPEIENNSAE 
EL PFTSES ÉRARNRETE 


Vous pouvez incarner un de ces trois personnages: 
Kenshiro (ou Ken pour les intimes), Shuû et Ray. 


SZ 


EATTILEFIELC #ENU 


URI Ie 


il | £ 


A Voici les neuf arènes qui vous attendent. 
Chacune est le terrain favori d'un des combattants. 
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Dans un décor apocalyptique, 
Shuza est en train de vous mettre 
la pâtée! Vous avez encore perdu 
une occasion de rester tranquille- | 

ment au chaud chez vous! ? 
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En mode 2 joueurs, vous pouvez affronter votre double. 
À Celui-ci possède les mêmes caractéristiques que vous, et le combat 


4 n'en sera que plus équitable. 


Attention! Ray vous prépare 
une petite surprise! 

Même au plus fort de la 
bataille, n'oubliez jamais 
que les pouvoirs psychiques 
sont aussi importants, 

sinon plus, que la force 
physique et la dextérité. 


Lorsque vous effectuez ce coup 

de pied sauté, votre jambe bouge tellemet 
vite, décochant des coups à la 

cadence d'une mitrailleuse lourde, que 
seul votre pied est matérialisé. 


MECHWARRIOR GP-1 DRAGONBALL Z 

8017 : les parents du jeune Harry sont tués Treize des plus grands circuits Retrouvez les personnages du dessin animé, 
par les guerriers de la Lance Noire. Dix ans internationaux de Grands Prix moto sont Sengoku, Vegeta, Frazer et tous les autres 
plus tard, ce dernier décide de les venger à votre portée ! Sur lequel choisirez-vous dans un fantastique jeu de combat. 

et part remplir sa mission à bord de son de vous mesurer à l'élite des pilotes : Suzuka La grande diversité des coups et des 

robot ultra-sophistiqué, pour un combat au Japon connu pour sa technique où mouvements font de Dragonball Z un jeu 


Hockenheim en Allemagne pour sa rapidité ? d'arts martiaux surprenant par le réalisme 
et la rapidité de l'action. 


SUR : SNES 


Battletech sans merci avec d'autres 
Mechwarriors aussi puissants. 
P SUR : SNES 


SUR : SNES 


POUR TOUT RENSEIGNEMENT SUR LES JEUX, APPELEZ LE "S.0.5" NINTENDO (1) 34 64 77 55 
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| y a un peu plus d’un an, Vic Tokaï avait réalisé une sorte de shoot-them-up comportant un certain 

Inombre d’originalités. Tout d’abord, les deux héros étaient en fait deux charmantes pin-up, traitées 

dans un style très manga. Elles ne se prenaient pas au sérieux et le jeu était bourré d'humour. En mode 2 joueurs, chacun 
contrôlait une des héroïnes. Et lorsqu'une personne seulement jouait, plutôt que de n'avoir qu'un seul membre du com- 
mando de charme à l'écran, l’autre amazone était dirigée automatiquement par l'ordinateur. 

Plusieurs stratégies étaient adoptables à ce moment-là. On pouvait demander à sa comparse de se tourner du même 
côté que soi, pour renforcer sa puissance de feu; on pouvait aussi la charger de nous tourner le dos, lui assignant la 
tâche de veiller sur nos arrières. On pouvait encore lui demander de voleter dans les environs, en tant que protection per- 
manente. Ce volet numéro 2 reprend toutes ces caractéristiques. La nouvelle version est très semblable à son aînée. En 
fait, la principale évolution réside dans le niveau de difficulté, qui a été revu à la hausse. Le scénario est basiquement le 
même, c'est-à-dire pratiquement inexistant: vous devrez massacrer tout ce qui bouge à l’écran, ne serait-ce que l'ombre 
d’un frémissement de pixel, sans vous poser de questions existentielles! 
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Jaleco, en mal d'inspiration peut-être, poursuit ici sa série des 
Rushing Beat. Ce beat-them-all reprend toutes les caractéristiques 
des épisodes précédents, se contentant d’intégrer de nouveaux 
décors, de nouveaux combattants et de nouveaux héros. Comme à 
l’accoutumée, le jeu s'apparente à un classique Final Fight: vous avan- 
cez selon un scrolling horizontal en tabassant allègrement les zazous 
qui se trouvent à l'écran. Officiellement, vous représentez l'Ordre avec 
un grand “O” et devez nettoyer les rues de la ville, tombée sous la 
coupe de la racaille. Des tas d’items vous attendent en chemin, dont 
nombre d'instruments coupants et contondants qui faciliteront grande- 
ment votre mission salvatrice! Et, bien sûr, un boss tentera à chaque 
fin de niveau de faire échouer vos projets. 
Comme dans les épisodes précédents, vos héros (en mode 2 joueurs) 


se mettent en colère au bout d'un certain nombre de coups encais- 
sés. Ils deviennent alors tout rouges et commencent à boxer leurs 
adversaires avec deux fois plus d'efficacité. Bien sûr, cela leur 
pompe pas mal d'énergie. Celle-ci peut être restaurée grâce à diffé- 

> rents items (de la nourriture, par exemple) que vous trouverez après 
chaque combat remporté. 


ARMÉS 
JUSQU'AUX DENTS! 


Comme tout beat-them-all qui se respecte, 
Rushing Beat Juu met à votre disposition des 
armes variées et puissantes. À vous de saisir 
celle qui se prêtera le mieux à la situation. 
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Sony Imagesoft and Imagesoft are Trademarks of Sony Electronic Publishing Company. 
© 1992 Sony Electronic Publishing Company.Last Action Hero'" and Columbia Pictures Industries Inc. ©1993 Columbia 
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Game Boy" and Super Nintendo Entertainment System" are registered trademarks of Nintendo. 
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KYUKO NO KEN wY 


yuko no Ken {alias Art of Fighting) est encore une adaptation 

d'un des succès d'arcade de SNK. Et attention! ce sera à coup 
sûr l’un des plus sérieux concurrents de SF Il. En plus de gra- 
phismes soignés et de combattants aux positions aussi originales 
que nombreuses, cette cartouche propose un zoom automatique de 
l’action. Lorsque les deux combattants en viennent au corps à corps 
où lorsqu'ils s'approchent très près l’un de l'autre, le programme 
opère un zoom sur eux comme si une caméra exécutait un gros 
plan. Et cette technique n’engendre aucun ralentissement notable! 
Vous incarnez un expert en arts martiaux, Ryo ou Robert, et devez 
affronter une série de professionnels des arts martiaux. Ceux-ci sont 
variés et possèdent des styles différents. Vous vous mesurerez à 
Ryuhaku Todo, un professeur japonais de bô, dans son dojo. Vous 
rencontrerez aussi Jack Turner, pilier de comptoir, dans les tréfonds d’un établissement sordide. Au beau milieu d’un res- 
taurant chic, dont les baies surplombent la ville, vous combattrez King, un mélomane spécialiste de la lutte. Il vous faudra 
également affronter John Crowley, qui a été formé à la dure école des unités spéciales de l’armée américaine, et Lee Pai 
Long, le roi du kung-fu. Enfin, Mickey Rogers, un adepte du combat de rue, tentera de vous faire mordre la poussière. 
Bonne chance! 
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\ Magnifique coup de pied sauté de Ryo! Il ira loin, Monsieur Big a beau être balèze, il n’est pas assez 
ce petit, surtout si c'est moi qui le dirige! rapide pour un combatiant d'élite tel que vous! 


\ 


\ Projection de Lee par Robert, le dandy de service, Dans ce niveau-bonus, vous devez prouver votre puissance 
\ surle beau tapis de soie chinois. en cassant des pains de glace. 
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RIDGE RA 


ors d’un récent salon sur les jeux d'arcade qui se tenait au Japon, les pontes de la division Sega Coin-up semblaient dès 

le premier jour particulièrement maussades. Une attitude d’autant plus étrange qu'ils présentaient une démo superbe de 
leur dernier jeu d'arcade: Virtua Daytona. Ce jeu, qui devait être le fer de lance de Sega, n'était autre qu'un Virtua Racing avec 
des textures plaquées sur les images 3D. Alors, pourquoi cette morosité? Il suffisait de jeter un œil sur le stand voisin pour 
comprendre. Namco y exposait Ridge Racer, une course que nous vous présentons à notre tour. Sans que l'affaire 
s'ébruite, Namco a réussi à mettre au point une puce assurant des fonctions de placage de texture:en temps réel avec une 
qualité rarement atteinte. Non seulement le jeu de Namco bénéficie d’une technologie sans égale, mais, en plus, il est déjà 
terminé, alors que Sega ne présentait sur le salon qu’une démo de son jeu! 
Ridge Racer de Namco est une splendide course de voitures, dotée de graphismes somptueux. Que ce soit pour le rendu de 
la route ou pour celui des collines qui entourent le circuit, la qualité est étonnante. A tel point que 3D0O aurait décidé de rache- 
ter le chip pour l’inclure dans la prochaine version de sa console. 


Alors que ce concurrent vient juste de vous apercevoir dans son 
rétroviseur, vous profitez d’un tournant pour tenter de le doubler! Admirez le mapping du 
bitume de la route, celui des parois de la colline ou encore le coucher de soleil au loin. 


Ce n'est pas une course de F1 mais la vitesse des concurrents 
est tout de même impressionnante: plus de 170 km/h dans la courbe d'un tunnel, avec la 
voiture d'un concurrent à quelques mètres de votre pare-chocs! 


PLUSIEURS 

VERSIONS | 

DISPONIBLES EN de 
SALLE D’ARCADE! 


En version Cockpit, ou en version 
Deluxe, avec écran hémisphérique et 
vraie carcasse d'Eunos Matsuda (com- 
mercialisée sous le nom de MX5 en 
Europe), Ridge Racer faisait partie des 
trois meilleurs jeux du salon. 
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BRUITS... 


n petit bruit qui court, qui court, et qui concerne. la Play Station! 
Z C+ vous a déjà abondamment parlé de cette console qui est en 
développement depuis 1992 chez Sony, après que cette société eut 
rompu ses relations avec Nintendo. 
Comme la plupart des machines de la prochaine génération, il s’agit 
d'un lecteur CD-Rom multimédia. || est basé sur une puce 32 bits 
RISC. Il comporterait un custom chip portant le nom de 3DGE (pour 3D 
Graphic Engine) qui serait plus rapide que celui de la 3DO! La machine 
aurait été baptisée PSX (Play Station X), et serait déjà terminée! Elle 
devrait être mise en vente en décembre 1994, pour le prix de 50 000 
yens (environ 2 500 francs, soit un peu plus cher que la Saturn de 
Sega. 
Sony devrait créer très bientôt une nouvelle société qui serait chargée 
de promouvoir la PSX auprès des développeurs afin que celle-ci dis- 
pose d’un catalogue de titres important dès sa sortie. Le premier titre 
qui devrait voir le jour serait Spaceship Warlock. Dès à présent, Sony 
aurait contacté une série d’éditeurs de jeux, et notamment de jeux 
d'arcade, pour les pousser à convertir leurs meilleurs titres sur la 
PSX... 
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FATAL FURY US 495,00 
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BANMANMA SAN 


LE JAPON EN DIRECT 


SEGA ET HITACHI: 
MAIN DANS LA MAIN! 


De même que Nintendo et Silicon Graphics | 


travaillent de concert à une future console 
(projet Reality, cf. C+ n° 24), de même que 
Hudson et NEC mettent la dernière main au 
projet Tetsujin, Sega a conclu une alliance 
technique avec Hitachi, géant de l’électro- 
nique japonaise. Avec la prochaine généra- 
tion de consoles 32 et 64 bits, on joue 
maintenant dans la cour des grands! Il 
s’agit de consoles multimédias aux capaci- 
tés incroyables, qui dépassent en puis- 
sance bien des ordinateurs actuels. Il s'agit 
également de milliards de dollars d'inves- 
tissement pour un nouveau marché: celui 


des loisirs familiaux en général, et plus | 


seulement des jeux vidéo! Il s’agit enfin du 
début d’une véritable guerre, celle qui 
opposera les principales sociétés d’élec- 
tronique grand public, prêtes à tout pour 
s'emparer du plus grand nombre de parts 
de ce nouveau marché. Pour toutes ces 
raisons, Hitachi et Sega ont donc été ame- 
nés à coopérer. 

Il s’agit ici de véritables alliances, et pas 
seulement de simples accords de principe. 
Par exemple, une équipe d’Hitachi, qui 
conçoit le microprocesseur 32 bits RISC, 
siège en permanence dans les locaux de 
Sega, dans la division qui s'occupe de la 
mise au point de la Saturn. Son travail? Elle 
“débugue” (c'est-à-dire corrige les erreurs) 
du chip et modifie ses fonctions suivant les 
exigences des programmeurs de Sega. 
Cette alliance n’est pas seulement tech- 
nique, elle concerne aussi les futures 
ventes et la politique de marketing. - 
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IL SUFFIRA DE CRIER “FEU!” 
POUR QUE VOTRE LASER S’ENCLENCHE! 


Certes, la compatabilité avec la Megadrive actuelle ne devrait pas être assurée. Mais c’est le 
prix à payer pour disposer d'une machine ultra performante. En revanche, Sega a prévu nombre 
de fonctions intéressantes. Ainsi, la Saturn devrait être compatible avec le format Wide Vision. 
Autrement dit, compatible avec la HDTV, la TV haute définition japonaise au format Muse, et 
pourrait servir facilement de console de commande pour la future HDTV interactive. 

Autre bonne surprise sortie du chapeau de magicien de Sega, le CD-Rom devrait être rapide, 
très rapide. La vitesse de lecture est généralement la pierre d’achoppement de ce genre 
d'appareil. Même les lecteurs double vitesse (CD 32 ou 3D0) rament comme des fous! Sega pla- 
cerait dans sa Saturn le lecteur le plus rapide du marché (quadruple vitesse) à l’ouest du Rio 
Grande! En plus de sa vitesse, il disposerait d'une mémoire conséquente (quatre méga-octets) 
de façon à réduire les temps d'attente. Le lecteur de CD-Rom devrait inclure un dispositif qui 
permettrait de sauvegarder un jeu, même sur un CD-Rom, sur lequel on ne peut normalement 
rien écrire. Enfin, des rumeurs persistantes font état d’un système de reconnaissance vocale qui 
serait inclus dans la Saturn. Plutôt que de tapoter avec vos petits doigts boudinés sur un 
paddle, il vous suffira de dire “A droite”, “Feul” etc. 
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S | [ (J Î , | ) UN LOOK FUTURISTE 
è # | ] ) Chez Sega, le futur s'annonce donc plein de 


promesses! Mais il ne faut pas perdre de 


vue qu'il sagit bien de futur et que la Saturn 

/ n’est pas encore terminée. Ses processeurs 

| sont actuellement finalisés à 40%. La 

machine ressemble à une espèce de boîte 

I ) de laquelle dépassent d’autres boîtes, qui 
# 


correspondent aux custom chips et 
contiennent des circuits imprimés de 
grande taille, avec des patchs et des fils 
_ soudés dans tous les sens. Par la suite, 
quand tout fonctionnera, les ingénieurs pas- 
ze seront à la phase d'intégration pour faire 
27 entrer tout ce fourbi dans des puces minus- 
cules. Certes, des versions de développe- 
ment sont dès à présent disponibles, mais il 
ne s’agit que d’émulateurs et il faudra 
attendre encore quelques mois avant de 
pouvoir disposer de véritables prototypes. 
Quant au design de cette future bête de 
course, il n’est pas dit qu'il ne sera pas 
modifié au gré de l’évolution du projet. 
Enfin, sachez que Sega travaille sur une 
nouvelle carte d'arcade. Le CPU de cette 
machine et celui de la Saturn devraient être 
le même. Les conversions machine 
d'arcade/Saturn en seront facilitées. 
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KONÇGI GAMES 


Virtua Racing EMPIRE DU JEU 
Æ La plus célèbre des courses de voitures d'arcade du moment devrait 
débarquer sur la Saturn: le bonheur au bout des pneus! SUPRER FAMICOM MEGADRIVE 
: Aladdin Tel. 
Fa sétraunhes ue Gun Star Heroes 308 F 
ë Mortal Kombat 418F 
Aladdin Tel. | Rocket Knight 389 F 
Art of Fighting Tel. Shining Force 2 389 F 
Bastard {fin nov. } 589 F | Street fighter 2 Plus 509 F 
Battle master 569 F MEGA cCDe 
O8 loke) Darius Force 549 F Bari arm CD 469 F 
6173 a 91:8 Dragon ball Z II 490F | ACT CD ADE 
mé à 4 45 Family tennis 529 F | Flying squadron CD 479 F 
«ss Fatal Fury 2 Tel. |Lethal Enfourcers CD Tel. 
0° 55"245 | Final set 539 F | Silpheed CD 480 F 
Final Stretch 589 F |SONIC CD 480 F 
J Cup Soccer 539 F NEC 
Has re . Ê Street fighter 2 CE 460 F 
Mario and Wario 489 F [Pracula X( SCD) 450 F 
Mortal Kombat 498 F |SyiPhia SCD 4507 
Pro tennis 539 F Power League 93 400 F 
Ranma 1/2 489F 
Ranma 1/2 3 619F NECOES 
Seiken densetsu 2 (RPG) 589F | Samouraï shodown 1600 F 
Sengoku Densho 549 F | Super side kick 1350 F 
Solstice 2 589F | World heroes 2 1390 F 
CREER z - x . Street fighter 11 Turbo 480F | FatalFury SP (fin Nov) Tel 
Ridge Racer nn Q ne 349 E POUR COMMANDER : 
2 Les jeux 32 bits de demain utiliseront à profusion le placage de texture, Wo AVE 
Are c'est déjà le cas pour ce jeu HAE Sons Mare Super F1 circus Il DRIA 78 72 30 88 Paistarle 16 


Suzuka 8 Hours CCR Port: 30F Contre-rembours. : 30F 


EE Toruneko ( RPG) 629 F 12 rue Marc Bloch 69007 Lyon 
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Sega vient d'ouvrir en plein centre de Tokyo 
un “Creative Center” qui a pour objet de 
créer les jeux de la Saturn. Des équipes de 
programmeurs de Sega et d’autres pro- 
grammeurs venus de chez des éditeurs 
indépendants travaillent en commun. C’est 
un studio de développement aux moyens 
multimédias (vidéo, son...) conséquents. 
Banana San a tendu l'oreille (qu'il a fort 
longue) pour glaner les quelques infos qui 
sont passées au travers des portes blin- 
dées des laboratoires Sega. Les premiers 
jeux disponibles devraient être: 

° Virtua Racing 

e Sonic the Hedgehog 3' 

+ Lodoss War (un jeu de rôles nippon) 

+ AX101 

° Virtua Fighter 

+ Outlanders 


CD Sonic 


La saga des Sonic doit se poursuivre sur la 
32 bits. Un Sonic 3D? Moi, je vote pour! 
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° CPU 
9 MÉMOIRE 


9 GRAPHISMES 


° Son 

+ CD-Rom 

° DISPONIBILITÉ 
+ PRX 


< 


Virtua Fighter 
La puissance de 

calcul et les prouesses 
des chips de la 

Saturn pour l'animation 
des polygones 
devraient permettre 
une conversion 

de ce fabuleux jeu 
d'arcade d'aussi 
bonne qualité que 
l'original! 


Microprocesseur 32 bits RISC made in Hitachi à 27 MHz 
3 Mo pour la console, 

4 Mo pour le CD-Rom 

-16777 2160 couleurs 

- 24 000 000 pixels animés 

- custom chips pour la gestion des sprites et des poly- 
gones avec fonctions de mapping et de shading 

- compatibilité avec le système Wide Vision 

32 voix PCM et FM 

vitesse x 4 (600 ko/s) 

novembre 94 au Japon pour 250/300 dollars 

environ 1 500 à 1 800 francs 


AORE - 4000 TAN 


2'27"86 


Basé sur Le fameux film d'horreur. 
Un jeu qui vous prendra 
littéralement à la gorge. 


Nouveautes et concours sur Le 36 68 22 O2, (2.19F/minute) ] 


Game Screens are from Mega CD other formats vary. Bram Stoker's Dracula" 

and ©1992 Columbia res Industries Ine. All rights-reserved 

Sony ineessené mants soft are Trademar} ViErenie Pubatho Cora) 1992 Say Eecroni Publishing Company, 
System %, Mega “ Mega CD HS ered trademarks of Sega Enterprises Ltd. Game Boÿ 

"Nintendo Entertainment System “and Super Nintendo Entertainment Syslem® are registered trademarks of Nintendo” 


LUDI SPORT 


Le. ‘ds 
C1 


MONACO 
CIRCUIT 
3.3284m 


PE RER ES 
COURSE 6 
INOITION DAY 

BLE OFF 


Dust 


..«<lou2 
. joueurs 
simultanément 
sur un écran splité 


+ 3 modes de jeu : 
entraînement, essais libres 
ou championnat du monde 


- 16 circuits, 7 écuries et 14 
pilotes inscrits à la Fédération 
Internationale Automobile (FIA) 


- Règlage de 5 paramètres 
sur la voiture (pneus, freins, 
boîte de vitesse, ailerons, 
suspensions) 


- Sauvegarde de la 
configuration de la 
voiture et du 
classement en 
championnat 
du monde. 


Licensed by FOCA To Fuji Television. Super Nintendo 


993 Human Entertainment Inc. / Game Boy 993 Varie Corporation / © 1993 Ubi Soft. 
Nintendo @, Super Nintendo € 


Game Boy ® entertainment system the Nintendo product seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo. 
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eux: types. de jeu:vous sont proposés dans ce 

nouveaulsimulateur delVol\diE’A"surMD: D'un 
côté, la partie aventure, où vous avancez dans le jeu, de mission'en 
mission,et,.dell'autre,la partie arcade, dans laquellevous définissez 
vous-même!les\ différents paramètres! de votre mission. Vous pourrez 
donc’choisir de voler de nuit, de’jour, partemps de pluie, mais aussi 
déterminenle nombre de pièces'd'artillerieausol/lernombrede chas- 
seurs bombardiers en vol, etc. Côté mécanique, vous allez vous 
asseoir dans le siège 0.0 (c'est lertop'en/matière de siège éjectable) 
de:l’un des avions!les plus sophistiqués au/monde. Sa puissance! de 
feuvest'considérable et il'estthéoriquement indétectablelpar les 
radars. N'oubliez pas, toutefois que Vous'serez seul'aux commandes 
de cette imposante structure ‘et que!les ennemis rencontrés ne vous 
feront pas decadeau!(si tant est.qu'ils Vous Voient!), Et sachez que, 
même'sile contrôletdes différents missilestest simple, ce monstre de 
technologie ne peut êtrelmanié que par. des pilotes experts, aux nerfs 
solides, des gars quitont au moins 1 500!heures de Vol derrière eux. 
Etes-vous de ceux-là? 
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[le paye comptant, je demande les 4% d'escomple pour paiement comptant 


Ce paye un acompte (40% minimum) à la commande, je ne bénéficie pas 
des 4% d'escompte 


ME 


Règlement joint 
Chèque acompte de 40% minimum + 60% à la livraison 
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aversion Amiga de celjeu 

était un petit bijou que 
nombre de joueurs ont'élevé au 
rang de meilleur:jeu deflipper 
surce support Enisera:t-il\de 
même pour la Verion SNIN?2La 
questionreste posée. Toutefois, 
apprenez que: vous) allez/jouer. 
suriquatre flippers différents, 
chacun basé'sur un'thème bien 
précis. Vous'aurez droit àila 
conquête spatiale avec/lgnition 
et ses décors futuristes, vous 
pourrez vous délecter.de 
l'ambiance terrifiante de Gra= 
veyard,‘oùllesitrous!laissés/par 
les tombes vidées de leurs 
occupants se transformeront'en 
précipices sans fond’ Rendez- 
voustégalement dans l'Ouest 


avec le train de Steel Wheel Vous voici dans un Ne vous méprenez pas. Desrampes atout 

avec déboulement d'Indiens à À café à l'atmosphère Ce n'est pas cet écran Va/ides müftibilles, 

la clé. Et pour finir, écoutez moite et enfumée. complet que vousaurez, deSExtra Balls, des 
EGP ? Vous venez de le plaisir de contempler. A tiltetides Special... 


commenles rythmes sont Glisser quelques chaque fois, cenesera Touta été prévulpour 
enchanteurs lorsqu'ils sortent pièces dans l'appa- qu'une partie de celui-ci Vous faire Vivre les 
de la Beatbox, ce tableau tout reil. Et l'écran quiscrolleratentfonction: sensations d'univéri- 
de musiquelrempli: d'Ignition\appareît. dela position de la bille: tableflipper. 


Voici.votre héros dans latrmélasse —et pas 
“meulasse!, comme:dit toujours Marc! —, les 


ool est un ninja. Un-ninja pas a 5 
J ES gâteaux ne se privent pas de l’attaquer. 4 


comme les autres, je vous 
l'accorde, mais comment voulez- 
voustêtre normal lorsque vous 
débarquez dela énième dimen- 
sion, dans des univers tous plus 
fous les uns queiles autres!? Pré 
parez-vous ätentrer.dans.|ermonde 
de la gourmandise; où les gâteaux, 
les’réglisses, les ours'en! gélatine e 
sont devenus Vos ennemis. Dans le Â nn TE CE DE 
moe PE En ne quiléchah la él di la salle des Zordi: 
baffles gigantesques: ou des ones nMeson 
casques de Walkman: Le:monde 
de la mécanique vous{proposera 
une:panoplie du'bricoleur en herbe 
fort agressive: En tout, sept $ GREMLIN-ECUDIS/SNIN-GB 
niveaux hallucinants-tous axés sur. $ QI 
des thèmes bien/précis, que Grem- | U * = 
linnous' adapte de l'Amiga‘avec/un £ ' 
brio:exemplaire. 


Certainement aussirapide que Sonic, Zool: 
s'annonce commen titre dévastateur sur SNIN: 
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À vous de mériter ce grade, de détruire 
tous les avions ennemis, de découvrir. d' où 


Luitra-secrète XF-119 Air Diver. BSSCCE pareil l'attaque et d'arriver à temps 
= pour empêcher une 3% Guerre Mondiale 
 d'exploser 
Vos atouts : une simulation étonnante 
de combats aériens, grâce à un proces- 
seur ultra-rapide de signal numérique. 


NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks dssgraedbr Tee 
trademarks of NINTENDO. 
© SUNSOFT $ 


fois... brutalité. 


ous voici face à une version:en tout point 

identique à celle de la MD. Vous évoluez 
dans un beat-them-all plutôt classique, où il ne 
fait pas bon s'opposer à l'Etalon des glaces. 
Vous pourrez donner coups de poing, coups 
de pied au sol, en vol. et, surtout, récupérer 
les armes (couteau, Uzi, matraque...) que les 
ennemis auront laissé tomber en rendant 
l'âme. À cette partie beat-them-all viendront se 
greffer quelques séquences plus originales, 
comme l'escalade d’une paroi truffée de 
tireurs embusqués (n'oublions pas que le per- 
sonnage qu'incarne Stallone n'est autre qu'un 
ancien guide de montagnel), ou encore une 
course-poursuite entre votre personnage et 
une coulée de neige très “pressante”. La diffi- 
culté semble, quant à elle, avoir été un peu 
renforcée par rapport à celle que nous pou- 
vions apprécier sur MD. La durée de vie n'en 
sera que plus longue. 


8 | 
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e mois de décembre risque d'être chaud! En effet, si l'on en croit 

les dires des dirigeants de Sony, Cliffhanger devrait sortir sur 
toutes les bécanes existantes (Sega et Nintendo) avant la fin de 
l’année. Nouvelle alléchante s'il en est, mais l'action dans le jeu 
sera-t-elle aussi trépidante que dans le film dulmême nom (voirles 
News)? A première vue, je répondrai par l'affirmative. Les tableaux 
proposés vous entraînent sur les parois verglacées d'une montagne 
immense, et aux phases de beat-them-all traditionnelles succèdent 
des phases d'action au cours desquelles vous devrez user detoute. 2 7 > ROC an moi?" 
votre agilité pour ne pas vous faire engloutir parles avalanches, très 
fréquentes dans la région. Il faudra donc agir comme l'aurait fait 
notre homme des montagnes, avec intelligence, précision et, par- 


A Séquence action: 


LIFFRANGER 


D Séquence 
réflexion: 

“needito get 

that money, ou 

“Comment 

toucherdes 

SN 3 : royalties quand. 

£ nf ES. At mes onest aussi 

32 L M céébre que 


admirezles coups 

de pied fatals de 

Gabe, tandis que 

son adversaire Séquence émotion: 

cherche sans suc observez comme 

cès à l'embrocher. Gabe s'agrippe 
aux parois vergla- 
cées dela mon- 
tagneEten T-shirt 

| enplus!Rambo 

luirmémeïn'aurait 
pas faitmieux: 


A Un coup de couteau 
par-ci, un coup'de couteau 
par-là. Comme la 
montagne est belle quand 
le brouillard se dissipe. 


Vous devrez noniseulement 
courirassez vite mais aussi éviter 
les pierres ou sauter par-dessus 
des rondins de bois: Pour un 
deuxième niveau, ce n'est 
vraiment pas évident. 


Stallone vient de récupérer un 
mini-Uzi abandonné par l'un de ses 
adversaires, Dans le genre ‘jeitire 
partoutety'ena plus un debout’, c'est 
une vraie 'Uzi-nagaz"! 


RETOUR 2048 le distsibuteur spécialise ANATARI 


présente 


_LA À CONSOLE DE JEUX LA PLUS ANS 
PUISSANTE DU MONDE à. AVANT- PREMIERE 
to ol ë em 


— / FE NY AS | EM 
AIPA 1K ea Vu 7 =. 
NS (4 


IT TT UF NK ut et a X 
CONSOLE DE JEUX BASÉE SUR UNE ARCHITECTURE PARALLÈLE 64 BITS RISC/ 
HAUTE VITESSE DE TRANSMISSION : 106,4 Mo PAR SECONDE 4 
PROCESSEUR GRAPHIQUE TRAITANT 27 MIPS COUPLÉ À UN BLITTER / 
PALETTE DE 16,7 MILLIONS DE COULEURS : 
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TECHNOLOGIE JPEG ET CINEPAK 
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MAPPING, DEFORMATION, 
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près ses exploits'du premier voletisur GB, 

Dr Franken arrive en force sur SNIN: Cette 
fois, il'a-décidé de/prendre des vacances'avec 
satcompagne, Bitsy. Mais un'petit problème:se 
pose, puisque:cette dernière n'a pas de passe- 
port!N'écoutant que son bon cœur, notre 
monstre de service s’est mis entête de 
démembrer Bitsy afin de l'envoyer à destination 
par la poste! Une‘idée pour:le moins originale 
qui,s'avérera vite assez mauvaise puisque les 


Aïchaquetfois que vous vous. 
ferez toucher, c'est près de 
la moitié des pointside vie 
que vous perdrez\ Des 
batteries sontdisséminées 
iciet là... C'est pourtant 
bien/difficile de’survivre dans 
ce monde de brutes. 


PTT transylvaniennes ontenvoyé chacune des 
parties delBitsy dans lunlpays'différent.INotre 
pauvre Dr Franken va donc devoirreconstituer 
sa tendre compagne en arpentantla vingtaine 
de pays présents dansllaicartouche. 

Voici donc pour.l'intrigue de ce jeu de plates- 
formes aux 40 sprites d'ennemis différents 
(énôéérmes, d'ailleurs; ces/sprites!)'et'aux 
790 écrans de jeu programmés sur 2 Mb: 
Notons également l'utilisation du mode 7. de la 
SNIN'et de 8 Mb de mémoire... A vos boulons, 


Le rendu dela pierre est vrai- 
mentétonnant. Les décors sont 


Frankenbone! 


en général d'un très bon niveau, 
mais le jeu sera:t-il'aussi intéres- 
santqu'il'est beau? A suivre... 


DR FRANK 


eaucoup denouveautés pour cette suite du 

Dr Franken sur GB. Tout d'abord, le scénario: il 
va vous falloir trouver de l'argent pour payer la fac- 
ture d'électricité avant que votre créateur, le Dr 
Frankenbone, ne revienne. C'est ainsi que vous 
allez partir pour le château voisin afin de trouver le 
trésor. du docteur, puis vers la maison hantée (la 
maison verte) et, enfin, en Egypte, où le docteur a 
déposé le reste de sa fortune. En gros, 7 nouvelles 
destinations etprès de 140 pièces dans 12 
immeubles différents. Les animationsde Franky, le 
héros que vous allez incamer, ont été également 
retravaillées pour luidonnerune'fluiditéde/mouve- 
ment encore) plus exemplaire; et les-décors dans 
lesquels il évolue sont dignes des films d'horreur 
les plus terrifiants. Le tout sur une cartouche 2 Mb 
qui a su conserver l'humour de la précédente ver- 
sion! Bravo! 


ELITE-LUDI G./GB 
I A 
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Vous voici dans la bibliothèque 
et à en croire l'aspect du 
mobilier, ellen'a pas dû être 
habitée depuis longtemps! 


Ces bulles de savon sont plusinuisibles qu'on 
le’croit. Et, Surtout, ne Vous avisez pas de 

tomber dans les tuyaux qui les crachent,la D- 
chute pourrait vous être fatale. 


Frankenbvientd'un:coup'de'piedl 
retourné d'exploserun'affreux fan- 
tôme quise mettait en travers de 
son chemin. Ce n'est pasle pre- 
mier,ebcene sera pas le dernier! 


Il se passe de bien 
étranges choses dans 
les caves du château. 
Ilne pouvait en 

être autrement 
puisque vous évoluez 
dans le château du 
DrFrankenbone! 


\f 
AN 


Le principe de jeu de The Fidgetts se rapproche un peu de celuilde The que 

Lost Vikings sur SNIN. Vous allez diriger deux rats quildevronts'entrai- : aurez 

der pour évoluer. dans les ‘égouts. Leur but:atteindreun/navire'en par- ramené la 

tance pour Une contrée mythique où une branche éloignée de leur  caisseävotre À EE 
famille a! fait fortune, New York! Mais, avant d'atteindre les cales du frére/ilpouran, 
bateau, :ilfauttraversertous.les égouts delaiville. Etsi l'un des deux continuer Tr 


rats/estitrès habile, l'autre, en revanche, estunlourdaudiqui a bien au exploration 
mal! à se traîner. Le premier rat devra donc trouverles caisses etles  deségouts. 
ressorts nécessaires pour que son frère, le lourdaud/ puisse les utiliser 

et arriver dans les temps impartis àlla finidu/niveau.Ehtouil le temps Voïcilerrat avec lequelvous 
est limité pour chaquellevel, et vous allez vite vous rendre compte qu'il devrezjouer le plus souvent. Il 
est bien court quand/ontraîne/un boulet tel que/ce frère. Unibon'jeu saute haut, court vite et, 


detréflexion en perspective, parsemé, en guiselde tableaux bonus, de ee Ans 
petits casse-tête comme des murs de brique oudes bouliers. 


frère ne peut passer. 


Vous avez également la 

possibilité devous 

défendre. Armé de 
votre lance-gruyère, plus 
aucun ennemi ne vous résiste. 
=! Toutefois, vous n'avez que 
trois morceaux de gruyère à : 
lancer: conservez-les pour les |* 
moments délicats. 
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u commencement, il y\eut le film (1964). 

Puis les dessins animés firent leur appari- 
tion (1968-1973), suivis par les oscars, eux- 
mêmes talonnés, de nouveau, parles films 
(1975-1982), puis par les dessins animés 
(1993), jusqu'aux... oscars!… Et maintenant, 
voici le jeu (oufl!). Pour vous rafraîchir la 
mémoire, sachez que notre panthère vient 
d'arriver à Hollywood, en vue d'auditionner 
pour un nouveau film. Ce faisant, elle 
débarque sur le plateau de tournage, au 
milieu d'une scène avec l'inspecteur Clou- 
seau. Ce dernier, fou de rage, décide de partir 
à sa poursuite. Voilà pour l'histoire. Le jeu, lui, 
va se dérouler au long de douze niveaux, cha- 
cun ayant un rapport avec des films exis- 
tants. Ainsi, vous traverserez le plateau de 
“Maman j'ai rétréci les gosses”, où notre pan- 
thère sera réduite à lattaille d'une araignée, ou 
celui de “Robin des bois”, où elle revêtira 
l'accoutrement de notre héros au grand cœur. 
De plus, la musique a été réalisée parle 


La dinde n'attend plus 

que votre intrusion pour vous 
montrer de quoi ses 
entrailles sont capables. 


Toujours à votre recherche, 
Clouseau ne reculera devant 
rien pour vous arrêter dans 
votre ascension vers la gloire. 


TECMAGIK/SNIN 
SI A 


célèbre Henry Mancini (le compositeur des 
musiques du dessin animé!) afin de nous 
immerger encore plus dans les aventures de 


notre Rose Panthère. 


[2 scénario de cette version ne diffère en rien de 
celui proposé par la version SNIN (ou vice 
versa}: il s’agit toujours des tribulations de Rose 
Panthère sur les plateaux de tournage de la 
Mecque du'cinéma. Quelques légères modifica- 
tions ont cependant été apportées à la réalisation 
(le sprite est plus petit, mais les décors plus tra- 
vaillés). Hormis cette base commune, les deux jeux 
se révèlent complètement différents. Vous vous 
retrouvez au départ dans un studio de cinéma: 
partout, des décors vous permettent d'accéder 
aux différents tableaux duijeu. Douze niveaux vous 
sont proposés en tout, qui développent chacun 
une ambiance très particulière, toujours en rapport 
avec le film dont ils s'inspirent. De “Jungle Pink” 
(‘Le Livre de la jungle”) à “Polter Pink” (“Polter- 
gheist”), la route est longue, et les niveaux regor- 
gent d'ennemis coriaces et terrifiants. N'hésitez 
pas à vous servir de votre pistolet-poing, qui s'avé- 
rera très utile contre les indésirables. 


La jungle... 

Ses préci- 

pices, ses 
monstres'errants, 
ses touristes et 
ses coupeurs de 
têtes... Comme la 
viey:est douce, 
belleetcalme... 


CONSOLES + 72 


Â 


Avant de passer dans 


le niveau proprement dit, vous 


traverserez l'envers 
du décor, où de nombreux. 
obstacles vous attendent. 


“Creepy!" “Uggly!”" “Scaryl": 
tels sont les mots 

quime vinrent à l'esprit lors 
dela traversée de ce 

niveau. C'esttout simplement 
terrifiant. Brroouul! 


Dans la peau de Robin 

des bois, vous allez traverser 
ici l'un des tableaux 

les plus délicats du jeu. 
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SUPER TURRICAN 


Q. monde delbrutes que celui dans lequel Di PE alien est bienicoriace. 

Q évoluerez... Toutestlrobotisé, cybemé- de plus 
tisé, plus une seule plante quilse tortille auigré pourutiliserau mieux les 
des vents. Toutes ont été détruites avec l'ari- k à trois Bonus (Stu6s& 
Vée des forces démoniaques dela machine: .Car D (Rene EnNEE, 
cette planète du/nom de Katakis quetvous avez BINIESSEN 
décidédeldéfendrelvient delse faire envahir par ‘= 
les forces de l'ennemi! Un adversaire qulil ne k 
sera pas'facile de rencontrer, puisque ce sont 
près de treize (chance ou/malheur!?) niveaux * RL 
immenses qui vous séparent de son antre. Vous 
portezl'armure Turican, composée delmatériaux T T7 Aütantvous prévenir tout 
si particuliers qu'elle vous permet d'utiliser un AU ul) - de suite: Super Turrican 
nombre considérable d'armes dévastatrices. MERS un jeu dertout 
Surtout, cette armure Vous donne!la possibilité Le RE Anne 
de vous rouleren boule quand bon vous semble, ee s UE ER 
de manière à terrasserun bon nombre d'ennemis ; RIT 
d'unseulcoupl£ettout sur des thèmes musicaux se seulement de répit vous 
au rythme’endiablé... De quoi vous faire/passer A « : seront accordées. C'est 
des moments détonants! bed TELTS Ce que l'onlappelle de 

l'action soutenue! 


ELITE-LUDI GAMES/SNES 

Les trois icônes situées. I 

en bas à droite de votre écran de = 
jeu représentent les bombes qu'il 

vous reste à utiliser. Celles-ciont 

l'avantage de réduire à néant tout 

ce qui se trouve à l'écran. Rien de 

bien original, mais tellement utile... 


SUPER AIR DRIVER 


| avez toujours rêvé de Vous/retrouver 

V. commandes d'avions de chasse tels 
que le F14, le FS-X, ou encore le Tomado 
IDS?-Ehibien, voici enfin:un) jeu qui va vous 
permettre d'assouvir.quelques-unstdelvos 
“instincts guerriers”. En effet,.les dernières 
nouvelles de votre quartier généralkne-sont 
pasibonnes;.et.certains chasseurs ennemis 
sont déjà entrés'en phase d'attaque contre 
les’installations militaires de votre mère 
patrie. Il ne vous reste plus qu'älembarquer. 
Votre’aviontestvulde dosIl évolue dans un 
décor:quirscrolle grâce au fidèle mode 7 de 


decette présente section, 

: choisissez votre chasseur. Chacun 

la SNIN. Notons également qu'un DSP est a ses atouts et ses faiblesses, = 
utilisé en\vueïd'accélérerles'calculs della etleF14 semble étre le plus N VousvenezdeWlockertunchasseunennemi; 


N Commevous l'indique le titre 


ce quirrevient à direlque sivous/uienvoyez un 
missile attétechercheuse/tcelui-cise dirigera 
automatiquement sur.sa cible. 


console pourles effets. en mode/7, et,:sur- adapté auxjeunes pilotes: 
tout, afin de vous faire profiter d'une 

impression/de vitesse encore plus décoif- 

fante. Mais j'ai bien peur quece nelsoit là 

tout l'intérêt durprésent soft. Vous volez, ELITE-LUDI GAMES/SNIN 
lancez des missiles à tout va, surles chas- Quelques secondes e— 
seurs ennemis, un point c'est tout. Atten- plus tard, voici ce qu'il CARS 
donsitoutefois lalversion'définitivetavantide reste de ce siterrible 


porter un jugement! chasseur... Della fumée! 
Hél'Hél Hé! 
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“Unevréussite 


et une 
véritable mine 
d'astuces et 

77 


Plaÿer/One magazin 


Supérsonic magazin 


GAME TEXT 
J0ypad magazin ISLE 


= 
2% 


SOUS LICENCE DE SEGA ENTERPAISES 
LIMTED POUR LE JEU SUR LES SYSTEMES: 
SEGA MEGA DRIVE. SEGA MASTER SYSTEM. SEGA GAME GEAR 


ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES* 
POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS VEUILLEZ CONTACTER: 
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, Southam, Warwickshire, CV33 ODL, R.U. 


Le voici! est 

plongé dans l'action 
d'une gigantesque 
aventure d'arcade! 

-“ Explorez le royaume 
magique de 

Zakeria, avec sa 

plage de palmiers, sa 
ville médiévale, son 
cimetière hanté, le palais 
troll et bien d’autres 

lieux mystérieux et 
passionnants! Faites la 
connaissance d'individus, 
detréatures et de 
monstrésitrès étranges 
dansS£ette aventure 
senSätionnelle! Vous 
retrouverez tous ces 
éléments Süfprenants dans 
ce jeu d'aventure acclamé 
par leséritiques et que 
vous n'Oüblierez jamais! 
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PLACE 
DE LA 
BASTILLE 


Dommage pour les amateurs du 
TGV Nord, mais Il est désormais 
Inutile d'aller à Lille pour 
trouver une boutique ESPACE 3. 
A l'angle de la rue Théophile 
Roussel et de la rue Cotte, dans 
le 122ME arrondissement, s'est 
ouvert le 23 octobre une 
nouvelle boutique ESPACE 3, à 
2mn du métro LEDRU-ROLLIN. 
Dès 9 h 30 ce jour là vous étiez 
nombreux sur le trottoir à 
attendre l'ouverture du 
magasin. Vous avez pu 
découvrir un nouvel espace 
Jeux, clair. et attrayant, où 


SI VOUS N'ETES PAS ICI 
VOUS ETES PERDU 


U 


"tournent" les démos des toutes 
dernières nouveautés et où 
vous bénéficiez des conseils 
avisés de sympatiques vendeurs. 
Chaque acheteur est reparti 
avec un T-Shirt à l'éfigie de la 
mascotte. 

Venez vite, vous aussi, 
profiter des super promos 
d'ouverture, nous vous 
attendons, n'oubliez-pas ! 


ESPACE 3 
2 rue Théophile Roussel 
75012 PARIS 
Tel : 43 45 93 54 


L'AMIGA CD32 ET LA 3D0 ARRIVENT. 


POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS APPELER LE 16:20 87 69 55 


CE MOIS-CI SUR LE 
3615 ESPACE 3 


5 MORTAL COMBAT 
5 STREET FIGHTER Il TURBO 
Pour cela, vous devez établir 
dans l'ordre, le classement 
des 3 meilleurs jeux (TOP) 
et du plus mauvais jeu 


Pour en savoir plus 
3615 ESPACE 3 


Ÿ 
ET TOUJOURS ! 


LA COTE DE L'OCCASION 
Des centaines de petites 
annonces pour échanger vos 
jeux et derterminer leurs prix 


Ex 
LE CATALOGUE COMPLET 
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES 
Nous ne pouvons mettre tous nos 
jeux dans nos publicités. En con- 
sultant le 3615 ESPACE 3 décou- 
vrez la totalité de notre catalogue. 


LE 


POUR ETRE SERVI PLUS VITE 
PASSEZ VOS COMMANDES 
SUR LE 3615 ESPACE 3 


L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 


ACE F7 


SUPER FAMICOM| GAME BOY 


SUPER FAMICOM PLUS DE 100 TITRES À PARTIR DE 99 F 


+ Alimentation+ Prise péritel 1390 F| TRACE + ADAPTATEUR 4P à 199 F 
SUPER FAMICOM L “4 | 


+1 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F) 1790 F MM /ADDAMS FAMILY 2: 229,00 


MARIO 1S MISSING 

MECH WARRIOR 

MICKEY MISTICAL QUEST 
NBA BASKET BALL 

NCAA BASKET BALL 


, SUPER NES USA 


+ Prise péritel + 1 manette 
990 F 


SUPER NES USA 


+ Prise péritel + 2 manetles + MARIO 4 NHPLA 94 
1190 F 


SUPER NES USA 
+ Prise péritel +1 manette 
STRÉE FSNTÉR TURBO 


SUPERSCOPE 
MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 
MANETTE SUPER 4 


ACTRAISER 2 
ADDAMS FAMILY 2 


PA AE RO THE ACROBAT. 


AMAZING TENNIS 
AMERICAN GLADIATORS. 


BATTLETOADS 
BATLÉETORDS VS DOUBLE DRAGON 


CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN (OF AMERICA 
CHESTER CHEETAH 
CHUCK ROCK 
CLIFHANGER 

COOL SPOT 

COOL WORLD 
DUNGEON MASTER 
EQUINOX 

EVO 


FATAL FURY. 

FINAL FANTASY 2 
FLASH BACK 

GPI 

GOps, 

GOOF TRI 

GREAT WALDO SEARCH 
HITTHE ICE 

HYPER VOLLEY, BALL 
KING ARTHUR'S WORLD, 
LAMBORGHINI AM CHALLENGE 
LOST VIKING 


OUTLANDER 
our OF.THIS WORLD 
'HALANX: 


PINKPANTE 

ROAD AUNNER DEATH.VALLEY: 

ROBOCOP.VS TERMINATOR 

ROCK AND/ROLL RACING 
\ODENT: 


:KRUSTYS FUN HOUSE 
SONG: EUR) 


STRÉET COMBAT 
SUNSETIRIDERS 

SUPER BOMBERMAN # MULTITAP. 
SUPER EMPIRE STRIKE BACK 
SUPER BUSTER BROTHER, 
SUPER GOAL 

SUPER STRIKEIEAGLE 
TAZMANIAI 
TERMINATOR 
TERMINATOR 2 
TINYTOON 

THE 7TH SAGA! 
TOM&YJERRY. 
TOPIGEAR2 


UTOPIA! 

WARP/SPEED. 

WINGS COMMANDER2 
NÉE D 


Vos “ COOKIE: 
ZOMBIES ATE.MY NEIGHBOR 


Li SADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 


‘ALIENIVS PREDATOR: 
‘ALADDIN 

‘ART OF FIGHTING: 

BLUES BROTHERS 
CONTRASPIRIM 

DEADDANCE 

EXHAUSTIHEAT 2 
FAMILYITENNIS 

FATLEURY 1 

JACKY. CRUSH. 

VOE & MAC II 

LOONEY:TOON (ROAD RUNNER) 
MAGIC JOHNSON SUPERIDUNK: 
MARIO ET WARIO 
POPULOUS.II 

POPNITWIN BEE 

POWER /ATHLETE 

RAMNA‘/23 
SENGOKU,DENSYO, 
SKY:MISSION! 

SOLTICE 21 

SONG MASTER, 

ISTRANGE SWORD(KIKIKAIKAI)' 
STREET FIGHTER 2 TURBO 
SUPER/DUNK STAR 
SUPERIFORMATION SOCCER 2 
SUPERITURRICAN 
SUPERIVOLLEY BALL 2 
SUPER)VOLLEY.BAULTWIN 
TETRIS 2 

IURTLES)IV: 

USAIICE HOCKEY. 
VALKEN|(.(CIBERNATOR). 
WORLD HEROE: 


> ALIENS 


ASTERIX, 

DENIS LA MAUICE: 

DR FRANKEN 2 
EMPIRE STRIKES/BACK 
FELIXTHE CAT 
EINALIFANTASY LEGEND ||Il! 
JIMMY.GONNORS 
JURASSIC PARK: 
KICK'OFE: 

KIRBY!S' DREAM LAND 
LEMMINGS 
MICKEY:ULTIMATE CHALLENGE: 
MEGAMAN 3 
MEGAMAN4 
MORTALKOMBAT 
MYSTIC QUEST: 
NIGELMANSEL 
PRINCE OF PERSIA! 
POPULOUS 

ROAD RUSH! 

STAR WARS 
SUPERMARIOLAND |: 
SUPER RCPRO'AM 
TERMINATOR II 

TETRAIS: 

TINYTOON 

TITUSTHE FOX 

TOM &VERRY 

TOM &VERRY2. 


195,00 
249,00 
249,00 
249,00 
249,00 
‘229,00 
‘299,00, 
229,00 
249,00 
149,00 
195,00 
249,00 
249,00 
249,00 
249,00 
‘249,00! 
249,00 
229,00. 
149,00 
249,00 
249,00 
229,00 
229,00 
149,00 
229,00 
149,00 
229,00 
229,00 
229,00 


249,00 


GEMAL permettant d'utiliser les cartouches US et Japonaises 


Fonctionne également avec SUPER MARIO KART et STAR FOX 
| ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 79 F - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ou pour l'achat de 2 jeux SNES ou 
SFAM,1 rallonge pour manette SNES, SFAM ou SNIN avec enrouleur 


TOP.RANKTENNIS 195,00, 
UNIVERSAL SOLDIER! 99,00 
YOSHI'S COOKIE 195,00 ; 
ZELDA' 249,00 


. LE COIN DES PROMOS 


SUPER PROMO SUPER NES ! GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 


ACTION REPLAY PRO BULL.VS BLAZERS 


#2 MANETTES SANS/FIL PROG. 299 F 


CANTONA FOOTBALL 

STREET FIGHTER 2 TURBO TEL  * NIGEL MANSEL 507 EME = SOYSNCKARCADE PROS 540 F 

BATMAN RETUR 1 DESERT STRIKE 6 NS; COMPATIBLE MEGADRIVE 
ACTRAISER 395,00 N URN 93,00 DRAGON'S L'AIR ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 149 F , 
DESERTSTRIKE 3909  PRAGON BALL Z2 CSSS ART DEFENSE FORCE *ALIMENTATION/SECTEUR POUR GAME- 

À AXELAY 299,00 BOY, 
ZERO 26900 BOmETAL 299,00 SM CONRORSS “/ACTION|REPLAY/PRO 395 F 
GHOULS AND GHOSTS 250,00 BRASS NUMBER 250,00 UURASSIC/PARK: POUR SNES/SFC/SNIN 
GRADIUS Ill 250,00  CASTELVANIA IV 199,00 L'ARME FATALE: Permet d'être utilisercomme ADAPTA: 
JAMES BOND JR 199,00 ARE 2200 MARIO|COLLECTION TEUR|UNIVERSEL) 
, MARIO KART: 
KABLOO EY 250.00 FIRST SAMOURAI 250,00 MRNUTS. OS ME SO UE EURE GEAR Hs 
LETHAL WEAPON 3 299,00 FLYING HERO © 299,00 MORTAL KOMBAT: x MANETTE ASCII 159F , 
nee a se 
POWER MOVES (POWER ATHLETE) 299.00 OUT OF THIS WORLD Le EG eurate 
PUSH OVER 299,00 PRINCE OF PERSIA 199,00 RAMNA 1/22 
RACE DRIVING 299,00 RAMNA 1/2 1 449,00 
ROAD RIOT 260.00) POCHETTE RE 
SULRGGER 25000 ROYAL CONQUEST 199,00 D ISPIDERMANXMAN 
ô RUSHING BEAT 179,00 STAR WING 

SPANKING QUEST. 250,00  AUSHING BEAT 2 299,00 STRÉRTTQUER 2]TURBO 
STREET FIGHTER 2 299.00  SMASHTV ns 00) SUPER SWIV 

SOUL BLADER 199,00 F 
STAR WARS 399,00 STAR FOX 299,00 T2 : JUDGEMENT: DAY 
SUPER A TYPE 229.00 SUPER DOUBLE DRAGON 299,00 NORD GLASS ROSE , 

$ WORLD LEAGUE BASKETIBAL 

YS It 299,00 STAR WARS 399,00 WWE2ROYALRUMBLE 

TINY TOON 390,00 3 


. NEO GEO + PRISE PERITEL 2290 F 


NEC GEO + PRISE PERITEL + 1 CARTOUCHE D'UNE 


VALEUR DE 690 F MAXI, AU CHOIX 2790F 


MANETTE 490 F 
MEMORY CARD 229F 


THE KING OF THE RALLY 


ART OF FIGHTING 
BLUES JOURNEY. 
EIGHT MAN 

FATAL FURY SPECIAL: 
FATAL FÜRY Il 
FOOTBAL FRENZY. 
GHOST PILOT: 
L'AST.RESORT, 
MAGICIAN LORD 
MUTATION NATION 


299,00 


ZELDAS 


NAMA975) 
SAMOURAI|SHOW/DOWN 
SENGOKU Il 

SUPER BASEBALL'2020) 
SUPER SIDE KICKS 
TRASH RALLYE 
8/COUNT/BOUNT: 
VIEW.POINT 
WORLD'HEROE:!II 


590,00. 
590,00, 
1490,00. 
690,00 
1490,00. 
890,00 
149000) 
1490,00! 
1490,00. 


LA 3 DO !! 


. 
o 


1S 7 
à = TEL : 20 55 67 43 
2 tue Théophi ile Roussel AMEL 


75012 ‘PAR 
TEL? 43,45 93 8e 


'ADDAMS FAMILY.(EUR) 
ALADDIN (EUR) 


‘AQUATIC GAMES (JAMES; PONDIII1) (EUR), 


ASTERIX (EUR) 

ATOMIC RUNNER (EUR) 
BATILE TOADS (JAP) 
BESTIOFTHE BEST. (USA) 
BULLS VS BLAZERS (USA+EUR) 
CAPTAIN OF AMERIGA)(USA) 


CRUE BALL\(AP) 
DAVIS CUPITENNIS (USA), 
DINOSAURS FORHIRE (USA). 
FATAL FURY/(USA) 

FORMULA ONE EUR) 
GAUNTLETIA 

GENERALICHAOS (EUR) 
GLOBALIGLADIATOR (USA#EUR) 
GLOC (EUR) LEA 

GRÉENDOG (EUR)! 

GUNSTARS HEROËS 
HAUNTING(EUR) 

HOOK (USA) 

INDIANA UONES (EUR) 

JUNGLE STRIKE (EUR) 
JURASSIC/PABK ŒUR) 


LITTLE MEAMAID(USA) 
MORTAL KOMBAT/(EUR)] 


MEGA 


BLOCK OUT (JAP) 

ALIEN 3 (EUR) 

ATOMIC ROBOKID (JAP) 
AYRTON SENNA GP (JAP) 
BATMAN RETURN (EUR) 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 
CALIFORNIA GAMES (EUR) 
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 
CRYING (JAP) 

DARIUS Il (USA) 

DICK TRACY (EUR) 


DAVID ROBINSON BASKETBALL (JAP) 


DONALD QUACK SHOT (JAP) 
EA ICE HOCKEY (JAP) 

F1 CIRCUS (JAP) 

F22 INTERCEPTOR (JAP) 
FLASH BACK (EUR) 
GOLDEN AXE 2 (EUR) 
GYNOUG (EUR) 

JOHN MADDEN 92 (USA) 
JORDAN VS BIRD (USA) 
LEMMINGS (EUR) 


4 rue,Faidherbe d 


* 


44 rue de Béthune 
TEL :°20-57 84 82 


MICKEY.& DONALD {UAP) 
NBA'ALL STAR CHALLENGE (EUR) 
NHLHOGKEY.94 (AJOUEURS) (EUR) 
PIN(PANTHER (USA) 

POPULOUS 2 (EUR) 


885,00 
POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385,00 


POWER MONGER (USA) 
PUGSY. 

RISKY.WOOD (USA) 
ROAD.RASHIL (EUR) 


ROCKET.KNIGHT/ADVENTURES (JAP) 


ROLLING/THUNDER 8 
ROYAL RUMBLE 

SHINING FORCE (EUR) 
SHINOBHIITGAP) 

SLIM WORLD (USA) 

SONG SPINBALL (EUR): 
SPIDERMAN X MEN'(USA) 
SUPER HIGHIMPACT(USA) 
SUPER KIGKOFF (EUR) 

‘SUPER SMASHTV(USA) 

TALE SPIN(USA) 

TAZMANIA (EUR) 

TECHMO WORLD|CUP(EUR) 
THUNDER FORCE |V (EUR) 
TINY<TOON: (EUR) 
TMNTHYRERSTONE HEIST (EUR) 
ULTIMATE SOCCER (EUR) 


WIMBLEDON[TENNIS (4JOUEURS)(EUR): 


XIMEN (EUR) 
ZOMBIES/ATE MYINEIGHBORI(USA) 


PROMOS 


99,00 

199,00 
149,00 
290,00 
199,00 
190,00 
199,00 
129,00 
190,00 
149,00 
199,00 
199,00 
150,00 
149,00 
190,00 
199,00 
349,00 
199,00 
149,00 
199,00 
190,00 
159,00 


BUBSY 


STREET FIGHTER Il TURBO 549,00 


LHX ATTACK CHOPPER (USA) 
LOTUS TURBO CHALLENGE (USA) 
MASTER OF MONSTERS (JAP) 
MERCS (EUR) 

OUT RUN 2019 (JAP) 
RAMBO3 (EUR) 

ROAD RASH (JAP) 

SAINT SWORD (JAP) 

SONIC (JAP) 

SONIC 2 (JAP) 

SPEEDBALL 2 

STRIDER (EUR) 

SUNSET RIDERS 

THUNDER FORCE Ill (JAP) 
THUNDER PRO WRESTLING (JAP) 
TOE JAM EARL (EUR) 

TURBO OUT RUN (EUR) 
UNDEADLINE (EUR) 

VERITEX (EUR) 
WONDERBOY 3 (EUR) 

ZERO WING (EUR) 


ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98F 


‘AVEC UNE, CARTOUCHE ACHETE! 


49 F. 


AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRAT! 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 


CEE, DOM-TOM 
cartouches 


Mode de paiement : 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


40Frs / consoles : 90 Frs 


{ Chèque bancaire [1Contre Remboursement + 35 Frs !1 Carte Bleue N 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVRÉES PAR COLISSIMO. 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées 


ATEN 8 


299,00 
‘385,00 
425,00) 
449,00 


299,00 
495,00 


BARI/ARM 


AHS/FIREHAWK: KBISS KROSS) 
B/ LETHALENFORCER # GUN 
MAD DOG MCICREE, 
CLIGHANGER. MICROCOSM. 
PA DRACULA MONKEY.ISLAND) 
DUNGEON PT SILPHEED 
CAT LECCO LEDAUPHIN SPIDERMAN 
EUROPEAN | RACERS SEWERISHARK: 
HOOK: SHERLOCK ons 2 
190,00 INDIANA YONES SUN'OR CHU: 
129,00 INXS : MUSIC VIDEO, SERMINATOR 
99,00 JOE MONTANA 
149,00 
199,00 
199,00 
199,00 
129,00 
149,00 
249,00 
159,00 DUNE: SONIC CD’ 
199,00 EINALEIGHT: WOLFCHILD: 
159,00 WONDERDOG: 
199,00 MWWE*'RAGE INTHE CAGE) 
129,00 SHERLOCK'HOLMES 
129,00 
199,00 
149,00 
129,00 
129,00 
129,00 ARRIVAGE DE NOUVEAUTES LIVRAISONS 
TOUTES LES SEMAINES RAPIDES PAR 
N'HESITEZ PAS A CONSULTER COLISSIMO 


Adresse : 


Code Postal 


Age : .… Téléphone 


Je joue sur : 

SUPER NINTENDO OI 
SUPER NES © 
SUPER FAMICOM 


AC 


_ sTRaS 


6 rue de Noyef 
TEL : 88 22 23 21 


SURASSIC PARK 
MORTALKOMEAT, 


T2 : JUDGEMENT/DAY- 
NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER 


E CDX PRO 399 F 


GENIAL 


: 20 87 69 75 


ET) rue Saint- astres 
TEL : 27 97 07 71 


pouAl 


PERMET D'UTILISER:LES CD EUROPEENS ET US 


MEGA CD 2 
MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 
D MEGA CD USA + SOLFEACE + SHERLOCK 
HOLMES + 4 JEUX EN 1 + CDX PRO 


ELECTRIC NINJA'ALESTE, 
FINALFIGHT. 

PRINCE OF PERSIA! 
RAMNAN/2 


LE 36.15 ESPACE 3 


. Prénom 


GADRIVE 
MEGA CD 
NEO GEO © 


Date de validité : 


sont déposées par leurs propriétaires res 


ROADIBLASTER 
SHWARTZCHILD 
SONIC CS: 
WONDER|DOG 


GAME BOY 
GAME GEAR 


Signature : 


1790 F 
1990 F 


2490 F 


20 87 69 55 


Signature (signature des parents pour les mineurs) : 


ctifs - Dans la limite des stocks disponibles 


ANC D'ESSA 


Ce n'est pas la première expérience d’Atari en 
matière de consoles. L’Atari 2600 avait remporté 
en son temps un succès foudroyant. Elle conti- 
nue toujours de se vendre au moment des fêtes 
de Noël en dépit de son grand âge (plus de dix 
ans). L’Atari 7200, version améliorée de la 2600 
et compatible avec elle, n'eut pas le même suc- 
cès. En dépit de ses qualités, la Lynx, la console 


portable d'Atari, ne parvint pas à l'emporter sur 
ses consœurs Game Boy et Game Gear. Atari a 
travaillé ensuite à une console 32 bits, la Pan- 
ther. Mais ce projet a été abandonné il y a deux 
ans au profit d’un autre encore plus ambitieux: le 
Jaguar, console 64 bits. Certains avaient pensé à 
l’époque qu'il ne s'agissait que d’un coup de 
pub, destiné à masquer l'échec d’Atari en 


matière de consoles modernes. La sortie du 
Jaguar, qui sera disponible sur le marché améri- 
cain dès le 4 novembre 1993, met un point final à 
ces rumeurs. Nous n’avons d'ailleurs pas 
attendu cette date pour prendre d'assaut Atari 
France, qui disposait du seul Jaguar de l'Hexa- 
gone. Nous l'avons disséqué sous toutes ses 
coutures pour un banc d'essai exceptionnel. 


L'aspect est vraiment très dépouillé: un port cartouche et un interrupteur 
marche/arrêt (le gros bouton rouge qui surplombe le logo Atari). 


Le Jaguar est une console de taille 
modeste (à peu près comme la 
SNIN ou la Megadrive Il), au look 
noir mat et aux lignes arrondies. A 
la manière de la plupart des 
consoles de salon actuelles, le port 
cartouche est disposé sur le des- 
sus, pour faciliter l'introduction des 
jeux. En revanche, pas de touche 
d’éjection de la cartouche ni de 
bouton Reset. Atari semble confiant 
dans les qualités de sa carte, le 
moment de mise sous tension étant 
toujours le plus délicat pour un cir- 
cuit électronique. Sur la face avant, 


CONSOLES + 82 


on trouve les deux connecteurs joy- 
pad, tandis que l'arrière est réservé 
à un connecteur plat double pour la 
sortie vidéo, le son et les liaisons à 
grande vitesse. Il n'y a donc pas de 
vrai connecteur d'extension. Inter- 
rogé sur la manière dont sera 
connecté le CD-Rom (prévu), Atari 
France nous a répondu que cette 
connexion s'effectuera simplement 
par le biais du port cartouche. 


Le joypad fourni avec la machine 
ressemble beaucoup à la nouvelle 
manette du Falcon, le dernier ordi- 


nateur de la même marque. A 
gauche, on trouve la classique croix 
de direction. A droite, les trois bou- 
tons de tir et, au milieu, les deux 
touches Pause et Select. Cette 
manette est de bonne taille, la prise 
en main pour des adultes est donc 
aisée (oui, je sais, Wieklen, tous les 
adultes ne sont pas grands, les 
nains en particulierl), tout en restant 
de dimensions suffisamment rai- 
sonnables pour convenir aux plus 
jeunes. Mais ce qui constitue l’origi- 
nalité de ce joypad, c'est la pré- 


Le fameux Jaguar d’Atari, avec, à ses 
côtés, les joypads. Ne vous laissez pas 
abuser par la grande place réservée 
au clavier numérique, celui-ci ne gêne 
en rien l'accès aux boutons de tir. 


sence de 12 “touches de fonction” 
(un pavé numérique) situées sous 
les boutons principaux. Ces 
touches complémentaires permet- 
tront par exemple de rentrer plus 
facilement un code numérique de 
sauvegarde ou, surtout, d'effectuer 
les coups spéciaux des jeux de 
baston sans casser sa manette ni 
piquer une crise de nerfs. 


Avec des capacités alléchantes, le 
prix du Jaguar reste très raison- 
nable. A peine 200 dollars pour la 
console et 200 de plus pour le lec- 
teur CD. Atari France précise qu'il 
ne faut pas convertir directement 
(200 dollars = 1 200 F). Le prix fran- 
çais sera plutôt compris entre 
1 500 et 2 000 F pour la console 
simple (taxes plus importantes). Un 
prix qui n’est pas excessif au vu des 
possibilités de la machine. 


Les comparaisons avec les autres 
consoles modernes et apparentées 
révèlent une écrasante supériorité 


AR D'ATARI ss 


- VENTE 


DITS REELLEMENT DISPONIBLE LL 


Le processeur est le cerveau de la console. Il doit travailler lui-même et superviser le travail. Ses petits 
copains, les coprocesseurs, s'occupent de soulager un peu le processeur principal des tâches annexes: 
opérations graphiques, sonores, certains calculs, gestion mémoire, etc. La puissance d’un processeur ou 
d'un coprocesseur est globalement proportionnelle à l'importance de son bus. Le bus, c'est le “câble” uti- 
lisé pour acheminer les données entre le processeur et le reste de la machine. Pour simplifier, on peut le 
comparer à une autoroute: plus il y a de voies, plus le débit pourra être important. En micro-informatique, 
les voitures sont remplacées par des bits (l'unité élémentaire d'informatique, égale à O0 ou 1). Un bus 
64 bits permet au processeur de traiter simultanément 64 bits, ce qui va évidemment plus vite que de trai- 
ter 2 fois 32 bits ou 4 fois 16 bits, et ainsi de suite. Certains processeurs fonctionnent un peu différem- 
ment: ainsi, le 68000 traite les données sur 16 bits pour ses échanges avec les autres processeurs, mais il 


peut calculer dans sa petite tête en 32 bits. Street Fighter 2'+.. 
Mortal Kombat... 


Admirez un peu l'effet 3D produit. 
parle mapping et les ombrages! 
Les araignées sont plus vraies 
que nature 'et libèrent leurs petits 
unetois touchées. 


NEO GEO 


NEO GEO + World Heroes 
Samourai shodow: 
Fatal Fury SPECIAL. 
Super Side Kick. 
World Heroes 2. 

View Point... 


MEGA CD 


du Jaguar. Tout d'abord, il est le 
seul à adopter une architecture 
64 bits, face aux 32 bits de la 3DO, 
de l’Amiga CD32 ou du projet 
Saturne et aux 16 bits de la Mega- 
drive et de la Super Nintendo. La 
vitesse d’animation/"rendering" est 
12 fois supérieure à celle de la 3DO, 
jusque-là championne dans ce 
domaine, et 850 fois supérieure à 
nos consoles 16 bits! Le codage 
couleur 32 bits dépasse également 
celui de la 3D0O, pourtant déjà par- 
fait. La combinaison des 3 proces- 
seurs délivre un total de puissance 
| de 55 MIPS (millions d'instructions 
| par seconde): 27 pour le GPU, 27 
| pour de DSP et 1 pour le 68000. 

En comparaison, la 3DO ne peut 
aligner “que” 30 MIPS environ, 
| 


WORLD HEROES (SFC). 
DEAD DANCE (SFC)... 
JACKY CRUSH (SFC). 
MORTAL KOMBAT (SNIN) 
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STREET FIGHTER 2: (NEC)... 
BOMBER MAN (NEC) 
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SNES et Megadrive culminant à ps 
2 MIPS. 

La seule console capable de rivali- 
ser vraiment avec le Jaguar “serait” 
la future 64 bits de Nintendo, qui 
disposerait elle aussi du codage 
couleur 32 bits et serait peut-être 
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MIPS. Mais le projet Nintendo n'est {Spécifier sur quelle console ) ë 

| annoncé que pour 1995 au mieux, Ê 
alors que la fabrication en série du Certains astéroïdes usent du mapping de surface pour créer. ë 
Jaguar sur les chaînes IBM est déjà l'illusion de véritables rochers. D'autres, comme le rouge, misent Ë 
commencée. sur la 3D (ses rotations sont superbes). Le vert à l'aspect globuleux 8 

8 
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Méfiants de nature, nous avons 
cherché à voir la carte mère de 
cette console. Ici, pas de gros PC, 
de Mac ni de station de travail 
cachés dans un placard et reliés à 
un boîtier console factice (ne riez 
pas, cette “mauvaise plaisanterie” a 
vraiment été montée pour la toute 
première présentation d’une 
console prestigieuse). Cette carte, 
que nous avons pu voir, mais mal- 
heureusement pas photographier, 
révèle une très haute intégration. Il 
n'y a en fait que trois boîtiers princi- 
paux en dehors de la mémoire. Pas 
le moindre “strap” (petit fil soudé 
sur la carte, destiné à corriger en 
dernière minute une erreur de 
conception), ni de carte addition- 
nelle d'adaptation. || faut dire que la 
fabrication est assurée par IBM, un 
constructeur qui n’est tout de 
même pas le premier venu! 
Le Jaguar est architecturé autour 
de deux processeurs maison: Tom 
et Jerry. Tom, processeur 64 bits, 
est dédié au calcul principal et à la 
vidéo. Il regroupe en fait quatre 
puces: un processeur objet, un 
GPU (Graphic Processing Unit), un 
“blitter” et un contrôleur mémoire. 
Jerry, processeur 32 bits, est, pour 
sa part, réservé au traitement des 
signaux numériques, et au son en 
particulier. Son principal constituant 
est formé d’un DSP (Digital Signal 
Processing). Enfin, un 68000 clas- 
sique (processeur 16 bits) complète 
| le tout, sans oublier les 2 Mo de 
RAM. 


Les capacités graphiques du 
Jaguar sont impressionnantes. La 
résolution peut atteindre 768 x 576 
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pixels (en mode Ffull Overscan, 
c'est-à-dire que l’image occupe 
totalement l'écran) en 16 millions de 
couleurs sans conflit de proximité 
(True Color 24 bits). Le codage cou- 
leur va même plus loin puisque, en 
fait, chaque point de l'écran est 
codé sur 32 bits: 24 pour la couleur 
et 8 pour l’Alpha Channel. Ces 8 
bits supplémentaires d’Alpha Chan- 
nel sont réservés aux “effets spé- 
ciaux” attribués à chaque pixel. 


Afficher tout plein de couleurs, c'est 
bien. Mais encore faut-il pouvoir les 
gérer rapidement pour que les affi- 
chages ne prennent pas l'allure 
d’escargots asthmatiques et rhu- 
matisants. Le Jaguar ne pose pas 
de problème non plus à ce niveau. 
Tout d’abord, il dispose d'un pro- 
cesseur Risc 64 bits, lequel va très 
vite. Combiné aux autres proces- 
seurs, il accède à la vitesse d'ani- 
mation impressionnante de 850 mil- 
lions de pixels par seconde (soit 
plus de 1 900 images/seconde à la 
résolution maximale). Ces chiffres 
restent théoriques mais reflètent 
très bien la puissance du Jaguar en 
termes de bus et de processeurs. 


Alien Vs Predator: 
l'animation mouline 
à fond de train 
quand on se 
déplace dans les 
pièces et les 
couloirs du 
labyrinthe. 


Crescent Galaxy: 
cette chimère est 
bien décidée à 
vous stopper. Les 
monstres sont 
souvent si beaux 
que l’on est tenté 
de mettre en Pause 
pour mieux les 
contempler, car, en 
pleine action, ils 
n'arrêtent pas de 
bouger. 


Cette console a été réellement 
conçue pour le jeu. On trouve ainsi 
les scrollings hardware (avec paral- 
laxe et “multi-playfields”, ces 
champs d'étoiles animés adorés 
des "demomakers"), les sprites 
hardware (sans limitation de taille, 
ni de nombre), les zooms, rotations 
et déformations dont s’enorgueillis- 
sent la SNES et le Mega CD, et 
même un custom hardware pour 
faciliter le calcul des objets 3D. 


Cybermorph: les effets 
d'ombrage sont calculés en 
temps réel par la console en 

fonction de la position d’un soleil ima- 
ginaire, grâce au Gouraud Shading. 


Eh oui! le Jaguar n’a pas oublié la 
8D, qui constitue l’évolution la plus 
logique des jeux du futur. Grâce à 
ses différents processeurs, le 
Jaguar est capable de gérer en 
temps réel un univers 3D avec Gou- 
raud Shading et mapping de tex- 
ture. Sous ces appellations bar- 
bares se cachent des procédés 
déjà utilisés par les jeux sur PC. Le 
Gouraud Shading est à la base 
d’univers 3D réalistes où la surface 
du sol et les reliefs sont autrement 


plus travaillés que des polygones 
classiques. Il permet aussi de gérer 
les ombres, ce qui crée l'illusion du 
relief. Ce procédé est d’ailleurs uti- 
lisé par la majorité des derniers 
simulateurs de vol sur PC. Le map- 
ping de texture est un autre pro- 
cédé complémentaire, destiné à 
accroître lui aussi le réalisme de 
“Punivers virtuel”. Une texture 
(marbre, brique, ou même digitali- 
sation complexe) est plaquée sur 
les faces d’un univers 3D simple. 
Ce procédé fournit lui aussi de très 
bons résultats pour les galeries 
d’un labyrinthe. Bien utilisé, il peut 
même donner l'illusion d'un chan- 
gement de luminosité. C’est ce 
moyen qui a été mis à profit pour 
les poursuites mortelles à travers 
les couloirs du centre de contrôle 
de Jurassic Park. 


Cybermorph: grâce à la 
puissance du Jaguar, on peut 
envisager dans un futur proche 

la sortie de jeux offrant la même 
vitesse d'animation 3D que celui-ci, 
mais dans un univers encore plus 
riche. Il faut toujours un certain temps 
pour que les programmeurs tirent le 
meilleur d'une machine. 


Les bandes-son prennent une place 
toujours plus importante dans les 
jeux et une console moderne se 
doit d'être performante sur ce point. 
Là encore, le Jaguar fait très fort. 
Grâce à son DSP, il offre 12 voies 
stéréo de synthèse en qualité CD 
(16 bits stéréo à la fréquence 
d'échantillonnage de 44 kHz). Cette 
fréquence peut même être portée à 
250 kHz. Ce DSP permet en outre 
les effets sonores les plus délirants, 
avec utilisation poussée de l'envi- 
ronnement spatial. Ce DSP est 
encore plus puissant que celui du 
Falcon, ordinateur réputé pour ses 
capacités sonores. 


La dernière “révolution” du Jaguar en matière de 
graphismes et d'animation concerne la présence 
du processeur d'objet. Ce processeur peut émuler 
une grande variété d'architectures vidéo diffé- 
rentes: processeur de sprites, système “pixel map- 
ped”, système “character mapped”, etc. Voici un 
exemple pratique: dans un ordinateur ou une 
console classique, le programmeur doit créer son 
écran en mémoire avant de pouvoir l'afficher. Cela 
signifie qu'il va placer tous les éléments qui consti- 
tuent l’image (hormis les sprites) dans un même 
bloc mémoire pour permettre au processeur vidéo 
de “recopier” cette mémoire sur l'écran. Avec le 


Checkered FlagIl: Aïe, aïe, aïel.sortie de 
piste... Il faut trouver le freinnnnn!Poum! 


Ici, tout est en vraie 3D, y compris le 
tableau de bord'et les mains du pilote. A 
signaler aussi que les roues tournent vrai- 
ment surelles-mêmes pendant la course, 
ce qui n'est guère fréquent actuellement! 


processeur d'objet, les choses peuvent changer. Il 
suffit que le programmeur déclare au processeur 
d'objet qu'il veut que telle zone mémoire constitue 
le premier plan, telle autre le second, la troisième le 
fond, l'emplacement des sprites. Le processeur 
va alors pêcher les informations éparpillées dans la 
mémoire pour afficher l’image ligne par ligne en 
temps réel. Le gain de temps en termes de pro- 
grammation est énorme, puisque tous les déplace- 
ments de blocs mémoire deviennent inutiles. En 
pratique, cela se traduira par des jeux très rapides 
et fluides avec d'énormes sprites partout et des 
scrollings différentiels à tomber à la renverse. 


GPU processeur Risc 64 bits dégageant une puissance de 27 MIPS. Il 
dispose de 4 ko de mémoire cache inteme en Zero Wait State (pas d'état d'attente). DSP processeur Risc 
32 bits (27 MIPS) doté de 8 ko de mémoire cache en Zero Wait State. Motorola 68000 (16 bits), devant 
servir principalement à la gestion des joypads et à la logique de jeu. Blitter (accélérateur graphique) 
offrant Gouraud Shading et Z-Buffering (gestion des formes 3D convexes et concaves). 


cartouche d'une capacité totale de 6 Mo. 


2 Mo dans la console, dédiés à la vidéo. 


( ( résolution allant jusqu'à 768 x 576 pixels en 16 millions de couleurs 
(24 bits), avec codage 32 bits (8 bits d’Alpha Channel). Facilités hardware pour la 8D, le scrolling, les 


sprites, zoom et rotations, et la manipulation d'objets. 


12 voies stéréo en qualité CD (16 bits, 44 kHz). Grande gamme d'effets 


sonores grâce au DSP. 


non définitif (entre 1 500 et 2 000 F). 


54, rue Sainte-Anne 
75002 PARIS 
M° Pyramides ou 4 Septembre 
Tel : 42.96.00.67. 
Fax : 42.74.33.49. 


NEO GEO 
Console neuve + WH2 3490 
Console occasion 1990 


Ninja Commando 
World Heroes 

Art of Fighting 
Soccer Brawl 
King of the monsters 2 
Nam - 1975 
Burning Fight 

3 Count Bount 
Robot Army 
Samouraï Spirit 
Fatal Fury Special 


SUPER FAMICOM 


Console US / JAP Tel 
Batman returns 350 
Final Fight Il 350 
Pop'n Tween Bee 350 
Sonic Blastman 350 
Ranma 1/21II 490 
Ranma 1/2 II Tel 
Dragon Ball Z IT 490 
Dragon Ball Z III Tel 
Mario All Star 490 
Cool Spot 520 
World Heroes 550 
Sailor Moon 665 
7th Saya 565 
Rock'n Roll Racing 520 
Suzuka 8 Hour Tel 
Art of Fighting Tel 
Goemon Fight II Tel 
Bastar Tel 
Actraise II Tel 
Sengoku Tel 
Makros (Roboteck) Tel 
Miracle Girl Tel 


OCCASION - ECHANGE 
Nombreux titres de 199 à 370 F 


Tous nos jeux peuvent être essayés 
sur demande, pour votre information 
Pour la fin de l'année 


posters, maquettes en résine 
(SFII, DBZ, Ranma 1/2...) 
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Ces capacités exceptionnelles se traduisent par des améliorations de taille au niveau des jeux. Lors de notre visite chez 
Atari France, la ludothèque était encore réduite aux versions bêta de quelques jeux. Pourtant, il s’en dégageait déjà une 


forte impression de puissance. Nous vous présentons les tout premiers titres qui Seront disponibles sur le Jaguar. 


prouve les capacités du Jaguar 
en matière de mapping de sur- 
face en temps réel. Vous évo- 
luez dans un labyrinthe com- 
plexe, poursuivi par des 
horribles créatures. La richesse 
des détails sur les parois est 
impressionnante. Sans compter 
que le scrolling décoiffe. Là 
encore, il faut se référer aux 
tout derniers jeux sur gros PC 
pour trouver quelque chose 
d'approchant. 


Alien Vs Predator: admirez l'effet de 
profondeur et l'assombrissement du 
couloir en fonction de l'éloignement. 


est un shoot'em up classique à scrolling horizontal. C'est aussi le jeu 
qui était le mieux finalisé. La qualité de réalisation nous a laissés pan- 
tois. Tout d’abord le fameux mapping de surface a été mis à profit pour 
créer des rochers et autres obstacles plus vrais que nature, des cou- 
loirs au relief marqué, à la texture de pierre évidente et aux superbes 
effets de lumière. La 3D est aussi mise à profit pour représenter des 
astéroïdes tournoyants aux pointes mortelles. Les sprites, de grande 
taille, bougent à toute vitesse. L'effet est encore plus marqué avec les 
boss de fin de niveau, vraiment grands et se déplaçant à toute allure. 


Mais ce n’est pas tout: chaque 
partie de leur corps ne cesse de 
se déplacer ou de se tordre. 
Côté scrolling, c'est le délire 
total. En vitesse maximale (la 
vitesse de scrolling était réglable 
dans cette version bêta), tout 
bouge si vite que l’on ne voit 
plus que le vaisseau. A côté, le 
scrolling de Sonic, pourtant pas 
piqué des vers, semble faire du 
“sur place”! Ajoutez à cela une 
bande-son stéréo explosive, un 
éventail impressionnant d'armes 
complémentaires, la possibilité 
de jouer à deux, etc. 


Crescent Galaxy: le bouclier 
est le bienvenu pour affronter 
ce superbe boss qui frétille de 

toute part et attaque à une vitesse 
foudroyante. 


Bien d’autres jeux sont en prépa- 
ration. Raiden est une adaptation 
fidèle de la borne d'arcade. Le 
Jaguar se permettra même le luxe 
de faire mieux que l'original: pas 
de ralentissement, même avec 100 
sprites à l'écran et 3 niveaux de 
parallaxe! Evolution-Dino Dudes 
(plus connu sous les noms de 
Dinolympics sur Lynx, ou de 
Humans sur micro) ouvrira au 
Jaguar la porte des jeux 
d’action/réflexion. Club Drive est 
une course de véhicules complè- 
tement délirante. Réalisée une fois 
encore en SD, elle se singularise 
par les “circuits” proposés. lci, 
c'est une ville futuriste, là un vieux 
village du Far West, ailleurs un 
monde de jouets dans une 
chambre d'enfants, etc. Tiny 
Toons Adventures sera une autre 
adaptation d’un titre connu. Vous 
devrez guider Buster Bunny, Babs 


est une autre démonstration 
des capacités 3D temps réel 
du Jaguar. Cette course de 
F1 n’en était encore qu'aux | 
premiers stades de program- 
mation. Mais déjà, quelle 
classe! Effet 3D, liberté de 
déplacement totale (on peut 
sortir de la piste pour aller 
baguenauder dans les 
champs, faire demi-tour et 
prendre la piste à contresens!). 


Bunny et Plucky Duck à travers les 
plates-formes des différents 
niveaux. Grâce aux accords pas- 
sés avec la Warner et aux capaci- 
tés de la console, les personnages 
évolueront dans les décors d'ori- 
gine des cartoons, avec, en outre, 
la bande originale des dessins ani- 
més. Enfin, Kasumi Ninja sera le 
premier jeu de baston. Il annonce 
91 mouvements différents, des 
animations détaillées et des pay- 
sages digitalisés. S'il exploite vrai- 
ment le Jaguar, Street Fighter Il 
ou Turbo, Mortal Kombat, Samou- 
raï Shodown et autres Fatal Fury Il 
auront du souci à se faire. 

Atari annonce la collaboration d’un 
certain nombre d'éditeurs: Anco, 
Maxis, Ocean, Tiertex (spécialisé 
en 3D), Microïds, Krisalis, US Gold, 
Loriciel, Silmarils, etc. D’autres 
grands noms devraient incessam- 
ment se joindre aux premiers. 


Checkered Flag Il: l'effet de brume 
au loin est volontaire, sans doute 
obtenu grâce à l'Alpha Channel. 


Le Jaguar devrait disposer bientôt d’un lecteur de CD-Rom performant: double vitesse avec double buffer pour améliorer la fluidité des animations. Ce 
lecteur pourra lire directement les CD audio, les CD+G, les CD Photo Kodak et, bien entendu, les CD-Rom dédiés. Côté vidéo, le Jaguar accède à la 
vidéo plein écran en mode True Color (16 millions de couleurs), sans aucune carte complémentaire. Le codage mis en œuvre est le système de com- 
pression CinePak utilisé par Apple, Sega et 3DO: 60 minutes de vidéo par CD, à raison de 30 images/seconde. Mieux encore, cette vidéo plein écran ne 
monopolisera pas entièrement les processeurs, leur laissant suffisamment de temps pour le reste. Du coup, on peut envisager un simulateur de vol ou 
une course de voitures en paysage réel. Une cartouche logicielle optionnelle permettra de lire aussi les futurs Video CD à la norme MPEG2 (72 minutes 
de vidéo numérique sur un CD taille audio). 
Atari annonce également des périphériques variés: casque de réalité virtuelle en vrai relief (images différentes pour chaque œil), modem à haute vitesse 
(pour se connecter, par exemple, à un serveur de jeux pour le téléchargement), etc. 
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Tempest 2000 

est le jeu qui nous a le moins impressionnés... jusqu’à ce qu'on y joue! 
Cette adaptation d'un jeu d'arcade des années 80 n'a en effet rien pour 
attirer l'œil. En revanche, la jouabilité à deux est au top et, surtout, les 
effets sonores sont ahurissants. Le son passe à toute allure d’une 
enceinte à l’autre, croît puis diminue très vite, subit des effets de dis- 
torsion... 


Cybermorph 

démontre les possibilités du 
Jaguar en matière de 3D calcu- 
lée en temps réel. Il s'agit 
encore d’un shoot'em up, mais 
votre vaisseau évolue cette fois 


dans un univers 3D virtuel. 
L'engin est à géométrie variable, 
il ne se prive pas de modifier sa 
structure tout en volant pour 
s'adapter à l'allure: vitesse 
rapide (il resserre ses ailerons), poursuite de l'ennemi. Le radar 
vitesse lente (il les déploie), et vous aidera à les localiser et 
même vol arrière. Le Gouraud vous serez soutenu par les 

Shading a été utilisé à fond pour encouragements de votre bio 

embellir les surfaces et fournir ordinateur (à la suave voix féminine). 
de superbes effets d'ombre. 

Morphing (transformation d'une forme en une autre, à la base des tru- 
cages extraordinaires de Terminator 2) et digitalisations vocales ont 
servi de support au visage mouvant qui vous commente en direct vos 
exploits. Quant à la vitesse d'animation, elle égale celle des meilleurs 
softs 3D sur gros PC. A titre de comparaison, elle est beaucoup beau- 
coup plus rapide que Starwing avec son DSP, et également plus per- 
formante. Pas de précalcul vous imposant une route étroite. loi, la 
liberté de se déplacer où bon vous semble est totale. Vous pourrez 
ainsi faire demi-tour pour échapper à l'ennemi. 


Cybermorph: allez, foncez à la 


*| CRESCENT 
GALAXY 


Ce sombre 
21 ‘dinosauroide”. 

| n'est qu'unides 
| nombreux 
| monstres que vous 
découvrirez. 


Désormais, le Jaguar est techniquement la console la plus puissante du 
marché. Mais son avenir dépendra, bien sûr, de la qualité des softs qui lui 


seront dédiés. À première vue, il ne faut pas se faire de souci de ce côté. 
Même s’il faudra peut-être attendre une bonne année pour que la ludo- 
thèque soit assez complète pour intéresser une grande majorité de 
joueurs, le Jaguar ne risque pas d'être détrôné de sitôt par une console 
rivale! C'est sans doute LA console de jeu de demain. 
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Messieurs, le spectacle 
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AMero-Bat, la chauue-daouncs 
acrokate !” 


Le cévque à été saloté par Edgar Ektor, un clown devenu 
dou... Heureusement, l'anolate vedette du cngue, Hans, ect La 
pour protéger les spectateurs, tout en excécutant des uumênos, 
tous plus fous les uno que les autres... U plonge dans des 


Mêro the oro-bat ect un jeu de plates-founes 
merueilleusement bien réalisé, auec un hénas super oympa, 
X 4 mondes et plusieurs niveaux, 
X an mode 7 pandaitement exploité dans les acrobaties, 
K 8 techniques d'attaque et un déplacement 


Dès les premières secondes, le film 
donne le ton. On se retrouve au 
sommet d’un pic, avec un pano- 
rama étourdissant. Si, tout comme 
moi, vous connaissez les affres du 
vertige, vous risquez de vous 
accrocher aux bras de votre fau- 
teuil de nombreuses fois au cours 
de la projection! Sylvester Stallone 
incame Gabe Walker, un alpiniste 
chevronné. Participant aux secours 
en montagne, il vient en aide à son 
ami alpiniste blessé et à la copine 
de ce dernier, novice en matière 
d'escalade. Le sauvetage se dérou- 
let très bien quand, tout à coup, 
c'est le drame. Le mousqueton de 
la jeune femme lâche. Gabe tente 
une récupération acrobatique en 
catastrophe mais, après de 
longues secondes de suspense, il 
ne peut plus assurer sa prise sur le 
poignet de la jeune femme et celle- 
ci s'écrase plusieurs centaines de 
mètres plus bas. Convaincu que la 
montagne est maudite, notre héros 
décide alors de renoncer à son 
métier. Huit mois après cet acci- 
dent, Gabe revient sur les lieux 
pour saluer une amie, Jessie Dei- 
gham (incamée par Janine Tuer). 
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La jeune femme le reçoit froidement 
(il n’avait plus donné signe de vie 
depuis l’accident!), mais tente tout 
de même, en vain d’ailleurs, de le 
convaincre de participer à nouveau 
à l'équipe de secours des mon- 
tagnes Rocheuses. Soudain, elle 
reçoit un S.O.S.: un avion s’est 
écrasé à proximité et les survivants 
implorent de l’aide. Jessie 
demande alors à Gabe de partir à 
leur recherche. Non sans hésiter, 
celui-ci finit par accepter. Alpiniste 
hors pair, il ne lui faut guère long- 
temps pour rejoindre les “naufragés 
de l'air”. Mais il s’agit en fait d'un 
guet-apens. Un redoutable gang, 
dirigé d’une main de fer par Eric 
Qualer (John Lithgow), a intercepté 
un avion du département du Trésor 
qui transportait la coquette somme 
de 100 millions de dollars. Mais à la 
suite d’un gros problème, leur 
propre avion s’est crashé etles 
trois valises contenant l'argent se 
sont perdues surles pics enneigés. 
Qualer compte sur l’équipe de 
secours pour les récupérer, en rete- 
nant Gabe en otage et en envoyant 
l’autre à la recherche des valises. 


! Gabe parvient toutefois à s'échap- 


per. Commence alors une redou- 
table chasse à l'homme dans ce 
milieu à la fois sublime et hostile 
qu'est la haute montagne. 


cl 


Depuis le 6 octobre, les impressionnantes affiches 
“Accrochez-vous”, dédiées au nouveau film de Sylvester 
Stallone, “Cliffhanger, Traque au sommet”, fleurissent sur 
les panneaux d'affichage de la capitale. Après deux 
tentatives de comédie au succès modeste (“Oscar”’ et 
“Arrête ou maman va tirer”), Stallone revient au film 


À moins de détester la montagne, 
d’avoir horreur des films d’action et 
de ne pas supporter la moindre 
goutte de sang, “Cliffhanger” ne 
vous décevra pas. Certes, le scé- 
nario n’a rien de révolutionnaire: les 
méchants sont punis et les bons 
triomphent à la fin. Mais les scènes 
de haute montagne sont vraiment 
de toute beauté et très impression- 
nantes. De nombreuses fois, on se 
prend à se demander com- 
ment un tel tournage a pu 
être possible. Stallone est 
parfaitement crédible dans 
son rôle d’alpiniste de haut 
niveau. Ses muscles trou- 
vent ici un rôle à leur 
mesure. Îl'effectue lui-même 
la plupart des cascades et 
s'est dépensé physique- 
ment sans compter sur le 
tournage. La violence est 
omniprésente, et l’hémoglo- 
bine à l'honneur. Certes les 
âmes sensibles risquent de 
tiquer un peu/beaucoup 
devant les méthodes expé- 
ditives de Qualer. Mais 
cette violence ne constitue 
jamais un but en soi et ne 
sert qu'à rendre plus cré- 
dibles les ignobles agisse- 
ments de Qualer. La réalité 
n'est malheureusement pas 
différente comme le prou- 


Fe 
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vent trop souvent les images 
d'actualité. De pic en précipice, 
d’aplomb en cheminée, de pour- 
suite en fuite éperdue, “Cliffhanger” 
vous tiendra en haleine deux 
heures durant. Une superbe épo- 
pée à la gloire de la haute mon- 
tagne et de ses sauveteurs. 


Gabe escalade une 
impressionnante paroi, et sans 
rappel, s’il vous plaît. 


m3 : à 
Les ponts de bois ne sont plus 
ce qu'ils étaient, surtout quand 

__ilsontétésabotés! . | 
L sk. 2 


d’action, un genre dans lequel il excelle. Cliffhanger est sans aucun 
doute l’un des plus beaux rôles de Stallone. Le film est prenant et 
regorge d'images superbes. “Cliffhanger” va très prochainement 
être adapté sur Megadrive et Super Nintendo. Mais avant de pouvoir 
vous éclater sur vos consoles, allez donc faire un tour au cinéma 
pour aller voir le film, il vaut vraiment le détour. Spirit 


Sylvester Stallone (Gabe Walker) 


On ne présente plus Sylvester Stallone. Ses débuts 
n'ont pas été faciles mais, en 1976, il a crevé les 
écrans avec le célèbre “Rocky” et a continué depuis 
son ascension vers la gloire avec de nombreux films 
d’action: les autres “Rocky” (cinq au total), les 
trois “Rambo”, et bien d’autres... Après “Cliffhanger”, 
on le verra dans “Demolition Man”. Il s’attaquera 
ensuite à un nouveau “Rocky”, dont il signera lui- 
même la mise en scène, et qui abordera les 
problèmes écologiques de notre pauvre planète. 


John Lithgow (Eric Qualer) 


Révélé par Brian de Palma dans “Obsessions”, John 
Lithgow a remporté depuis de nombreux succès pro- 
fessionnels. Il a été cité à l'Oscar pour “Tendres Pas- 
sions” et “Le Monde selon Garp”. On l’a Vu aussi 
dans “La Quatrième Dimension”, “2010”, 
“Big Foot et les Henderson” et bien d’autres. 
titres. Egalement homme de théâtre et acteur 
de télévision, il a obtenu diverses récom- 
penses dans ces domaines. 


Michael Rooker (Hal) 


Cet acteur s’est fait remarquer par ses perfor- 
mance dans “JFK”. Il a joué aussi dans 
“Henry: Portrait of a Serial Killer”, “Jours de 
tonnerre”, “Sea of Love”, “Mississippi Bur- 
ning” ou encore “Music Box”. Michael travaille 
aussi pour la télévision et retourne régulière- 
ment sur les planches. 


Le gang au grand complet. Le 


. valu un prix. 


Janine Tuer (Jessie Deigham) 


Interprète de “Dallas”, “Behind the Screen” et “Gene- 
ral Hospital”, cette actrice a fait parler d'elle récem- 
ment à l’occasion de la série télévisée “Northern 
Exposure”. Côté cinéma, elle a tenu des rôles impor- 
tants dans “Knights of the City” et “Taï Pan”. Dans 
son précédent film, “L'Ambulance” de Larry Cohen, 
elle a eu pour partenaires Eric Roberts et James Earl 
Jones. 


Leon (Kynette) 


Leon a fait ses débuts de comédien dans “Journey 
to Survival”, un programme de la chaîne CBS. Il 
débute ensuite au cinéma dans “AII the Right 
Moves”, où il a pour partenaire Tom Cruise, puis 
dans “Flamingo Kid”. Ses qualités athlétiques lui ont 
permis de jouer dans “Midnight Caller”, où il incarne 
un joueur de basket drogué. Ce rôle lui a d’ailleurs 
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LE SEUL, 


Les retrouvailles de Gabe avec son ancien ami ne se sont 
pas déroulées sous les meilleurs auspices. 


Renny Haïin, le réalisateur de “Cliffhanger”, n'est pas le premier venu. A 
trente-trois ans, ill a déjà à son actif de gros succès: “Freddy IV’ et “58 
Minutes pour vivre”, la suite de “Piège de cristal". Parmi ses projets, on 
trouve “Warriors of the Rainbow”, un film contant l'histoire de Bob Hun- 
ter, l'un des fondateurs du mouvement Greenpeace. 


Tous les membres du gang sont sans pitié. Mais où est donc 
passée la prétendue “douceur féminine”? 
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Après deux tentatives — avortées — de remporter le succès dans le 
domaine de la comédie, Sylvester a renoué avec son genre fétiche, le 
cinéma d'action. Ce film a été pour lui un véritable défi. Physiquement, 
c'est le film le plus dangereux qu'il ait jamais tourné, d’autant qu'il 
effectuait lui-même la majorité des cascades. La préparation est capi- 
tale pour réussir ce genre d’exploit. D'une part, il a subi pendant trois 
mois Une préparation physique intense avec l’aide de Danny Gil. Celui- 
ci lui a “forgé” une musculature adaptée, privilégiant les avant-bras, le 
dos et les jambes. D'autre part, il s'est familiarisé avec l'altitude 
(d'autant plus important qu'il détestait la haute montagne!) et a appris 
l'escalade. En dépit de cela, pas un jour de tournage ne s'est passé 
sans que Sylvester ne s'esquinte doigt, bras où jambe, heureusement 
sans gravité. Le résultat est à la mesure des efforts consentis. Sylvester 
Stallone est parfaitement crédible dans son rôle d’alpiniste chevronné. 
Et pourtant, certaines scènes sont loin d'être évidentes: rester accro- 
ché par une main à une saillie surplombant le vide, se détendre d’un 
bond: puissant pour atteindre une prise quasi inaccessible, escalader 
une cheminée aux parois vertigineuses.. 


La corde ne tient plus qu’àun fil. Auront-ils le temps de 
trouver une prise avant qu’elle ne cède tout à fait? 


V2 aimez les jeux vidéo? (bien sûr, quelle question!). Vous voulez 
entendre en direct la douce voix de Sam, journaliste à Consoles+? 


N'attendez plus. Sam intervient désormais au sein de l’émission quoti- 


dienne de Yann Kulig, “Connexion”, l'émission de toutes les passions, 

qui passe sur Europe 1 (104.7 à Paris, 183 GO) tous les jours de 21 h à 

22 h. Vous le retrouverez les mardis et jeudis pour une chronique sur D 
les jeux vidéo. Les auditeurs pourront même intervenir en direct par 

Minitel surle 3615 Europe 1 CYK. 


Sam aux côtés de Yann Kulig. Au premier plan, votre magazine 
préféré (Consoles+, bien sûr). 


Es 3 commercialise un accessoire très particulier, le Freewhell, qui 
se connecte aux SNIN. Il ne s’agit pas seulement d’un volant, le Free- 
wheel gère aussi l'accélération et le freinage. Le prix reste très raison- 
nable: 300 F environ. Alors, on fait chauffer la gomme? 


Non ce n'est pas l'ultime reste de la voiture de Spirit. C'est tout 
simplement le Freewheel, le “pad”-volant avec accélérateur, frein à 
main... et prix au plancher! 


près Lille, Strasbourg et Douai, un nouveau magasin Espace 3 à 

ouvert ses portes dans la capitale le 23 octobre dernier. Il propose 
tous les grands classiques, dernières nouveautés, import Japon, joys- 
ticks, adaptateurs, etc., sans oublier un service Minitel et des lots à 
gagner! L'équipe d'Espace 3 a promis à ses futurs visiteurs quelques 
promos d'ouverture pas piquées des hannetons. Bonne chance à ce 
nouveau challenger! 


Pari spécialisé depuis longtemps dans les pochettes d'images, lance 

une nouvelle collection basée sur les grands succès Megadrive. La collec- 
tion complète comprendra 120 cartes au total. Ces cartes sont de petite taille 
(63 x 89 mm) de façon à les rendre très maniables. Trois thèmes sont au pro- 
gramme: Game Cards (présentation des jeux, difficultés, tips), Game PLay. 
Cards (détails sur le déroulement des jeux) et Character Cards (les super- 
héros Sega). Chaque pochette de 8 cartes sera vendue au prix de 5F. 


| Vous pourrez 
désormais vous 
procurer la 
collection: 
complète des 
grands hits sur 
Megadrive en 
cartes de petit 
format: tout, 
vous saurez tout 
sur le scénario 
des jeux, les 
| astuces, les 
super-héros... 


h! les longs trajets en voiture... C'est là-que les portables prennent 

tout leur sens. Installé confortablement sur la banquette arrière, vous 
vous éclatez comme un fou sur votre Game Gear où votre Game Boy, 
pendant que vos parents s’excitent dans les embouteillages. Le pied. Et 
puis, tout à coup, plus rien, les piles viennent de rendre l’âme. Mais... 
Konix est arrivé. Grâce au Car Power Adaptor, Vous pourrez alimenter au 
choix Game Boy ou Game Gear sur la prise allume-cigare (un modèle dif- 
férent pour chaque console) sans 
crainte de devoir interrompre inopi- 
nément une partie. Et si vos parents 
veulent récupérer la prise pour allu- 
mer leurs cigarettes, répondez-leur 
que le tabac, c’est plus ça! (Prix: 79 F) 


Le Car Power : j & 

Adaptor, un | kom 

accessoire D S—mneem à 
indispensable pour 

jouer longuement 

en voiture sur 

sa portable. 
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L£ Game Gear est une excellente console portable couleur. Mais tous 
ceux qui la pratiquent connaissent son appétit dévorant en matière 
de piles. Il existe heureusement plusieurs moyens de remédier à cela. 


Battery Pack est un accu- 
mulateur rechargeable de 
Sega. Assez volumineux et 
pas très léger, il est en 
revanche très esthétique. Il 
s'accroche facilement à une 
ceinture grâce au clip et 
assure une excellente auto- 
nomie. I! peut être rechargé 
indifféremment sur secteur 
ou sur prise allume-cigare, 
mais les transformateurs ad 
hoc ne sont pas fournis, ce 
qui augmente d’autant le 
prix d'achat (à moins que 
vous ne disposiez déjà d’un 
petit transfo compatible 
comme on en trouve un peu 
partout). Prix: 270 F. 


De 
Le Battery Pack: des heures de 


jeu sur Game Gear, sans pile et 
sans fil à la patte. 


Le SB-4500 est le pendant du précédent. || s’agit aussi d'un accumu- 
lateur rechargeable pour Game Gear, produit par Konix. Ressem- 
blant beaucoup à une cartouche Megadrive, il se glisse aussi à la 
ceinture. Moins esthétique, il est en revanche moins lourd. || assure 
deux heures et demie de jeu et peut être rechargé sur secteur grâce 
au petit transformateur fourni. À noter qu’un modèle équivalent 
existe aussi pour la Game Boy. Prix: 299 F, 159 F pour Game Boy. 


RECHARGEABLE maine > 


Non, ce n’est pas un nouvel adaptateur pour cartouche Megadrive, 
mais bien une batterie rechargeable pour Game Gear, le SB-4500. 


Si vous jouez chez vous avec votre Game Gear, vous pourrez tirer parti 
de l’AC Power Adaptor, l'adaptateur secteur de Konix. lci, aucun risque 
de sélectionner une mauvaise intensité ou de se tromper de polarité. 
Vous branchez et vous jouez. Konix propose un modèle similaire pour 
la Game Boy. Prix: 69 F, 59 F pour Game Boy. 


C:* qui aiment disposer d'une vue confortable pour jouer sur leur 
Game Gear vont être contents: Sega propose la Super Wide Gear. 
Ici pas de problème, la loupe est de grandes dimensions, s'adapte inti- 
mement à la console (sans vis) et fait disparaître tout reflet grâce à un 
“tunnel” reliant l'écran à la loupe. (Prix: 175 F) 


Super Wide 
Gear: la Rolls 
des loupe sur 

Game Gear. 


Game Gear Magnifier: 
un bon compromis 
performance/prix. 


La Game Gear Magnifier est, 
pour sa part, proposée par 
Konix. Elle se visse sous la 
console. Elle est repliable, mais 
il faudra tout de même la retirer 
pour jouer sans loupe. En 
revanche, la pseudo-lentille de 
Fresnel utilisée améliore beau- 
coup le confort visuel et réduit 
les reflets. (Prix: 59 F) 


Un adaptateur secteur pour Game Gear, voilà une idée qu'elle est 
bonne! 


AMIGA 
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TYPE: JOYPAD CONTROLE: EXCELLENT 
NOM: AVENUE PAD 6 FINITION: EXCELLENTE 
DISTRIBUTEUR: INNELEC DISPONIBILITÉ: IMMEDIATE 
MACHINE: PC ENGINE PRIX: N.C. 


La version PC Engine de Street Fighter Il est l’une des plus belles, per- 
sonne ne peut le contester. En revanche, le pad 2 boutons de cette 
console ne facilite pas la maîtrise du jeu. L'Avenue Pad 6 vient combler 
cette lacune. || dispose de 6 boutons intelligemment agencés, d’un 
Auto-fire sur les boutons ! et Il et d'une option de ralenti. Un switch 
permet de passer instantanément de la configuration 6 boutons à la 
configuration classique 2 boutons (n'imaginez tout de même pas que 
les boutons surnuméraires s’escamotent!). 


TYPE: JOYSTICK CONTROLE: EXCELLENT 
NOM: SN PROGRAMMABLE FINITION: EXCELLENTE 
DISTRIBUTEUR: IMPORT DISPONIBILITÉ: IMMEDIATE 


MACHINE: SNIN PRIX: 400 F 


Outre sa grande taille, qui lui assure une assise confortable, ce joypad 
se caractérise par le fait qu’il est programmable. Au total, 35 coups 
spéciaux accessibles par une simple touche. 29 sont déjà préprogram- 
més. A la clé, 18 mouvements types pour Street Fighter Il, complétés 
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E: dépit des adaptateurs divers et variés, certains jeux destinés au mar- 
ché américain refusent encore de fonctionner sur les Super Nintendo 
françaises. Datel Electronics, à qui l’on doit déjà les différents Action 
Replay, commercialise un nouvel adaptateur, l'Universal Adapter Pro. Grâce 
à une puce intégrée, il transforme, semble-t-il, le signal 60 Hz de la norme 
NTSC (norme américaine et japonaise) pour le convertir en 50 Hz de la 
norme européenne. |! utilise aussi le système de double connecteur pour 
passer outre la reconnaissance de concordance de pays de la console. Du 
coup, bien rares sont les jeux américains ou japonais qui ne fonctionneront 
pas sur la Super Nintendo... jusqu'à nouvel ordre, bien sûr. 

Le prix reste raisonnable (moins de 200 F). 


TYPE : JOYPAD CONTROLE : EXCELLENT 
NOM : ASCIIPAD MD FINITION : EXCELLENTE 
DISTRIBUTEUR : INNELEC DISPONIBILITE : IMMEDIATE 
MACHINE : MEGADRIVE PRIX : NC. 


Un nouveau pad pour la Megadrive, bof! Eh bien! non, pas bof, juste- 
ment. Si vous aimez les pads efficaces et pas encombrants, jetez 
donc un œil à celui-ci. L'ergonomie a été bien pensée, avec des ren- 
flements inférieurs facilitant la prise en main de la manette. Chacun 
des boutons dispose de ses options, indépendamment des autres. 
Vous pourrez activer ainsi le mode Turbo, ou même laisser le pad agir 
tout seul en Auto-fire. Pour les passages vraiment difficiles, un p'tit 
coup de “slow” (ralentissement) ne sera pas de trop. Bref, un bon pad. 
Et en plus, il est beau, le bougre! 


du Four Hit Flash Kick de Guile et du Hurricane Combo de Ken, et 
9 mouvements pour Fatal Fury. Les 6 derniers sont librement program- 
mables, une pile de sauvegarde se chargeant de les conserver en 
mémoire. Cette programmation est facilitée par un écran de contrôle 
LCD et un manuel très explicite en français. 

Important: les coups n’ont besoin d'être programmés que dans un 
sens, une fonction Miroir, facile à mettre en œuvre, se chargeant de les 
inverser si nécessaire. Cette manette dispose aussi de deux jeux de 
boutons latéraux (L et R), d’un Auto-fire indépendant sur chaque bou- 
ton et d’une option Ralenti sur 5 niveaux. Seul inconvénient: il faut ren- 
voyer la manette à son constructeur pour faire remplacer la pile incluse, 
qui dure deux ans (à moins de savoir manier le fer à souder). 


our promouvoir le Mega CD, Sega lance une campagne de pub plu- 

tôt originale. Si votre programme TV s’interrompt et qu’un panneau 
d'alerte apparaît à l'écran, n'appelez pas les pompiers! Vous venez tout 
Simplement d’entrer en contact avec Canal Sega! Un spot de 2 minutes 
30 va ainsi pirater les séquences de pub de quelques chaînes fran- 
çaises. Vous avez peut-être pu voir ce film samedi 16 octobre à minuit 
sur TF1, ou le lendemain à midi sur Canal+. Cette campagne publici- 
taire sera ensuite relayée par quelques 800 spots de 30 et 60 secondes 
et durera jusqu’au 20 décembre. En tête des produits présentés, Street 
Fighter Il’ et Sonic Pinball. 


es centres Leclerc ont décidé cette année de s'intéresser de très 

près au consoles et aux jeux vidéo. Si vous devez prochainement 
investir dans le jeu et que vos pas vous mènent dans l'un de ces maga- 
sins, une surprise de taille vous y attend! En effet, ce ne sont pas moins 
que les tableaux de notation de Consoles+ qui serviront à y présenter 
les cartouches disponibles à la vente. Un moyen idéal pour faire le bon 
choix! 
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APPELLE LE 


EL 


Découvre tous les tips 
pour vaincre 
tes plus terribles ennemis 


Pose tes questions 
pour avoir les tuyaux 
d’un journaliste 


Enfin si tu as des tips 
inédits, enregistre-les 
sur le service 


36 68 05 20 


ATTENTION: IL Y A UNE 
MONTAGNE DE CADEAUX 
À GAGNER 


3670: 8,76 F + 2,19 F TIC/min. 


Question: 
3DO, Amiga CD32, 
ou Jaguar 64 Bits? 


Réponse: 
3615 
TCPLUS 


Francky est de retour, dans un 
nouveau décor et avec de nouvelles 
énigmes ... Mais dépêchez-vous, le 
temps presse!!! 
) 7 endroits fabuleux, 140 pièces et 
12 maisons différentes 


) 6 mondes gigantesques avec un 
scrolling digne des jeux d'arcades 


) 7 langues différentes pour que chacun joue dans la sienne 
» un système de sauvegarde astucieux 
» de beaux sprites réalistes et très sympas 

A vous de jouer! LICENSED BY 


es. = cite 


Salut à tous ! 


Quoi de neuf pour ce mois de novembre? Eh bien, des tas 
de tips inédits. Tout d’abord, les Segalopins vont être 
contents. En effet, avec l’aide de Chucky, nous leur avons 
concocté toute une série d'astuces sur Megadrive: la totale 
pour le grandiose Silpheed, le Debug Mode pour le mortel 
Mortal Kombat, et plein d’autres tips. Quant aux fans de 
Nintendo, je pense qu'ils ont été largement gâtés les mois 
précédents et qu’ils peuvent bien passer un peu la main à 
Sega. Bon, allez, sur ce, je vous laisse, trichez bien, et à 
plus! 

Tchi (l’homme qui tire plus vite que ses tips!) 


Pendant la démo de présentation, faites: Droite, 


Gauche, À, Droite, Haut, C, B, Bas, Gauche, B, A, 
Haut, Start. Puis, pour faire le plein, appuyez sur 


STAGE 85 


Pendant la démo de présentation: Bas, Bas, Haut, Haut, Droite, Gauche, Droite, Pendant la démo de présentation, faites: Droite, 


Gauche, A, B, Start. Puis, dans le Select Stage, pressez sur À et maintenez appuyé. | Haut, À. B, C, Gauche, Gauche, Bas, C, À et Start 
| , À, B, C, ; , 5 C, « 


MD, MS, GG, GB 


2, 1,2, Bas, Haut, pendant 
l’écran Ethique. 
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Il fallait maintenir les boutons A et B lorsqu'on allumait sa console. ° + se …. us E 2 
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1 * REPRISES - LOCATIONS 
+ de 2000 Jeux à partir de 30 F 


Noïice Test 


No. ©4 15K 


GRATUIT ! un cadeau 
à tout nouvel acheteur 


A l'écran-titre, pressez simultanément sur À, B, C et Start du 


deuxième pad. 


& 47.72.77.77. 


OPTION MODE_ 


Press Start to Exit. 


mal Rank | 
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JEUX VIDEO 
TOUTES MARQUES 


* NEUFS 
*% OCCASIONS - ECHANGES 
* REPRISES - LOCATIONS 


+ de 2000 Jeux à partir de 30 F 


GRATUIT ! un cadeau 
à tout nouvel acheteur 


& 47.72.77.71. 
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TI me 
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music 
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voice 
ExIT 


LOT) 
S.E. 
K VOICE 
ExIT 


nysic 
S.E. 
voICcE 
EXIT 
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Dans le tableau des options, placez les effets sonores (SE) sur 
Shuriken puis choisissez “00” pour le nombre de shurikens. 
Patientez dix secondes et, comme dans les anciennes versions du 
jeu, les deux “00” vont “s’aplatir” pour former le signe de l'infini. 


Au mode Select, placez le cœur sur la deuxième option, puis 
appuyez simultanément sur Diagonale/Bas/Gauche, Il, | et Run. 


SUPER AIR DRIVER 


FINAL MISSION 


A la page de présentation, faites: Y, B, A, B, Y, Y, B, A, B, Y, B 
et Start. Changez de niveau et de nombre de vies avec les 
boutons A, B, X, Y. 


« 


OPTIONS 


Pre 
LEVEL NORHAL # 
Gévurrtists Cd" sn Le 
COUTROL | TYRE L AÉNINUI ment en signe de 


Maintenant, il vous 
nereste plus qu'à | 
arroser tous les 
ennemis avec votre 
pluie magique de | 
shurikens étince- 


SUbin. vie. 

mission sans. pés. 

mais en profitant d’unbe. 
de trop pour terminer ce soft. 


FINAL MISSION 


MD 


AS MICK ALWAYS SAIS- - - - - “ 


-sLImE OR 22 strmz22t 


Pendant le jeu, faites une pause: B, C, B, À, B, B, C, B, A et B. 


A l'écran d'options; mettez le “Speed Off”, le “Music Type Off” 
puis faites avec le deuxième pad L, R, Select et Start 
en même temps. 


200 CONSOLES 
et CARTOUCHES DE JEUX 


À GAGNERI! 


. MEGA CD2 
de SEGA 


e SUPER NINTENDO 
«NEO GEO 


Joue et gagne en appelant le 


36.68.10.39 


Des cartouches de jeux 
JURASSIC PARK {tous modèles), 
tous les jours sur le 3615 7sur 7 


MEPROCOM - Taxation : 2,19 F/min pour les appels 
en 36.68 et pour le 3615 code 7 SUR 7. 


Crash'n Burn, “crasher et brûler”, voilà un jeu qui 
porte bien son nom! Si ce CD-Rom (fourni avec la 
3D0 à l'achat) tient plus de la course de voitures que 
du shoot'em up, on ne peut nier le fait que l'action 
sauvage est bien au rendez-vous. Avec ces bolides 
qui ressemblent à des tanks à roulettes, une seule 
chose compte: la victoire. Crash’n Burn est très loin 
d’une simulation de formule 1. Il n'est pas nécessaire 
d’être le plus rapide. Avoir un bon lance-missiles, 
c’est tout aussi bien. Ah! ah! ah! J'entends déjà des 
murmures dans les cours de récré. Eh oui, vous allez 
pouvoir disposer de toute une flopée d’armes et 
d'options dans Crash'n Burn, et c'est ce qui fait toute 
son originalité. Le principe du jeu est simple: plus 
vous gagnez de courses (il faut se qualifier parmi les 
trois premiers), plus vous détruisez d'ennemis, plus 
vous gagnez d'argent. Avec ce pactole, vous pouvez 
customiser votre voiture en achetant de nouveaux 
flingues, des lasers, des mines, des missiles et 
quelques options sympa comme les roues de combat 
ou le pare-brise polarisé (utile contre les bombes-flash 
qui aveuglent le pilote). L'introduction des armes dans 
une course de voitures laisse libre cours à de nou- 
velles tactiques pour remporter la victoire. On peut 
foncer pied au plancher d’un bout à l’autre de la 
course en espérant que les missiles des autres 
concurrents ratent leur cible, en l'occurrence vous. 
C'est la tactique du lapin frileux. Les hommes, les 
vrais, préféreront la seconde stratégie qui consiste à 
s’équiper d’un gros blindage, d'un lance-missiles du 
même gabarit, sans oublier les quelques mines anti- 
personnel, pour ensuite s'amuser à détruire tout ce 
qui bouge. Vos concurrents ne s’en priveront pas! 
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nn 


Bien sûr, ces deux titres sont assez différents: Crash'n Burn joue sur le mode action, Formula 
One nous la fait dans le genre simulation. Mais la comparaison est intéressante à plusieurs 
égards. Les décors de F1 nous offrent une vue en 3D traditionnelle, sans commune mesure 


avec la fantastique 3D fractalisée, mappée, etc. de 
CNB. Mais l’impression de vitesse reste bien 
meilleure sur F1. La bande-son et la musique de 
CNB sont mieux travaillées et l'on profite des quali- 
tés du support CD... Mais, là encore, la Megadrive 
surpasse la 3D0 en ce qui concerne les bruitages, 
plus réalistes, du moteur. Autre exemple: il est pos- 
sible de jouer à deux simultanément sur F1, et pas 
sur CNB. En conclusion: la puissance d’une console 
n'est pas tout! Avec des capacités moindres, la 
Megadrive ou le Mega CD II tiennent encore la route 
face à la 3D0O (rapport qualité/nombre de softs dis- 
ponibles/prix), qui doit, quant à elle, mürir encore un 
peu! 


Selon la nature du terrain, le contrôle 
de la voiture peut varier. Attention aux 
virages dans la boue. 


Un passage au stand est plus que 
conseillé pour réparer l'armure et refaire 
le plein de missiles. Plus vous avez subi 
de dégâts, plus l'arrêt au stand sera long. 


Entre les virages en épingle et les 

collines plus escarpées que des montagnes 
russes, vous aurez besoin de toute votre 
concentration pour tirer sur vos adversaires 
tout en évitant les mines. 


Les blasters en pleine action. 
Pas besoin d'aller vite quand'on 
peut mettre des “bastos” dans les 
roues de ses concurrents. 


Lors du départ, il est formellement interdit 
de tirer dans le tas. Pas la peine 
d'essayer, vos armes sont enrayées 
durant les dix premières secondes. 


Ce circuit dans les nuages est superbe, 
L'effet de transparence sur la piste 
procure des sensations géniales. 


Avec Starwing et son fameux Super FX, la Super Nintendo s’est surpassée en matière d'ani- aim * {LA 373 
mation et de graphismes 3D. 3D, voilà deux lettres qui _ inévitablement penser à la 3D... O. - se 
Cette dernière serait-elle capable de nous offrir un $ 3 

Starwing sans Super FX, voire en mieux? Evidem- 
ment. Pas besoin de chips spéciaux quand on a 
déjà dans ses entrailles tout ce qu'il faut. Imaginez 
un peu: un Starwing avec des graphismes en 3D 
mappée dignes de la Guerre des étoiles. Impos- 
sible? Pas tant que ça. Total Eclipse, le prochain 
jeu de Crystal Dynamics pour la 3D0, ressemble 
fort à Starwing, à la différence près que les gra- 
phismes sont carrément somptueux. Alors que la, 
Super Nintendo atteint ses limites, la 3DO n'a pas’ 


fini de nous étonner. Encore heureux, vu son prix ; Fe ? 
exorbitant. ? linten En économisant un peu, vous pourrez 


acheter une arme bien plus destructrice que celle qui 
vous est fournie au début du jeu. 
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LE 


DRUGI R VORTEX 


ne SSS 
TASHAN THIX CARETAKER 


AE € (Re 


in, Quand. vous passez ‘dans 
les: tunnels, est impressionnante. : 


N'exagérons pas! Vous croyiez vraiment que Crash'n 
Burn pouvait concurrencer un jeu comme Virtua 
Racing? Eh bien, c'est raté! Virtua Racing dispose de 
tous les atouts, de la jouabilité parfaite en mode 
Multijoueurs simultanés en passant par une anima- 
tion exempte de tout reproche. Crash’n Burn est 
techniquement impressionnant, soit, mais il tient plus 
du jeu d'action que de la simulation, et il présente 
trop de lacunes (jouabilité moyenne, passage de 
vitesses manuel inexistant...) pour espérer surpasser 
Virtua Racing. Mais peut-être verra-t-on un jour un 
clone de Virtua Racing sur 3DO, qui sait? 
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Excepté Trash Rally, il n'existe 
aucune simulation de course de voi- 
tures sur Neo Geo. Cette cartouche, 
placée sous le signe de l’arcade, 
prend un sacré coup de vieux 
quand on la compare à Crash'n 
Bum. Bien qu'ils soient détaillés, les 
graphismes se révèlent beaucoup 
moins impressionnants que ceux du 
jeu 3D0. Idem pour l'animation, qui 
repose essentiellement sur un scrol- 
ling multidirectionnel classique. 
Bien sûr, il reste la jouabilité: elle ne 
fait pas défaut à Trash Rally, mais 
n'arrive pas à la hauteur d'un 
Crash'n Bum, qui captive le joueur 
grâce à des graphismes de toute 
beauté et une animation à couper le 
souffle. 


334 


+ Haut 


En plus des cinq adversaires principaux, des voitures 
conduites par des drones s’acharnent à vous détruire. 
Et un missile, un! Rien de tel pour mettre un drone 


hors d'état de nuire. 


COURSE DE VOITURES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: 3 + SAUVEGARDE 


Th 
Un film, des options, des voix et des acteurs 


digitalisés: difficile de faire mieux. 
8h 


Jamais une course de voitures n’avait disposé 
d'aussi beaux graphismes. 
{] 
8% 


Sensation de vitesse sidérante, 
animation impeccable et accès disque 
surprenant de rapidité! 


0% 


Qualité CD, Dommage que les mélodies ne soient 


pas plus rythmées. 
0% 
Voix digitalisées excellentes, mais 
les bruitages, classiques, sont décevants. 
5% 


Les nombreuses options pour optimiser votre 
voiture renouvellent l'intérêt du jeu. 
(1 


Le contrôle laisse franchement à désirer. 


95% 


Bel exemple de la puissance de la 3DO! 


Si l'aquaplanning est à peine simulé, mieux vaut tout 
de même se méfier des circuits inondés. Vous avez 
intérêt à ne pas rater l'entrée du tunnel. 


Malgré une jouabilité douteuse, c’est l’un des 
jeux les plus impressionnants. 


Vaincu par Pond dans le 
second épisode, Maybe, 
quitte le pôle nord. 


t l'extraction est encore pl 
fructueuse que prévue. Il est temps 
d’agir, Pond! 
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3ONUS LUNAIRES 


Tout le monde sait à présent que les bonus sont un 
élément capital dans la vie de notre agent au d 
cœur. Dans cette version, James pourra en saisir 
certains à pleine main, de manière à s'en servir 
quand bon lui semble. N'hésitez donc pas à fouiller 
la moindre parcelle de terrain, car ce sont ces bonus 
qui vous permettront de mener à bien votre délicate 
mission. 
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Trois agents sont retenus prison- 

niers dans les mines de Maybe. 
Autant vous le dire de suite: les | 4 

| récupérer est plutôt délicat, mais 

| une exploration systématique des 

| niveaux sera généralement fruc- 

L tueuse: Sachez également que 

| ces agents possèdent des pou- 

| voirs bien particuliers qui vous 

- aideront à termi- 

ner les niveaux 

plus facilement. 


Une fois un des agents libéré, vous pourrez le 
retrouver en cours de route, et ainsi jouer avec 
lui. Ici, l'agent Frog est à votre service. 


À CHAQUE RÉGION SA GOURMANDISE 


ROMES POND: 


CHAPTER LiL- 
A NE HOPS... 


EDITEUR: MILLENIUM 
DISTRIBUTEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: - 


Mmmm! Déjà, James Pond 2 nous réservait des décors pour le moins appétissants, mais là, 
on dépasse les sommets de la gourmandise. C'est crémeux, coulant, coloré, “slurpé”: un 
véritable supplice pour qui n'a pas mangé depuis deux jours. Ne léchez pas le téléviseur et 


prenez garde aux caries! 


Voici le plan de jeu sur lequel vous 
évoluez après chaque tableau accom- 
pli Il estimmense et regorge de che- 
mins secrets que seuls les plus habiles 


Les bananes sont des tremplins peu 
communs. Mais, avant d'en user, 
faites attention à ce Slurp (ennemi 
jaune en bas à droite). Une fois qu'il 
vous a repéré, il vous fonce dessus à 
une vitesse incroyable. 
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Ce n'est plus de la torture, c'est de 
l'esclavagisme. Une fois que vous 
aurez vu, ne serait-ce qu'une fois, un 
seul de ces décors, vous y serez 
accroché comme le chien à son 
maître. C’est abominable! 


Le décor du petit déjeuner est un pas- 
sage très délicat, car, en plus des 
théières cracheuses de flammes, il 
comporte des nuages qui, une fois 
plantés au-dessus de votre crâne, 
vous balancent des éclairs à tout va. 


PRESENTATION 79% 


Effet de zoom pour un titre dans la lignée de 
Star Wars. Introduction claire. 
85% 


GRAPHISMES 


Les décors sont d’un bon niveau et le choix des 
couleurs correspond bien au jeu. 
[) 
82% 


ANIMATION 


Une vitesse de défilement étonnante et une très 
bonne animation de Pond. 


MUSIQUE 


Très variés et travaillés, les morceaux sont pour 
la plupart de bon goût et collent aux situations. 


74% 


Ils sont d’un bon niveau, mais trop peu nom- 


breux pour ce type de jeu. 
89% 


DUREE DE VIE 


Même terminé, on y revient avec un plaisir 
certain tellement les bonus sont nombreux. 


JOUABILITE 86% 


Le personnage est très nerveux, mais, avec un 
peu d'habitude, vous le manierez parfaitement. 


BRUITAGES 


Dans la droite ligne du second épisode, une 
aventure riche, variée, rapide, délirante... Un 
jeu de plates-formes incontournable. 


EXCEPTIO 
OUVERTU 
LE DIMANC 
DE 10HA1 


DES ECHANGES A PARTIR : 
- DE 50F SUR SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE ET NEC. 
- DE 100F SUR NEO GEO. 


SUP E R F A M I C O M 


DRAGON BALLZN°2  499F 
STAR FOX 399F 
SOLSTICE 2 589F 
STREET FIGHT. TURBO 589F 
FATAL FURY 2 589F 


S UP E 


STREET FIGHT. TURBO 499F 
ZOMBIES 499F 
MORTAL KOMBAT 499F 
JURASSIC PARK 499F 
COOL SPOT 499F SECRET OF MANA 

BOMBERMAN 93 499F DRAGON WARRIOR 5 


ACCESSOIRES 


SUPER NES + 1 JOY 990F AD 29 60 HZ 
SUPER NES + SF2 TURBO 1390F X-TERMINATOR 


SUPER FAMICOM occaz 


SUPER SOCCER 199F 
DRAGON'S LAIR 249F 
199F 
349F 
299F 
349F 


ART OF FIGHTING 
FINAL FIGHT 2 PROMO 
SILVA SAGA 2 
ACTRAISER 2 
GOEMON FIGHT 2 


R N E S 


SEVENTH SAGA 
ROCK'N ROLL RACING 
TOP GEAR 2 

STAR WARS 2 


589F 
239F 
299F 
589F 
589F 


499F 
499F 
499F 
529F 
529F 
529F 


FR 
FR 
FR 
US 


BEST OF THE BEST FR 299F 
STAR WING FR 349F 
SPIDERMAN FR 299F 
FINAL FANTAISY 2 399F 
PRINCE OF PRESIA FR  249F 
YOSHI'S COOKIE 349F 
ROAD RUNNER FR 199F 
ADVENTURE ISLAND  249F 
SUPER TENNIS FR 199F 
GHOULS AND GHOSTS 199F 
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GUN FORCE US 299F 


STAR WARS 
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SUPER ALESTE FR 299F 
MARIO KART FR _299F 
ADDAM'S FAMILY 2 FR 349F 
BART'S NIGHTMARE FR 249F 
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JEUX GAME GEAR D' OCCASIONS A PARTIR DE 79F 
JEUX GAME BOY D' OCCASIONS A PARTIR DE 79F 
JEUX LYNX D' OCCASIONS A PARTIR DE 69F 
LIGHT MASTER NEUF POUR GAME BOY : 99F 
ACCU + CHARGEUR POUR GAMEBOY  : 99F 


NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS 


- NEO GEO. E 

- SUPER FAMICOM , SUPER NES, 
SUPER NINTENDO. 

- NEC. ! 

REGLEMENT EN ESPECES OÙ EN BONS 

D'ACHATS. 


LES JEUX JAP OU US NECESSITENT LEURS ADAPTATEURS RESPECTICFS. 


CARTE BLEUE : N° 
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METRO : REUILLY- DIDEROT OÙ FAIDHERBE -CHALIGNY 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 


as d’extraterrestres, pas de princesse à libérer, pas de plates-formes à escalader… 

Oui, on peut encore trouver des jeux originaux sur SNIN! En voici la preuve, elle se 
nomme Sim City. | 
Nous sommes en 1900. Pourquoi 1900? Parce qu'il fallait bien une année pour commencer. 
Mais attention, cette période n’a rien à voir avec le début du siècle que nous connaissons. 
C’est à vous de contrôler comme vous le voulez la progression technologique de votre cité. 
Au départ, c'est un village que vous gérez, qui deviendra par la suite une ville, puis une capi- 
tale, une métropole et, pour finir, une mégalopole. L'évolution dépend du nombre d'habitants 
qui vivent dans votre cité. Un budget vous est attribué au départ. Celui-ci varie en fonction 
du niveau de difficulté. Et c’est là que l'aventure commence. Mais rassurez-vous, vous n'êtes 
pas seul à lutter. Le docteur Wright est là pour vous conseiller (textes en français), vous don- 
ner de bonnes idées ou vous faire part des réflexions des habitants de votre cité. Vous gérez 
bien entendu les taxes, les impôts, etc. 
Mais attention, plus votre ville grandit, plus les problèmes auxquels vous devez faire face 
sont nombreux. Ainsi, il faudra résoudre les questions de chômage, de pollution, de circula- 
tion, de criminalité. Plus tard, vos contribuables vous réclameront un stade... Il arrivera 
même au docteur Wright de vous proposer d'installer des bibliothèques, des parcs, des 
zoos, des casinos ou des parcs d'attractions. Cela augmentera la valeur foncière du quartier 
et fera énormément plaisir au peuple. Ce qui compte bien entendu beaucoup pour les son- 
dages et le maintien de votre popularité. Dernière chose, vous pourrez aussi commencer par 
l’un des six scénarios qui vous sont proposés. Ils vous confronteront à des problèmes type 
qu'il vous faudra résoudre en un temps donné. 


LES DESASTRES 


Comme dans la vie de tous les jours, certains désastres, 
certaines catastrophes peuvent survenir dans votre cité. 
Un écran rouge avec un message apparaît. Le docteur 
Wright vous explique ce qui se passe; un hélicoptère se 
rend sur les lieux pour que vous puissiez juger des évé- 
nements et éventuellement intervenir. Ces désastres, 
vous pouvez aussi les provoquer volontairement, ce qui 
apporte un peu plus de piquant dans le jeu. L'attaque de 
Bowser (le monstre de Mario) est une nouveauté sur 
cette version. |! cherche Mario et Luigi, et il est particu- 
lièrement destructeur. 


. 
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Voici le premier message, celui de 
l'accident d'avion. Si vous ne 
payez pas correctement les frais de 
transpori, l'entretien des avions 
reste plus que douteux et engendre 
de belles catastrophes... 


Voici un incendie, dépêchez-vous 
d'intervenir. Grâce à un halo de 
lumière que vous pouvez activer, les 
concentrations de population et le 
taux de développement de la zone 
atteinte seront affichés à l'écran. 


Au feu! Un incendie est en 

train de se propager. Déblayez vite 
le terrain autour du sinistre. 

Mais, surtout, j'espère que vous 
aurez auparavant pensé à placer des 
casernes de pompiers. 


Une tornade s'approche de la ville. 
Vous ne pouvez rien faire! Laissez-la 
passer, et reconstruisez tout très vite 
après son passage. Dans.la réalité, 
aucune solution n'a encore été trou- 
vée pour dévier les tonades 


SUPER NINTENDO 


REVIEW 


as d’extraterrestres, pas de princesse à libérer, pas de plates-formes à escalader. 

Oui, on peut encore trouver des jeux originaux sur SNIN! En voici la preuve, elle se 
nomme Sim City. ; 
Nous sommes en 1900. Pourquoi 1900? Parce qu’il fallait bien une année pour commencer. 
Mais attention, cette période n'a rien à voir avec le début du siècle que nous connaissons. 
C'est à vous de contrôler comme vous le voulez la progression technologique de votre cité. 
Au départ, c’est un village que vous gérez, qui deviendra par la suite une ville, puis une capi- 
tale, une métropole et, pour finir, une mégalopole. L'évolution dépend du nombre d'habitants 
qui vivent dans votre cité. Un budget vous est attribué au départ. Celui-ci varie en fonction 
du niveau de difficulté. Et c’est là que l'aventure commence. Mais rassurez-vous, vous n'êtes 
pas seul à lutter. Le docteur Wright est là pour vous conseiller (textes en français), vous don- 
ner de bonnes idées ou vous faire part des réflexions des habitants de votre cité. Vous gérez 
bien entendu les taxes, les impôts, etc. 
Mais attention, plus votre ville grandit, plus les problèmes auxquels vous devez faire face 
sont nombreux. Ainsi, il faudra résoudre les questions de chômage, de pollution, de circula- 
tion, de criminalité... Plus tard, vos contribuables vous réclameront un stade... Il arrivera 
même au docteur Wright de vous proposer d'installer des bibliothèques, des parcs, des 
zoos, des casinos ou des parcs d'attractions. Cela augmentera la valeur foncière du quartier 
et fera énormément plaisir au peuple. Ce qui compte bien entendu beaucoup pour les son- 
dages et le maintien de votre popularité. Dernière chose, vous pourrez aussi commencer par 
l'un des six scénarios qui vous sont proposés. Ils vous confronteront à des problèmes type 
qu'il vous faudra résoudre en un temps donné. 


LES DÉSASTRES 


Comme dans la vie de tous les jours, certains désastres, 
certaines catastrophes peuvent survenir dans votre cité. 
Un écran rouge avec un message apparaît. Le docteur 
Wright vous explique ce qui se passe; un hélicoptère se 
rend sur les lieux pour que vous puissiez juger des évé- 
nements et éventuellement intervenir. Ces désastres, 
vous pouvez aussi les provoquer volontairement, ce qui 
apporte un peu plus de piquant dans le jeu. L'attaque de 
Bowser (le monstre de Mario) est une nouveauté sur 
cette version. Il cherche Mario et Luigi, et il est particu- 
lièrement destructeur. 


Au feu! Un incendie est en 
train de se propager. Déblayez vite 


Voici le premier message, celui de 
l'accident d'avion. Si vous ne 


payez pas correctement les frais de le terrain autour du sinistre. 
transport, l'entretien des avions Mais, surtout, j'espère que vous 
reste plus que douteux et engendre aurez auparavant pensé à placer des 
de belles catastrophes... casernes de pompiers. 
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Une tornade s'approche de la ville. 
Vous ne pouvez rien faire! Laissez-la 
passer, et reconstruisez tout très vite 


Voici un incendie, dépêchez-vous 
d'intervenir. Grâce à un halo de 
lumière que vous pouvez activer, les 
concentrations de population et le après son passage. Dans.la réalité, 
taux de développement de la zone aucune solution n'a encore été trou- 
atteinte seront affichés à l'écran. vée pour dévier les tornades 
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DL A#26 COUTS LOGEMENTS 


Le docteur Wright (encore lui!) vous fera quelques petits présents de temps à autre. Ainsi, 
vous aurez droit à un quartier général de la police dès que vous aurez installé plusieurs 

| postes. Généralement, cela fait très plaisir à vos habitants, qui pousseront des cris de joie au 
moment où vous construirez de nouveaux édifices. 


lPARC D’'ATTRACT IONS 
OÙ, CASINO 


Pourquoi ne 


Le zoo, idéal pour les enfants du Le parc d'attractions ou le casino? 
quartier, et pour votre cote de Vous ne pouvez en choisir qu'un pour 
popularité. Les bénéfices s'ajouteront le moment. Le parc d'attractions attire 
au revenu spécial de la ville. les touristes, le casino les brouzoufs... 


Les problèmes en ville tels 

que le taux de criminalité, la 
pollution, la circulation sont réperto- 
riés dans le menu Information. 


Voilà quelque chose qui n'existait pas sur les versions micro: le pro- 
| gramme tient compte des saisons. D'ailleurs, certains collègues de Tilt ne 
comprenaient pas pourquoi le sol devient parfois tout blanc. Voici en illus- 
tration la même zone à différentes périodes de l'année. 
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Le printemps. 


contente. Sur cet écran, vous pouvez consulter 
à tout moment l'opinion du public et 
les statistiques d'évolution. 
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r TILL AGE j 
ATTENT LON EMBOUTE Embouteillage. 


Allons voir l'ampleur 
des bouchons. 


Restez hors des rues. 
n Trafic intense bouche 
es routes et le rauxide 
olliution monte. Les 
ésidents sont fàchés- | 
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EDITEUR: NINTENDO 
DISTRIBUTEUR: NINTENDO 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 
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| SIMULATION ECONOMIQUE 
| 1 JOUEUR 
| CONTROLE: BON 

de | DIFFICULTE: MOYENNE 
are | NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 


qui a bien du souci. | CONTINUE: - 
avec les | 
embouteillages. | 
Il faut savoir que le 


side Bed I PRESENTATION 10% 


‘ monde et, par 
conséquent, Rien de bien particulier, le titre et une petite 
beaucoup de musique. 


Ms GRAPHISMES 69% 


Ils sont dans l’ensemble assez pauvres, aussi 
| bien au niveau de la variété que des couleurs. 


BA ANIMATION 10% 


Quelques bugs (option Carte) sont à noter, mais 
en mode Information (Vue), ça colle. 


MUSIQUE 11% 


Elles sont très sympa, mais il faut attendre de 
monter d’un échelon pour qu’elles changent... 


BRUITAGES 19% 


Ça y est, je peux le crier sur tous 
les toits, je suis le maître du 


monde! Du moins, le maire de:ma 
ville. Je peux décider de tout. Généralement simples, ils sont néanmoins bien 
Création . postes re de ue RS réalisés et adaptés aux situations. 
casemes pompiers, quartiers L tre vill 
résidentiels ou industriels, de means Cantal, oE DUREE DE VIE 92, 
& zones commerciales. C'est bien aurez la possibilité 1 000 carte. Sr cut do F 
© simple, je n'avais jamais pu faire ça de la voir sous un autre angle. le dé Les ner cell bee a 
auparavant sur console. Comme | Cette vision utilise les À CRIE EN ANREe | 
uoi, le jeu est vraiment original. Le effets du mode 7 de votre () 
SWITCH EE D négatif pet noté | Super Nintendo, mais est-ce JOUABILITE 7 (] h 
dans ce jeu, c'est le côté sommaire des graphismes. vraiment intéressant? On s’en sort très bien avec le paddle. Mais 
On peut faire beaucoup mieux sur SNIN, même pour. pourquoi ne peut-on pas utiliser la souris? 


un jeu comme celui-ci. D'ailleurs, sur le plan tech- 
nique, on compte bien peu de prouesses. Mais ce jeu 
m'amuse tout de même. On ne s'en lasse pas et des 
situations nouvelles surgissent constamment. Un 
grand merci au docteur Wright, notre conseiller, qui a 
su me guider et qui m'a permis de construire une fan- 
tastique mégalopole. 
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INTERET 


Un grand, un bon jeu, original. Une multitude de 
situations vous sont proposées. Et avec des 
extes en français, s’il vous plaît! 


©1993 LES ÉDITIONS ALBERT RENÉ /GOSCIANY. UPERZO 


SEGA LANCE LE PREMIER JEU 
DE COMBAT AÉRIEN ÉQUIPÉ D'APPAREILS 
A DÉCOLLAGE VERTICAL. 


enfin disponible sur megadrive 


C'EST PLUS FORT QUE TOI 3615 SEGA 


SUPER NES 
REVIEW 


atlOI eur: 
Vous i incamez au choix l’un ou late des person- 
nages, ou pouvez jouer avec les deux simultanément. 
Le scénario combine de nombreux éléments complé- 
mentaires. Tout d'abord, ilfaut explorer chaque 
niveau et apprendre à se repérer dans le labyrinthe 
des salles. Vous devrez aussi réussir à progresser.en 
passant outre les obstacles: portes, grilles, précipices, 
ponts effondrés, etc. Les pirates se sont préparés et 
vous attendent de pied ferme. Certains attaquent au 
corps à corps, d’autres lancent leur arme, d’autres 
encore se roulent en boule pour vous écraser, etc. 
Pour les éliminer, il faut récupérer un objet à lancer 
(tonneau, jarre..) et le leur balancer. Vous devrez éga- 
lement éviter les pièges qu'ils vous ont préparés. Vous 
trouverez de nombreux bonus: énergie, vie et Conti- 
nue supplémentaires, grappin pour repousser les 
adversaires et établir des ponts de corde, bougie pour 
éclairer les pièces obscures, bêche pour déterrer des 
trésors enfouis ou cloche pour attirer les pirates. 
Chaque fin de niveau est ponctuée par un combat 
épique contre un ou plusieurs gardiens difficiles à 
vaincre. Un système de codes donné à l'issue de ces. 
combats facilite la progression. 


Goof Troop fait appel à de nombreuses qualités: sens de l’orientation, réflexion, synchronisa- 


| tion et précision d'action. À vous de jouer en les mettant toutes en pratique! | 


J'ai découvert cette cartouche en | 
compagnie de Spy. D'emblée, | 
nous avons été séduits par la qua- 
lité du jeu et la possibilité de jouer 
à deux, très rare dans un jeu 
d'aventures. Bien sûr, quand on | 
joue à deux, il faut un minimum de | 
coopération, car dès qu'un joueur | 
sort de la pièce, l’autre le suit. J'ai | 
continué ensuite le test en solitaire | 


| car, en duo avec Spy, ce n'est p: 
ISPIRIT vraiment une sinécure: il a la bou: 
| geotte et il faut l’assommer pour qu'il reste en place! | 
Le jeu est aussi prenant en solitaire qu’en duo. Les 

énigmes sont variées et la progression de difficulté | 
très bien étudiée. Les animations des sprites sont 
excellentes. Il faut voir Goofy se tendre sous l'effort 
lorsqu'il balance un tonneau, ou les mimiques des 

| pirates quand ils se font toucher. Cette cartouche 

| vous tiendra de longues heures en haleine et vaut lar- 

| gement d'être achetée, même s’il y a peu de chance 

| que vous y reveniez une fois l'aventure terminée. 


CONSOLES + 116 


Certains passages nécessi- 
tent une synchro rigoureuse 
pour être franchis. lci, il faut 
suivre un boulet dès qu'il est 
passé de façon à ne pas se 
faire rattraper par le suivant. 


Pour ouvrir la porte, il faut 
appuyer sur les lettres dans le 
bon ordre pour écrire le mot 
“OPEN”. Mais au moindre 
saut malhabile, les oubliettes 
vous engloutiront. 


Certaines salles sont | 
fragmentées en différentes 
zones, dont l'accès | 
n'est pas toujours facile. | 
Méfiez-vous de ces pirates | 
qui lancent leur cimeterre. | 
| 
D 
| 


Ces statues tent des boules 
de feu. Pour les désactiver et 
ouvrir du même coup la porte, | 
il faudra pousser les blocs sur 

chacun des interrupteurs. | 
Bons réflexes recommandés. 


SUPER NES 
REVIEW 


DES CASSE-TETE À SE CASSER LA TETE 


Si vous aimez les puzzles logiques et autres ingrédients des jeux d'aventures, Goof Troop 
vous en donnera pour votre argent. 


Pour ouvrir la porte, actionnez 
les quatre interrupteurs. Le 
chevalier est très résistant et 
n'interrompra sa poursuite 
que quelques instants 
lorsqu'il recevra un projectile. 


La planche vous servira à 
réparer un pont. Avez-vous 
remarqué les lézardes du mur 
en haut à gauche? I! s'ouvrira 
au premier choc, vous 
dévoilant une salle “secrète”. 


Les pirates ont enterré des 
trésors dans certains endroits 
de l'île. Si vous êtes en 
possession d'une pelle, 
retournez soigneusement le 
champ pour les retrouver. 


Les grappins peuvent servir à 
tendre une corde d’un piton à 
l'autre. Mais attention! 

Vous ne pourrez plus les 
retirer une fois que vous les 
aurez mis en place. 


| Ils vous attendent, ils sont dangereux, il faudra leur tenir tête et tous les faire disparaître. À 
| deux, ce sera plus facile! ’ 


Les squelettes qui gardent la fin 
du troisième niveau lancent des 
ailettes tournoyantes. Attendez 
qu'elles s'immobilisent, récupé- 
rez-les et renvoyez-leur. 


N'ayez pas peur de ces fan- 
tômes: ils craignent les projec- 
tiles comme n'importe quel être 
vivant. Ici encore, ces pots de 
fleurs vous seront bien utiles. 


Les chauves-souris veillent jalou- 
sement sur une gemme de vie 
continue, ô! combien précieuse. 
Tâchez de la récupérer en vous 
défendant avec les jarres. 


Cette abeille virevoltante pointe 


son dard avant d'attaquer, ce qui | 


vous permet de parer sa botte. 


Une fois tuée, poussez les pierres | 


dans les trous correspondant. 
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EDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: F 


AVENTURES/ACTION 
1-2 JOUEURS SIMULTANES 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI (variable) 


PRESENTATION 15% 


L'intro révèle 3 phases de jeu et la notice en 
anglais est parfaitement explicite, 


GRAPHISMES 89% 


Les décors sont très variés, et les sprites fort bien 
dessinés. Un petit regret pour les boss de fin de 
niveau, pas si impressionnants que ça! 


ANIMATION 89% 


Pas de scrolling, mais les animations des sprites 
sont variées et fluides. 


MUSIQUE 63% 


Agréable au début, “prise de tête” ensuite. 


BRUITAGES 62% 


Pas de quoi s’extasier dans ce domaine. 


DUREE DE VIE 88% 


Il vous faudra de nombreuses heures pour venir 
à bout des 4 niveaux. Ensuite, la connaissance 
des difficultés risque d’émousser votre plaisir. 


JOUABILITE 


Il ne faut pas plus de quelques instants pour 
maîtriser les personnages. 


INTERET 


Une aventure passionnante. En plus, on peut y 
jouer à deux: que demander de plus? 


CRISE 
D'EPILEPSIE 
SUR LES PRIX ! 


Reprise Ré : 
parañor 

ee SUPEI 

NINTENDO es 

Française 

avec 2 manettes et 1 jeu : ee 
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L (+25 Dans la limite des stocks disponibles Ji 


n connaissait déjà les compilations musicales. 

Voici maintenant les compilations ludiques! 
Inspiré par la sortie récente de Street Fighter Il 
Turbo de Capcom sur SNIN, SNK édite Fatal Fury 
Special, qui regroupe aussi deux jeux en un. Alors, 
idée géniale ou machination mercantile? 


Les décors dans lesquels évoluaient les boss du 
premier Fatal Fury ont été remis au goût du jour. 
Autant vous le dire comme je le pense: ils sont 
encore plus fabuleux maintenant, et bénéficient 
de petites phases d'introduction fort sympa. 


Il semblerait que Geese Howard 
soit quelque peu monté 

en grade dans cette nouvelle 
version de Fatal Fury. Regardez 
comme son temple a été embelli. 


Si certains décors n'ont pas été entièrement 
modifiés, ils bénéficient de petites retouches 
qui ne passent pas inaperçues aux yeux du 
connaisseur. Ici, les estampes du temple de 
Jubei reflètent mieux l'ambiance du Japon. 


La bataille que vous devrez livrer 

à Duck king se passera dans l'ambiance torride 
de cette boîte, qui ne l’est pas moins. 

La nuit va être chaude. 


LES NOUVEAUX COUPS 


Douze personnages dans Fatal Fury Special contre huit dans 
Fatal Fury Il, vous pouvez vous douter que les nouveaux coups 
sont légion! Mais, en plus des coups des nouveaux combattants, 
certains des anciens (combattants!) ont été dotés de nouvelles 
techniques (trop peu, d’ailleurs!) 


Quand Tung Fu Rue rencontre son double, les forces 
de la nature se déchaînent! Notez que ce boss n'était pas 
affublé d'un tel coup lors du premier Fatal Fury. 


Krauser est l'exemple parfait de mon raisonnement: 
puisque vous bénéficiez de nouveaux personnages, vous avez aussi de 
nouveaux coups spéciaux... CQFD. 


Du premier Fatal Fury, seuls trois boss sur quatre ont été 
conservés. Pour le second épisode, tous ont été réutili- 
sés et certains d’entre eux bénéficient de nouveaux 
coups spéciaux. 


Laurence Blood est un torero 
espagnol. Faites attention à 
l'épée qu'il garde cachée 

SOUS sa cape. 


Axel Hawk est le portrait 
À craché de “Big” George 
Foreman. Ses poings sont 
de véritables enclumes. 


2e ESS 


Billy Kane a une allonge 
extraordinaire avec son 
bâton. Mieux vaut 

l’approcher avec précaution. 


LES BOSS DE 


=] 


FATAL FURY I 


ETII 


Geese Howard Vs 

Geese Howard. Pas 

de nouveaux coups 
pour le dernier boss du 
premier Fatal Fury, mais 
une puissance de frappe 
hors du commun. 


Pour une fois que 

Spy arrive à nous 

sortir un coup de 
derrière les fagots, il le fait 
juste au moment où Duck 
King devait être pris en 
photo. Imaginez-le, ou 
reportez-vous à l'encadré 
des nouveaux décors. 


Tung Fu Rue est un 

petit papy qu'il ne 

fait pas bon embé- 
ter. Il était déjà assez 
coriace dans le premier 
épisode, mais ici, avec ses 
nouveaux coups, il devient 
surpuissant! 


Wolfgang Krauser, 

c’est tout simple- 

ment ZE big boss de 
Fatal Fury Il. Désormais, il 
obéira à vos moindres 
désirs (si tant est que vous 
puissiez les accomplir, car 
les manip’ ne sont pas 
évidentes, NDSpy.)... 


EDITEUR: SNK 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: FIN 93 
PRIX: H 


COMBAT 
2 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: ÉLEVÉE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 60% 


Présentation classique sur Neo Geo: petite intro 
animée, explication des coups et démo. 


GRAPHISMES 96% 


Tout simplement fabuleux. Les décors ont été 
retravaillés et le paysage de Tong Fu Rue est un 
des plus beaux sur cette console. 

93% 


ANIMATION 


Rien à redire, elle est nickel, La Neo Geo est une 
machine digne des salles d'arcade. 


MUSIQUE 91% 


Des chansons thaïs aux mélodies classiques, la 
bande sonore est vraiment excellente. 


BRUITAGES 96% 


Criants de vérité. Les nombreuses voix digitali- 
sées concourent à créer une ambiance plus que 


réaliste, 
DUREE DE VIE 97% 


Les quinze personnages offrent des combinai- 
sons de combat presque illimitées. 
JOUABILITE 95 


Pour tous les coups, la jouabilité a été soigneuse- 


ment étudiée. C’est du tout bon! 


INTERET 


Fatal Fury Special est excellent... mais pas indis- 


pensable si vous avez déjà Fatal Fury Il. 
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Le se. TELEPHONER . OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 
PRIX REVISABLE SANS PREAVIS 


Chaque niveau est infesté de dinosaures et autres 
bestioles préhistoriques. Certaines d’entre’elles ne 
sont pas fréquentables et, au moindre contact, elles 
vous feront perdre un peu d'énergie vitale. D'autres, 
en revanche, vous aideront dans votre tâche. Par 
exemple, le crocodile et la grenouille vous permettront 
d’atteindre des plates-formes qui, en temps normal, . 
sont hors de portée. Les diplodocus et les baleines 
seront d’une aide précieuse si vous souhaitez vous 
déplacer dans l’eau sans vous mouiller. Mis à part 
ces quelques “amis”, Chuck devra se méfier de toutes 
les bestioles qu'il rencontre, etlles éliminer, lorsque 
c’est possible. Il y a, pour cela, deux façons de procé- 
der. La première consiste à soulever de lourdes 
pierres et à les balancer à travers leur tronche (sivous 
atteignez votre cible, un cri de douleur se fait 
entendre). Quant à la seconde, il s’agit de donner de 
grands coups de ventre dans lesdites bébêtes. Bidon- 
nant! Cette version de Chuck Rock sur Super Nin- 
tendo est en tout point identique à celle de la Mega- 
drive (C+ 11, 96%). Seuls les graphismes et les 
bruitages ont été améliorés, les tableaux et sous- 
niveaux restant les mêmes. Un petit regret, toutefois: il 
n'y a pas de Continue... Mais enfin, tant qu'on aime 
(Ophélia), on ne compte pas (le nombre de parties que 
l’on va faire). 


Laibaleino- 

balade 

reprend un 
peu la technique 
du dino-stop. Pour. 
ce faire, montez 
sur ce mammifère 
marin, et à vous le 
grand large! 


mateur: 
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Il'est impossible de passer à côté des attitudes délirantes de notre héros, Chuck Rock, le 
“beauf” des âges farouches. Gras du bide, calvitie, jambes poilues... j'en passe et des 
pires! Revue de détail. 


Ne laissez pas Chuck 
immobile trop longtemps, 
car il se met aussitôt à se gratter 


Les yeux exorbités et la langue 

qui pend: Chuck s'est fait 

toucher par un ennemi, à moins qu'il 
n'ait marché sur un silex... 


Une fois remis de ses 
émotions, Chuck se décide 
finalement à contre-attaquer, et 
assène à la bête un 

fabuleux coup de ventre. 


Notre courageux héros, véritable 
Bayard (1515) de l’époque des dino- 
saures, sent son sang se glacer face 
[à dire le plus vite possible!] au 
terrible “deux-dents” des cavernes. 


pans mes 


| SUPER 


| A la fin de la série de niveaux qui consti- 
{ tuent un monde, vous attendent bien 
| sagement les doublures des dinosaures 
| du film... comment il s'appelle, déjà? Ah! 
| oui, “Jurassic Park”! 
| 

| 


DETTES ETS 


| Un ancêtre de Jacques Mayol en 
pleine séance d'entraînement. 

| N'hésitez pas à le déconcentrer 

| en lui donnant quelques coups de 
pied dans le nez. 


Premier boss: un tricératops. Très 
affaibli par son rôle éprouvant dans le 
dernier Spielberg (les sparadraps en | 
témoignent), il Succombera à quelques | 
coups de pierre sur la tête. 


C'est bizarre... vous n'avez 
pas l'impression que quelqu'un 
vous observe de très haut? 


Le dino-stop est une technique 
ancestrale qui consiste à grimper. 
sur le dos d'un dinosaure au 
moment où celi-citraverse une 
rivière. Suivez le guide. 


, 


Chuck “deux-dents”, et moi “tony-gen-cil”. 
Quel que soit le nom que ce boss peut 
porter, c'est avec des coups d'estomac 
qu'on en vient à bout. 


oui, mais. 
L'adaptation de ce hit de la 


niveaux sont immenses, les 
graphismes très colorés et très | 
fouillés, les musiques sympa 
et l'ambiance générale très 
bon enfant. De plus, apprenez 
que le jeu n’est pas aussi 
facile qu’il en a l'air. Pour 
preuve, allez demander à 
Niico ce qu'il a pensé du troi- 
sième boss! Heureusement 
que je suis arrivé à temps (les 
chevilles se portent bien, 


 merci!). Car un problème se pose: pour pallier 


cette difficulté, les programmeurs n'ont pas eu la 
bonne idée de nous octroyer des Continue, et, à la 
longue, ça devient lassant de recommencer tou- 
jours les mêmes niveaux. On s'amuse au début, 
c'est vrai, mais vous serez nombreux à vous 


| ennuyer ferme au bout de la cinquième reprise. 
. Essayez donc de vous le faire prêter! 


MD mérite le détour. Les 


LT 


à NINT 
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EDITEUR: SONY 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 55% 


Elle est vraiment nulle! Une bande-titre et c’est 
tout! Non, vraiment, c'est trop léger. 
[) 
87% 


85% 


GRAPHISMES 


Très beaux et très colorés. 


ANIMATION 


Pas un ralentissement, une fluidité exemplaire. 


MUSIQUE 87% 


Une par niveau, donc cinq. Pour une fois, 
décidé, je monte le volume de ma télé! 


BRUITAGES 90% 


Cris de rage ou de douleur des bestioles qui se 
font assommer... on se croirait revenu à l’âge de 


Pierre. 
DUREE DE VIE 88% 


Une difficulté bien dosée fait que l’on progresse 
lentement, mais sûrement! 
90% 


JOUABILITE 


Le maniement est excellent, et la prise en main 
immédiate, Il n’y a pas de temps à perdre! 


INTERET 


Un jeu drôle, pas stressant, qui plaira à tout le 
monde, c'est certain! 


c'est 


125 CONSOLES + 


MEGADRIVE 
REVIEW 


ges (dt quoi), sont des 
iciens. Ce couple plutôt âgé a pour habitude de 


lapins. Du coul 
iS, SOud: 


|| 

| se) \ 
| = $ 
| Voici les tableaux-bonus. Ils sont identiques aux tableaux du jeu, sauf qu’ils sont en noir et | 


| blanc. Vous devrez là aussi récupérer des lapins, également en noir et blanc. Ils vous rappor- 
| teront chacun 2000 points. Dément, non? Allez-y, la chasse aux “lapinous chéris” est ouverte | 
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| d'hommes!). 
| 


Et voici Wiz,'le magicien. Malgré'son grandi 
âge, illarrivera à attraper les lapins qui se 
confondent avec les décors: 


Liz, la magicienne. Devantle portail de | 
“Deadland'”, elle attend'ses lapinous'chéris. | 


SEUL, C'EST BIEN... 
À DEUX, C'EST MIEUX: 


Le principal atout de Wiz'n’Liz, 
c'est son originalité. Au milieu de 
tous ces jeux de plates-formes qui 
se ressemblent, cette cartouche de 


Finissez tous les 


Psygnosis apporte un petit vent de tableaux'enmode2 joueurs} 
nouveauté. Autre point fort: la rapi- ‘et Mysterylandi| 
dité de l’action. Dans Wiz'n’Liz, la | 


» s'ouvrira à\Vous: | 

vélocité atteint celle de Sonic 3 

lorsque celui-ci se met en boule, Et 

pourtant, l’action reste entièrement 

contrôlable. Sonic a de quoi se 

faire du souci! Les décors ne sont 

pas très variés. En revanche, la bande sonore colle 

vraiment bien à l’action du jeu et les musiques sont à 

la mesure du rythme effréné de la partie. On retrouve 

dans cette cartouche tout le savoir-faire d’un éditeur 

présent depuis bien longtemps dans l'univers des jeux 
vidéo. Un très bon soft. 


Vous voici'dans: 
Desertland! 
Remarquez que si: 


les décors sont: 
un peultassés, 
l’ensemblerreste 
Htrèslisible! 
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EDITEUR: PSYGNOSIS 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPONIBILITE: NOVEMBRE 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: PASSWORD 


PRESENTATION 86% 


Une musique sympathique et des démos du jeu. 
L'ensemble est satisfaisant. 


GRAPHISMES 85% 


Les sprites sont minuscules (sauf les boss) mais 
c’est ce qu'il faut pour ce type de jeu. Les décors 
manquent un peu de variété. 


ANIMATION 87% 


BRCF SDrC 


Ce jeu est le soft le plus rapide sur MD. 
Les personnages sont parfaitement contrôlables. 


MUSIQUE 


Entraînantes, elles sont peu variées mais collent 
vraiment bien à l’action. 


BRUITAGES 85% 


Ils sont assez marrants et pas trop bruyants. 


DUREE DE VIE 89% 


Grâce au mode 2 joueurs de cette cartouche, on 
peut s’amuser longtemps. 


JOUABILITE 88% 


La maniabilité des personnages est impeccable, 
même au plus fort de l’action. Ça “speede” bien. 


INTERET 


Un jeu non violent, drôle, rapide 
et doté d’une bonne dose d'originalité: vous 
passerez de bons moments, surtout à deux. 
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l'y a certainement aux Etats-Unis des personnes 

qui rêvent de tranquillité, de repos et de calme! 
En France aussi, me direz-vous. Seulement, voil 
n'y a qu'en Amérique qu'on peut avoir une 
fripouille comme Denis pour voisin! 
Les aventures de Denis sont tirées d’une ancienne 
bande dessinée, et, aujourd’hui, ce héros-vaurien 
débarque sur notre console favorite. Cette petite ver- 
mine de quatre ans enfait voir de toutes les couleurs 
aux gens du quartier. Surtout à Mr. Wilson, son mal- 
heureux voisin! Le premier des six niveaux que com- 
porte ce jeu se déroule d’ailleurs chez ce cher Mr. Wil- 
son. Pour en terminer avec ce niveau, comme avec 
tous les autres, il vous faudra récupérer quatre 
grosses pièces d'argent. Votre tâche ne sera pas 
aisée, car des animaux et des objets hétéroclites vous 
mettront des bâtons dans les roues. Citons, entre 
autres, des chats, des souris (chauves'ou non), des 
oiseaux, des lapins, des poissons, des grenouilles, un 
avion téléguidé, des boules de bowling et des boules 
de feu. Surtout, ne traînez pas en route, car. le temps 
est (très) limité! Un terrible boss vous attendra à la fin 
de chaque niveau. Denis dispose, pour'en venir à 
bout, de trois armes: un pistolet à colle, un lance- 


Premier boss duijeu: avec sa tête à la Tex Avery, 
cette fille sur une balançoire n'est pas des plus 
calmes. Rotations, zooms, tout y est! 
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( 


Trois petits tours et puis 

s'en val! Personne ne résiste au, 
turbulent Denis et à sa 
sarbacane de compétition! 


IN THE HEAT OF THE BOILER 
("DANS LA CHALEUR DE LA CHAUFFERIE") 


CG 


ere rome ee eq 14 


Chaude, l'ambiance, chaude! Evitez les 
gouttes d’eau bouillante qui perlent des 
tuyaux percés, mais aussiles, 
personnages de feu quisortent 
directement du chauffeaul 


Bien utiles pour atteindre des 
sommets hors de portée, ces gros 
morceaux de charboniquittraînent 
par-ci, par-là. Il vous suffit ensuite de 
les pousser àl'endroit voulu. Courage! 


_— 
Go) 


Les caves humides et poussié- 
reuses sont de véritables palaces 
pources'sales bestioles que sont 
les cafards!Hoplun coupide 
lance-pierre et "Tshaw" l'animal! 
oui, Mais... 
RE CANNES F $ 


Ocean, c'est le roi de la licence de 
films... Denis la Malice est sorti sur 
nos écrans le 18 août. Et voici, 
trois mois plus tard, le jeu de 
plates-formes du même nom, une 
cartouche qui devrait plaire aux 
passionnés du genre. Moi, person- 
nellement, je n’accroche pas trop. 
Pourquoi? Parce que Mister Nutz 
(d'Ocean également) sort presque 
en même temps et qu'il est, à mon 
avis, beaucoup mieux. Denis me 
rappelle beaucoup, beaucoup 
trop, Addam's Family deuxième du nom, que j'avais 

bien apprécié. Le jeu est très vaste, les musiques 
» entraînantes, mais les graphismes ne sont pas du 
® meilleur cru. Les animations de Denis sont identiques 
à celles de Pugsley dans Addam's II. En somme, ce 
jeu, difficile à souhait, ne vous intéressera que si vous 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: DIFFICILE 


NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: 3 


80% 


L'intro est super sympa (on entend Denis hurler). 


90% 


Ça, c'est des graphismes! Des dégradés de 
couleurs partout avec, toujours, ce souci du 


détail propre à Ocean. 
90% 
| Pas de ralentissements. Quand 
| Denis ne bouge pas, il sort de sa poche un che- 
wing-gum et le porte à la bouche. Marrant! 


Elle est entraînante à souhait. 


Ils sont de qualité moyenne par 
rapport au reste. 


Pas facile d’en venir à bout! Allez, jy retourne, 


sacrebleu! 


Quand on a pigé comment diriger son 
personnage, y'a plus de problèmes, patron! 


81 


Moi, j'achète! S'il n’est pas original (c’est un jeu 
de plates-formes), Denis la Malice est un régal 
pour les yeux et les neurones! 
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Lucky Luke, Calamity Jane, Clint Eastwood... Autant 
de cow-boys célèbres qui n’ont toujours pas fait 
l’objet d’un développement de jeu sur consoles. 
Heureusement, Sunset Riders est là pour nous 
consoler, ce qu'il fait plutôt bien! 

Quatre justiciers, chasseurs de primes, parcourent 
l’Ouest américain à la recherche de vilains-pas-beaux. 
Dès le début du jeu, je me suis demandé si je ne les 
avais pas déjà vus quelque part, les loustics. Ils 

m'ont fait penser à des gens que je connais, des gens 
qui ont des tripes, des gens qui, au péril de leur vie 
[ben voyons, NDLR], n'hésitent pas à écrire ce qu'ils 
croient juste, sauvant l'honneur du monde des jeux 
vidéo. Eh oui! même combat (mortel) que le nôtre et 
celui de ces justiciers: faire le ti entre les bons et les 
mauvais. A la différence que nous, à la rédac’, on n’a 
pas à se farcir des kilomètres dans le désert ou des 
villes mal famées, des camps indiens, etc. pour que 
justice règne. S’ils veulent remplir leurs obligations 
morales (et leurs poches par la même occasion), nos 
quatre compères doivent se livrer à des combats impi- 
toyables, dans des conditions extrêmes, pendus à une 
corde au-dessus d’un gouffre ou d’un brasier, juchés 
sur le toit d’un train... Sans parler des ennemis qui sur- 
gissent de partout, des missions qui changent 
presque constamment, du nombre de vies limité (dans 
l'Ouest, on ne meurt pas que deux fois), ni des obs- 
tacles en tout genre. Ça se passe presque comme ça, 
à Consoles+... : 


oui! 


Je'nesais pas pourquoi, mais 
depuis “querj/aivjoué à Sunset 
Riders, je me'sens'devenulun/autre 
homme(sous/mapeaurfineet 
hâlée, roulent des muscles'd'acier): 
J'adore ce jeu. Ontreconnaït bienlle 
style’de Konami, surtout dans'les 
bruitages et“dans les musiques, 
excellents’ Silles graphismes ne 
C > sont pas extraordinaires; ilsirestent 
très proches/de!ceuxdellaversion: 
SWITCH arcade. ’animation-est ‘quasi par- 
faite (je n'ai guère remarqué/qu'un 
légerrralentissement!)Quantaillintérètdujeu,tillest 
renouvelé à /chaque niveau: En plus,*on.peut jouer'à 
deux, et moi, ça) a*toujours étélmon.truc Alors que 
demander de plus?Tout rest, etic'est génial! 
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Dans l'Ouest sauvage, les cow-boys se déplacent beaucoup et, à défaut d'autobus, 
ils utilisent des chevaux. C’est sur deux niveaux que vous devrez jouer les jockeys tireurs 


d'élite. 


4 GUTUUR ; 

LE A 
D ue Attention! les troncs d'arbre 
lancés du chariot vous font 


perdre une vie. Il faut sauter 
au bon moment. 


Ici, dans le septième niveau, 
le décor change, c'est 
moins aride mais tout aussi 
trépidant. Il faut sauter, tuer, 
tirer dans tous les sens. 
C'est la folie, la FO-LIE! 


Les voici! El Greco, Chief Scalpem, EL GRECO 

Paco Loco et Sir Rose. Si vous Îl est équipé d’un fouet et d’un bou- 
parvenez à tous les battre, vous serez clier, Laissez-le monter et donner un 
riche (et vous aurez terminé le jeu)! il bai 


Sunset/Riders 
estun beat- 
them:all'quiise 
déroule*au Far. 
WestOriginal! 


vous/dirigez.un 
coW-boy'choisi 
parmi“quatre. 
GCettemversion 
estnettement 


version Mega- 
drive, sortieiil. y/aisix mois. L'es'gra- 
phismes!ne sont pas'd'une/grande 
finesse, mais.ils “correspondent 
bienlàlcetype de jeu’Arméde vos 
revolvers'ou!d'un/fusil,vous'devrez 
élimineritous les méchants Le 
mode-2,joueursestlun atout qui 
rendileljeulencore plus!intéressant: 
Deplus;la“difficultéest bien 
dosée. Une grandeïcartouche.… 


LA MISSION 


Après que vous aurez abattu un gangster devant un saloon, une belle jeune fille vous sup- 
pliera de réduire en bouillie les quatre plus redoutables hors-la-loi du pays. Galant (ou bonne 


poire), vous acceptez. 


CHIEF SCALPEM 

Hugh! Attention, je vous préviens, 
c'est pas évident du tout. Voilà, alors 
euh... ah oui! c'est ça: il faut 

attendre que le grand chef se perche 
sur un des rochers, lui tirer dessus 
(évidemment), puis, tout de suite 
après, se décaler à droite ou à 
gauche en glissade (c'est très dur... 


PACO LOCO 
Ce gros lâche se planque et l'autre 
Zgoto, dans l'arbre, vous envoie, en 
alternance, des bombes de gauche à 
droite. Prenez le rythme, placez-vous 
comme ici puis sautez et tirez en même 
temps. Il ne fera pas long feu, ce vieux 
Paco. Pour Sir Richard Rose, je vous 
luck 


Bien*entendu,.. 


meilleure 'quella 


A 


4 
Per 
jar 


BEAT-THEM-ALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: TRES BON 


DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 à 5 


Belle. Une présentation des quatre comparses 
mais rien sur le scénario. 


IE EM 


Du beau boulot, mais l’ensemble n’est 


pas assez fin. 
90% 


Tout bouge sans saccade ni ralentissement, et 
les sprites envahissent l'écran. La perfection? 


Presquel 
E 


Elle est vraiment très “country”, entraînante, 


Réalistes, ef parfois amusants, du galop du 
cheval au rôle de l’agonisant. Very good! 


Dur, complexe, comme l'Ouest sauvage: il vous 
tiendra collé à votre écran pendant des heures... 


Sans problème, à l'exception de la glissade, un 
peu difficile à exécuter. 
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Un très bon beat-them-ail, 


Un teriiblelindividu, le colonellRed (pour vous faire 
une idée du personnage, imaginez un mélange de 

Mr Bison de SFil et de Broken de World Heroes!), 
vient des 'emparer des quatre gemmes mystiques, 
source du pouvoir de Golden Silver le Destructeur. Et, 
bien sûr, commeiunmalheurnlarrive jamais'seul! votre 
frère aîné, Green, s'est également fait enlever! - 
Armé de votre légendaire pistolet, vous allez devoir. 
parcourir sept mondes principaux où les ennemis 
vous attaqueront sans répit! Vous pourrez modifier le 
tir de votre arme en ramassant quatre types de cap- 
sule différents (Voirencadré)|et surtout avoir recours à 
des techniques de combat rapproché bien utiles pour 
venir à bout des boss! Tiens, ‘en parlant de boss, Voici 
Un jeu qui n'en manque pas. En fait, vous aurez droit à 
près de trois de ces affreux dans chaque niveau-Leur 
originalité n’a d’égale que les prouesses techniques 
dont ils sont victimes (zooms, rotations à tout val). 
Mais ce n'est/pas tout, le jeu ne consiste pas seule- 
ment à tirer sur des ennemis récalcitrants, Vous aurez 
la possibilité de participer à un étonnant jeu\de l'oie et 
à une partie shoot-them-up sommaire mais sympa. 
Bien que cette variété ne fasse pas tout l'intérêt du 
soft, elle y contribue énormément. 


Mais faites quelque chosel'Arrêtez 
ce type! Même dans les’jeux'où 


côte, il faut qu'illtrouve le moyen 
de m'éjecter detoute/part!Je 
viens-l'aider à exterminertses 
monstres et hoplillme balance 


pas dupe, mais le billard me 
console un peul Tout ça pour dire 
SPY que:si vous voulez vous éclater 
comme vous l'avez rarement fait surun jeu MD, 
n'hésitez pas'à endosser/la peauldelces'deuxtfrères 
de guerre qui vous feront vivre des moments explo- 
sifs! De’plus, sachez que même en’solitaire vous y 
trouverez votre compte.Pas une minute pour souffler, 
une action incroyablement soutenue, et des'boss 
d'une Variété'et"d'une réalisation étonnantes. Un: jeu 
très sympathique, à intégrer absolument à votre | 
ludothèque! 
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l'on est censé combattre côte à! 


par-dessus /son épaule.SOUS pré 
texte qu'il essayait de.tirer. J'suis 


Comme je n'arrête pas de le répé- 
ter, l'animation des boss a été 
particulièrement soignée. Ainsi, 
vous pourrez voir d'énormes 
sprites se déplacer avec une rare 
fluidité et des effets techniques 
sans précédent sur MD. Mais plu- 
tôt que d’admirer la manière dont 
ils sont faits, essayez donc d'en 
venir à bout, pour voir! 


Voici la première transfor- 
mation de ce boss. Vous 
n'aurez qu'à aller vous 
placer au-dessus de sa 
petite bouille et à tirer 
jüsqu'à ce que mort 
s’ensuive. Une dernière 
chose: baissez-vous quand 
il envoie ses bras! 


Deuxième transformation: 
là, ça devient plus coton. 
Il faudra vous placer 
au-dessus (sur une des 
parois, bien entendu!) et 
employer des munitions à 
tête chercheuse. 


Ultime transformation: 
ici, vous vous débrouillez 
tout seul, et sachez 

que si vous vous faites 
descendre, vous devrez tout 
reprendre du début, ce qui 
vous donnera droit à de 
nouvelles transformations. 


Mais que cache donc ce titre étrange? Un jeu de l’oie 
et un shoot-them-up, tout simplement! En effet, le cin- 
quième et le sixième niveaux vont vous permettre de 
vous retrouver au cœur de ces deux jeux. Comme 
quoi, on ne fait pas que cogner, comme certains pour- 
raient le croire, on a aussi droit à un peu de variété! 


STRRT eUTTroN 


CP ÈCE 


vraurt Ta? € 


A vrai dire, cette partie de jeu de l’oie 
regroupe un bon nombre de combats, mais 
ceux-ci nous changent des précédents! 


Le mode 2 joueurs vous promet des parties 


blées. Maïs il y:en'aura toujours un des deux pour 
‘embêter l’autre... N'est-ce pas? 


En mode 1 joueur vous êtes aux commandes du 
vaisseau et vous tirez. Si vous êtes à deux, l’un 
dirige le vaisseau et l’autre s'occupe du canon 
multidirectionnel. Accroche-toi pour essayer de 
me balancer, Marc! 


La bataille finale vous permet d'affronter. 
tous les affreux de l'histoire et le Golden Silver 
remis, en route grâce aux gemmes mystiques! 


En cours de route, vous allez 
trouver des petites pastilles qui 
correspondent soit à de la vie 
supplémentaire, soit à de nou- 
velles armes. Vous pouvez trans- 
porter deux de ces pastilles dans 
votre arme, mais vous bénéficiez 
en fait de trois tirs: les deux tirs 
pris indépendamment (un tir à 
tête chercheuse ou un explosif, 
par exemple) ou les deux tirs 
combinés (ce qui donnera, par 
exemple, un explosif à tête cher- 
cheuse). 


Il n'existe que 4 pastilles 
d'armement mais si on les 
combine, on obtient facto- 

rielle 4 sur factorielle 2 combinai- 
sons, soit 12 tirs différents! Ça vous 
en bouche un coin, hein! 


AVIS oui! 


Alors là, cha- 
peau! Ça fai- 
sait longtemps 
que je ne 
m'étais. pas 
autant marré 
surMegadrive. 
C'est. beau, 
varié, original, 
rapideEn fait, 
mis à part 
quelques cli- 
gnotements, je 
ne Vois pas.de défaut. Si, ily.en a 
bien un, mais il n'est pas d'ordre 
technique: les crédits infinis. Avec 


Spysilinous-anfallutunppeuemoins 


de deux heures pour terminerle 
jeuren mode Easy. C'est court, 
mais croyez-moi, on s'est amusé 
commedes petits fous (il:s'en rap- 
pellera‘longtemps de mes prises 
dercatch, eh! eh! eh!). L'animation 
est'exceptionnelle, avec notam- 
ment des rotations, trop rares sur 
Megadrive. Gunstar Heroes est 
vraiment une excellente car- 
toucheMoi, j'achète les yeux-fer- 
més! Des jeux d'action à deux de 
cette qualité;:il y enta trop peu 
pour qu'on s’'en/privel 


ACTION 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: INFINI 


19% 


La notice est sans faille, la démo regorge d'élé- 
ments explicatifs et l’écran-titre a été peaufiné. 


84% 


Les couleurs sont nombreuses (étonnant!). Les 
décors sont variés et très travaillés. 
() 
2 


Zooms, rotations, parallaxes, fluidité, souplesse, 
sprites de bonne facture. La MD fait très fort! 


5% 
On l'entend bien peu car elle est couverte par le 
bruit des explosions, mais elle est bonne. 


8h 
De bonne qualité. Le bruit des explosions est 
bien rendu. Heureusement d'ailleurs! 

2 


Le jeu est difficile et assez long. A deux, ça 


devient délirant! 
[) 
0% 
C'est agréable, mais il faut un temps 
d'adaptation pour pouvoir s’accrocher. 


920 


Un jeu d’action comme on aimerait en voir plus 
souvent sur MD. C’est soutenu, bien conçu, 
délirant et... on ne peut plus s’en passer! 
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D ungeon Master, le vrai de vrai, est 
arrivé sur SNES. C'est un 
événement que ne ratera aucun pas- 
sionné de jeux de rôles, d'autant que 
cette version reste très fidèle à l’originale. 
Tous les mordus connaissent Dungeon Mas- 
ter, LE jeu de rôles qui a inauguré l’action en 
temps réel (et bien d'autres choses, 
d’ailleurs). Le thème est original: votre 
maître magicien, Lord Librasulus, a été 
. dépassé par une de ses expériences. Son 
donjon est désormais investi par les forces du Mal, 
avec à leur tête le terrifiant Lord Chaos. Avant de 
disparaître, votre maître a réussi à vous contacter 
pour que vous tentiez de résoudre le problème. En 
ce qui concerne le scénario, cette version est la 
copie conforme des différentes déclinaisons micro. 
Vous retrouverez le “Hall des héros” avec ses 
24 champions: Hissa l'homme-lézard, le sombre 
Gothmog, Halk le barbare, Zed, Wuuf et les autres. 
A vous d'en choisir 4 pour former votre équipe. 
Vous parcourrez 13 niveaux labyrinthiques pour 
enfin combattre Lord Chaos et lui redonner son 
apparence première (surprise!). Les monstres sont 
tous très agressifs, et certains font preuve d'une 
intelligence qui les rend plus dangereux encore, 
contournant un obstacle pour vous attaquer par- 
derrière ou ouvrant une porte derrière laquelle votre 
équipe s’est barricadée! Les pièges et autres diffi- 
cultés ne sont pas mal non plus: trappes à refermer, 
portes ou grilles à ouvrir selon des moyens plus où 
- moins évidents (clé à obtenir, levier à abaisser, 
plaques à déclencher, combinaison à trouver, etc.). 
En plus de tout cela, il vous faudra aussi veiller à la 
santé de vos hommes (nourriture, boisson), les 
équiper, les éclairer et les guider sur le chemin de la 
connaissance (combat à l'arme blanche ou à l'arme 
de jet, magie). Une pile de sauvegarde conserve 
l’état d’une partie en cours. 


de 


Et 


(enr Echtes 1 


# 


(E 


kil 


SUPER NES 
AVIS oui, mais... REVIEW 


à | 


Malheur! Spirit 
nous pique 
encore une 
crise. Il va falloir 
attendre qu’il 
termine une 
nouvelle fois le BR 
jeu ou débran- 


cher le courant. | SOFTUJARE HEAVEN. INC./ FTL GAME 
: | s HN. INC./ AM 
A moins qu’un G MUSICAL INDUSTRIES. INC. 


petit coup sur Licensed by Nintendo 

JIMMY H. à tête (wiek- — 
len, ta hache 

! s'il te plaît..”). Sans blague, Dun- 

geon Master reste vraiment, en 

dépit de son âge, l’un des 


L'inventaire 


vous 
permet de meilleurs jeux de rôles de tous les | 
vous équiper, de temps. La gestion joypad a été JEU DE ROLES 
manger et boire, mürement pensée pour tenter 
- } Foi A examiner un objet | d'offrir la même aisance qu'avec 1 JOUEUR 
8 HE C ou changer sa une souris, et le résultat, s’il n’est CONTROLE: CORRECT 
< = position, dormir, pas parfait, est plutôt convaincant. DIFFICULTE: DIFFICILE 
is ta ss En revanche, il est bien regrettable Ba NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
d'autres chosës que les graphismes restent quasi- CONTINUE: - 


7. ment conformes à l'original, au lieu 
d'exploiter pleinement les capaci- 
tés de la console. L'animation non 

D ELTJApy aux plus n’est pas des meilleures, la — 

2 NEA. 4 Je 
AE LEZ console paraissant quelquefois 15% 

— ramer un peu. Mais le plaisir de jeu 

ee demeure, et il est immense. 


encore. 


la 


Un simple texte décrit l’histoire. En revanche, 
| notice en anglais est excellente. 


S 


En de | 78% 
LH La 3D est bien rendue et parfaitement lisible, 
mais on est loin des 256 couleurs de la SNIN. 
Certaines créatures, une fois ( 
mortes, peuvent être îl 5 5 
consommées sans danger. 


En | Le scrolling dans les couloirs est assez saccadé et 
7 Ext mn _{ | jamais très rapide. L'animation des monstres se 


DES ÉN IGMES SU BTI LES | limite à 2 positions principales. mi 
FRERE RERRERR ER h 


Ë 


Voici un exemple simple des difficultés que vous rencontrerez dans Dungeon Master. 


Quelques intermèdes musicaux assez variés. 


Ne cite le Le | Le coffre et tous lesttrésors qu'il contient l [] 
EE «semblent vous tendreles bras. Malheureusement, | 85 h 
E : le rideau magique empêche tout passage. MBA | Tous les “événements” importants sont sonori- 
Mr ns | és: ouverture des portes, choc des armes, etc. 
88% 
Il faut au moins compter 60 heures pour 
terminer le jeu, et plus si vous êtes novice. 
80 
== De louables efforts ont été faits pour suppléer à 
= > e TRE 0 l'absence de la souris. 
Il faut alors trouver un autre accès. MN ( 
Ce dernier est protégé par une M ) 
porte qui ne possède aucun sys- Û 
& tème d'ouverture, Mais un bon 
coup d'épée en viendra à bout. Cette conversion ne profite que très peu des 
n mere ne capacités de la SNES, mais cela reste... génial! 
EE 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


a mascotte de Sega frappe encore très fort. Sonic Spinball 

reprend le meilleur de Sonic dans une série de flippers tous 
plus délirants les uns que les autres. Carrément flippant! 
Les temps sont durs pour le petit hérisson bleu. Au creux de la 
vague, déprimé, il ne sait plus quoi inventer pour réaliser un glo- 
rieux come-back. Dans son dernier jeu, Sonic Spinball, il n'a 
pas hésité à vendre son corps! Malmenée, ballottée en tout 
sens, la mascotte de Sega joue les boules de flipper. Les 
boules, il y a de quoi les avoir, petit Sonic. Dire qu’un temps 
tu fus l'idole des jeunes et que te voilà maintenant martyrisé / 
à grands coups de flip par ceux qui furent tes plus fervents 
admirateurs. Quel destin tragique! Allez, trêve de plaisan- 
teries. Sonic n’est pas au bout du rouleau: au contraire, 
dans Sonic Spinball, c’est lui qui mène la danse! Le 
hérisson le plus speedé du monde compte sur votre aide 
pour venir à bout de l'ignoble Robotnik (toujours lui!). Ce 
dernier a concocté des machines infernales en forme de 
flippers qui transforment les animaux en horribles créatures. 
Bumpers, couloirs “supersoniques”, monstres, cibles diverses 
et boss de fin de niveau, Sonic Spinball propose une panoplie 
de flippers qui reprennent plusieurs éléments du jeu de plateau 
Sonic. Un mélange étonnant comme seules les consoles peuvent 
en proposer. Les boutons du joypad permettent d’actionner les flips 
(droit ou gauche, bouton C pour les deux) tandis que le pavé direction- 
nel modifie légèrement la trajectoire de Sonic. Cette dernière option 
compense largement l'impossibilité de cogner le flipper (et donc de le 
faire tilter). Flipper avant tout, Sonic Spinball demeure pourtant, avec 
quelques séquences plates-formes, dans le plus pur style Sonic. 


Bien que Sonic Spinball soit un flipper, cela ne l'empêche 
pas d’avoir des boss de fin de niveau, tous à l'effigie de 
Robotnik, évidemment. Voici l'une de ses incamnations. 


l Desttêtes de'Robotnikfonttrempetteldans'une 
| cuve de lave'en fusion: 
Pourles atteindre/il faut passersurles'côtés: 


Qui, j'avoue tout: Sonic Spinball est 


Voilà ce qui arrive quand'on 
laisse tomber Sonic... 


LES TABLEAUX 
BONUS 


franchement cool! A vrai dire, je n'y . b Entre chaque flipper, Sonic Spinball propose un mini-flipper 
croyais pas beaucoup au départ. ÿ en guise de tableau-bonus. Au moins, il est ici possible d 
Les flippers sur console m'ont tou- faire tilter le jeu en : = 
jours fait flipper, je préfère nette- appuyant sur les ; 

ment les vrais sur lesquels on peut fr trois boutons simul- 

s'acharner comme des dingues. tanément. 


Bref, le principe lui-même ne 
m'enchantait guère. Comme quoi, 
tout le monde peut se tromper. 
Sonic Spinball est jouable et 
bourré de petites options sympa 
qui donnent au flipper une nouvelle dimension. Le 
contrôle partiel de Sonic est une idée géniale car cela 
permet de donner des effets à la boule (Sonic). Enfin, 
les différents flippers, qui correspondent à autant de 
niveaux, sont bien construits. Sur ce coup-là, les 
concepteurs se sont décarcassés. Avec Sonic Spin- 
ball, c'est l'éclate assurée! 
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| MEGADRIVE 


La vie est 

dure, 
Sonic? C'est à 
vous d’actionner 
ces souffleries 
pour propulser le 
hérisson vers le 
haut. 


AG will 


Avec 

beaucoup 
d'entraînement, 
vous parviendrez 
à faire une 
“fourchette” 
(approximative). 
Mais Sonic a le 
dos solide! 


Ce flip mécanique qui 
remonte lentement permet 
d’expédier Sonic vers une 
nouvelle aire de jeu. 


Ce flipper, qui correspond au 
quatrième niveau du jeu, n'est 
pas sans rappeler certains 
passages de Sonic II. 


Pour 
accéder au 
boss de fin de 


| niveau, Sonic 


doit récupérer 
Plusieurs 
émeraudes. J'ai 
comme une 
impression de 
déjà vu. 


Pour 

accéder au 
niveau supérieur , 
Sonic doit 


| rebondir sur le 
| dos de ces pou- 


lets et s’engouf- 
frer dans le tuyau 


1 du plafond. 


oui! 


Sonic Spinball 
est Un nouveau 
jeu avec Sonic, 
mais aussi un 
nouveau flipper 
sur Megadrive: 
La mascotte de 
chez Sega nous 
impressionne 
comme au/pre- 
mier.jour. Le jeu 
se révèle assez 
dément et très 
original Sonic propose’quelques 
nouvelles petites animations fort 
sympathiques: Lersprite dernotre 
hérisson.est plus petit, mais n'ou- 
bliez pas qu'il joue le rôle d'une 
bille de:flipper:dans cette nouvelle 
aventure. Les graphismes sont très 
fins et les tables de flipper très 
variées. Zboïiing”, “Ting! et autres 
bruitages sont, bien sûr, au ren- 
dez-vous. La cartouche sera dis- 
poniblefin novembre,:ce/quillaisse 
supposer. que ce sera pour Segalle 
hit de Noël. Sivous aimez leiflip= 
per, sikvous aimez Sonic, foncez 
surice soft original. Mais'attention: 
ne risquez-vous pas -de.vous.en 
lasser? 


REVIEW 


FLIPPER 
1-4 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 


CONTINUE: - 


Petite introduction sympa mais bien trop courte 
pour mettre le joueur dans l'ambiance. 


0% 
On retrouve la “griffe” de Sonic dans les 
graphismes, pour notre plus grand plaisir. 


Un peu saccadée mais assez rapide pour assurer 


à l’action un rythme trépidant. 


Très dynamiques, les morceaux donnent 
beaucoup de punch à Sonic Spinball, 


En parfait accord avec la musique, ils sont carac- 
téristiques des flippers: "zzbooingg", "doong"! 


80: 
806 


L'effet de surprise passé, le jeu perd de son inté- 
rêt, mais les nombreux flippers garantissent sa 


durée de vie. 


Le contrôle de la boule avec les flips est un poil 
hésitant. Sinon, la jouabilité est sans faille. 


90% 


Une variante de Sonic aussi originale que pas- 
sionnante. Enfin un bon flipper sur Megadrive... 
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SUPER NINTENDO 


REVIEW 


U des plus grosses licences du siècle. D'abord 
un livre, adapté par Steven Spielberg au 
cinéma. Puis un jeu, adapté par Ocean sur les 
consoles Nintendo! Jurassic Park, c’est l'événement 
de cette fin d’année. 


, Vous allez en trouver p: 
ix dinosaures caché 
passant par 


de Pâques 
yons, les ca 
licence en orn 


une 


suffisammen 
ECTS de Londres: 
teurs pass 


aller 


oui! 


Quel”étonnement, les amis!"Alors 
que"toutle monde:doutait.de.la 
qualité de'cette Version SNIN, ‘c'est 
une réussitel Jurassic\Park est un 
très bon jeu d'aventures. Premier 
point positifidetce!soft, lalmusique: 
envoûtante, merveilleuse, elle nous: 
plonge. immédiatement. dans 
l'ambiance. De même, les gra 
phismes/sont fort réussis. Les dif- 
férentes teintes de vert dursol 
apportent un.plus indéniableraux 
décors, mêmeÿsi l'on peut parfois 
regretter le manque de couleurs Qu'importe,/celalcor- 
respond parfaitement'aux paysages dü/parc'Les'dino- 
Saures/sont gros, très gros, maisine possèdent pas.la 
souplesseïde mouvement'qu'ils ont dans le film. Les 
séquences en 3D sontbientréalisées, même silla/joua- 
bilité n'est pastexcellente. Enfin, illy.a'tant d’endroits à 
explorer quella durée de vie est/garantie. En/somme, 
Jurassic Park,:c'est unifilm'àvoir et'une cartouche!à 
avoir! 
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L'écran devient rouge, vous vous 
faites attaquer par un vilain dino! 


Heureusement, vous avez saisi les 
munitions à côté de vous pour pou- 
voir l'éliminer. A moins qu'il ne 
s'agisse que de simples projectiles 
soporifiques... 


L'ORDINATEUR 
DE COMMANDE . 


Votre/mission{comporte!plusieurs:sous-missions récupérerides cartes d'identité, des batte- 
ries, actionnerlun générateur, etc. Toutes!doiventètre exécutées dansluntordre précis. .Ren- 
dez-vous souvent'auprèsdes'ordinateurs!(ouldesibomes)/oùVousrecevrezides indications. 


L'ordinateurestlà,. 

Ne perdez pas\un'instant,carce 
genre d'endroitestiinfesté dedino= 
saures|quisurgissent den!'importe 
oùet à n'importe quellmoment, 
comme dansile film: 


BIOS LOAD.. 
nESSAGE 
ERROR= 


HA 
ac 
TU 
BE 
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N=S#STEn- DOHN. 
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EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


AVENTURE/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ÉLEVÉE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: INFINI 


Te 
PRESENTATION 89% 


Zoom et rotation de la carte de l'île. 
Le titre est très bien réalisé, avec un bel effet de 
transparence. 


GRAPHISMES 89% 


Ils sont peu colorés, mais très beaux, 
relativement fins, et les dégradés sont réussis. 


ANIMATION 80% 


Elle est presque sans reproches, mais nos amis 
les dinos auraient eu besoin de plus que ça. 


MUSIQUE 94% 


La musique de ce soft est envoûtante! Les 
thèmes correspondent bien à l'action. 


BRUITAGES 80% 


Des bruitages peu nombreux, mais ce n'est pas 
trop grave. Les digits sont très sympa! 


CAT: 90% 


Difficile, long, très long, si vous ne craquez pas... 


JOUABILITE 80% 


Bonne, mais on dénote de petits problèmes dans 
les phases 3D. Il faut s’y habituer. 


INTERET 0] 


Le jeu est peut-être un peu difficile, mais il est 


bien réalisé et le scénario est, tout comme celui 
du film, truffé de rebondissements. 


MEGADRIVE 


EVIEW 


ne attaque a été lancée contre le Conseil des systèmes des galaxies (CSG),:basé à 

Homeworid. Les différentes peuplades qui constituaient Homeworld n'étaient mal- 
heureusement pas préparées à cet assaut, et elles ont toutes subi de lourdes pertes. Par 
chance, la tribu Tech, située à l'extrémité de Homeworld, n’a pas été touchée. 
Profitant de cette opportunité, cette tribu a élevé un mur de défense de protons autour de la 
cité, juste à temps pour faire échec à la deuxième attaque des Rahuna, un groupe de guer- 
riers jaloux du contrôle exercé par le CSG. Les Rahuna n'ont qu'un but: prendre le contrôle 
de tous les systèmes galactiques. Face à la sauvagerie de ce peuple, une riposte musclée 
s'impose! Et c'est à vous, Ranger X, robot issu des toutes dernières chaînes de montage, 
que le CSG fait appel. Pour faire face aux terribles Rahuna, Ranger X dispose de plusieurs 
armes spéciales. La première, le lanceur de flammes, est conçue pour faire fondre tout métal 
connu. La mine chercheuse, une fois lancée, va quant à elle faire éclater la structure ato- 
mique de toute matière avec laquelle elle entre en contact. Le faucon chercheur recherche et 
détruit la plupart des armes ennemies à l'écran. La charge chercheuse est une charge élec- 
trique massive qui se fixe sur l’envahisseur, le forçant à fuir. Le canon de plasma, très puis- 
sant, envoie tout simplement des boules d'énergie là ou vous pointez votre arme. Et, pour 
compléter votre panoplie, l'arme la plus puissante de votre équipement: le canon à protons. 
Conçu à l’origine pour creuser des tunnels, vous imaginerez sans peine les dégâts qu'il peut 
infliger à l'adversaire! Au moment même où vous lirez ces lignes, sachez que la tribu Rahuna 
se déplace en force vers la salle du CSG pour l'assiéger... il est de votre devoir de la contrer! 


Détruisez le générateur de droite, cela désactivera 
certains canons laser très embétants 
pour la suite de votre mission. 


AVIS 


: Ce n'est pas la caverne d'Ali Baba, loin de là! 


oui, mai 


Quelle responsabilité! Sauver le 

CSG! Pas la CSG de Michel 

Rocard ni le PSG de Michel  Deni- 

sot, mais le Conseil des systèmes 

des galaxies! Autant vous prévenir 

tout de suite, vous allez avoir du 

pain sur la planche. Si ce jeu ne 

brille pas par son originalité (un 

x  Shoot'em up reste un shoot'em 

Bla up), il vous tapera dans l'œil grâce 

à ses animations et à ses effets 

N | I IC spéciaux (distorsions, zooms, cou- 

leurs...). Côté difficulté, il y a unhic! Ilest très — voire 

trop — dur d'avancer dans les niveaux de Ranger:X. 

Cette difficulté réjouira les bêtes de shoot’em up, mais 

lassera certainement ceux qui croient qu'un jeu pos- 

sédant un mode Easy se termine les doigts dans le 
nez! 


la cité que vous devez défendre. 


A droite, l'une des cibles qu'il 
faut détruire pour accéder au 
niveau suivant. À l'arrière-plan, Ge 


Avant chaque nouveau stage, l'objectif que vous devrez atteindre est représenté en “fil de 


fer” et tout en mouvement... pour le plaisir des yeux! 


C'est la première mission qui vous 
sera proposée, et la première animation: 
la base du CSG d'Homeworid. 


Nouvelle indication: l'emplacement 
exact du boss de fin de niveau. Pour 
l'atteindre, il suffit de se laisser guider... 


Cet engin avec un air de sauterelle 
semble vouloir vous sauter dessus... 
espérons qu'il ratera son coup! 


STAGE 3 START 


NE 
Es 
Lis 


TARGET + 


Voici l’une des tours situées dans la cité 
d'Homeworld... c'est le niveau 3 qui 
commence! Et attention, ça décoiffe! 


Ranger X est, à mon sens, l'un des 
meilleurs shoot-them-up sur 
Megadrive. Rappelez-vous: l'un 
des tenants du titre était Thunder 
Force 4, jeu auquel on avait pu 
reprocher le trop petit nombre 
d'ennemis mis en scène à certains 
moments de la partie. Ce n'est 
vraiment pas le problème de Ran- 
gerX: des ennemis, il y en a par- 
tout. Pas un moment de répit. Le 
fait de diriger un petit robot qui 
peut aussi bien marcher que voler est positivement 
génial, et me fait penser à Lord of Thunder sur Duo-R. 
Pour ce qui est de la réalisation technique, on observe 
de superbes'effets de lumière dans les décors, et les 
sprites des boss de fin de niveau sont géants. Le jeu 
est difficile, très difficile, mais patience et longueur de 
temps font plus que force ni que rage... En conclusion, 
un très bon soft. 


REVI 


 MEGADRIVE 


D AMPE IR)? hl 
BAL ln | 


CA 
© 1993 SEGA 
GAU ENTERTAINMENT 
THPOCOC6666 CERE00 1066668 


EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA FRANCE 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


SHOOT-THEM-UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 80% 


Un écran-titre un peu léger. Entre les stages, des 
animations superbes qui rehaussent la qualité 
de l’ensemble. 


GRAPHISMES 92% 


Les programmeurs ont fait un très gros effort de 
ce côté-là. Chapeau pour les zooms! 


ANIMATION 89% 


Démentes, malgré quelques ralentissements 
quand l'écran est trop chargé de sprites. 


MUSIQUE 88% 


Très entraînante, variée et de bonne qualité! 
BRUITAGES 80% 


A part quelques sons bien rendus, les tirs des 
lasers font toujours le même bruit... 


DUREE DE VIE 89% 


Les programmeurs ont placé la barre de 
difficulté très haut. 


JOUABILITE 85% 


Le maniement demande un peu d'entraînement, 
mais on s’y fait très vite. 


INTERET  O{} 


Si Ranger X est un très grand 
shoot’em up, son manque d'originalité 
lui interdit de dépasser les 90%. 


Quand on vous dira: “Alors, la tache, ça va? “, vous 
pourrez répondre: “Ecoute vieux, j'ai terminé le qua- 
trième tableau hier soir et je m'attaque au cinquième 
dès demain.” À mon avis, avec ce genre d’argument, 
on ne viendra plus jamais vous importuner. Remer- 
cions donc Virgin Games qui a créé Cool Spot (tradui- 
sez par “point frais”, ou “tache fraîche”). Dans ce jeu, 
vous vous verrez transformé en ledit Cool Spot, et 
devrez, par tous les moyens possibles et imaginables, 
délivrer vos semblables. Ces derniers sont retenus pri- 
sonniers par Wild Wicked Wily Will dans des cages, 
comme de vulgaires moineaux! Cet affreux jojo les a 
capturés afin de prouver à la population du monde 
entier leur existence. Il vous faut agir au plus vite car 
W.W.W.W. ne restera pas longtemps éloigné de ses 
otages. Au fil des onze stages qui vous sont propo- 
sés, votre mission ne sera pas de tout repos. Car non 
seulement le temps joue contre vous mais il vous fau- 
dra éviter pas mal d’ennemis: des coquillages, des 
abeilles, des souris, des poissons, du fil de fer bar- 
belé, des araignées, des dentiers (!) et plein d’autres 
objets (une liste complète ne tiendrait pas dans le 
magazine). Soyez vigilant donc, et, surtout, restez 
Cool... 


ÉD AL 4, Un dernier 
ne briefing sera 

nécessaire, 

on ne se lance 

pas à 

| l'aventure 
comme on va 
prendre le 
métro! 
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Cool 
SPOT 


Une des grandes réussites de Cool Spot, c'est l'animation que les programmeurs ont réussi à 
donner au petit personnage que vous incarnez. Jugez plutôt... 


Avant chaque nouveau tableau, Cool Spot 
s’informe des difficultés qu'il va rencontrer, 
dans la dernière édition de Consoles+. 


D. À 


Quand vous ne bougez plus, au bout de 
quelques secondes, notre ami sort de sa 
poche un Yo-yo et commence à jouer avec. 
Ça vaut mieux que d'attraper la scrablatine! 


à. + 


Plus dure sera la chute... pas facile de grimper 
Sur la grande échelle d’un camion de 
pompiers: à la moindre marche loupée, c'est 
la dégringolade! 


Je n'ai pas pour habitude de cirer les pompes des graphistes, mais il faut bien ici reconnaître 
leur talent: quand on joue à Cool Spot, on a l'impression d'être devant une aquarelle de Dela- 
croix, ou encore de Cézanne! 


es 


snern 
oPrionNs 


Un baladeur (qui fonctionne) à côté d'un Remarquez ce ciel, ce sable et ces 

transat. normal, nous sommes coquillages... il ne manque À 

à la plage, dans le premier niveau. que le cri des mouettes et quelques PLATES-FORMES 
Notez la précision des détails apportée belles filles pour que l'on se croie sur la 1 JOUEUR 

aux décors... superbes! Croisette, à Cannes. CONTROLE: ASSEZ BON 


DIFFICULTE: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: JUSQU'A 6 


= 


Amusante, mais sans plus... 


= 


Un des points forts de ce jeu, ils sont très soignés 
et très colorés. Bravo! 


Faute d'être à Cannes, il se pourrait infernale, cette boutique de jouets! 9 ] y 
bien que l’on soit à Saint-Tropez Voitures téléguidées, ( 
avec tous ces luxueux yatchs! robots mécaniques ou balles Irréprochable. On a l'impression d’être devant 
Pendant que vous y êtes, pensez en caoutchouc ne vous un dessin animé à la Tex Avery. De plus, aucun 
à délivrer votre ami... laisseront aucun répit. ralentissement ne vient contrarier la partie. 


80% 


Une musique différente par niveau. Ecoutez un 


peu ce son de “slap-bass”! Whaou! 


E 


[) 
2% 
Pas assez nombreux, c’est dommage. 


15% 


Difficile, il vous occupera longtemps. Mais dire 
que l’on ne peut pas en décrocher, non! Et 
dommage qu'il n’y ait pas de password. 


80% 


Plutôt bonne dans l’ensemble, bien que Cool 
Spot mette un peu de temps pour se décider à 
bouger. 


Avant de vous lancer à l'assaut 
À des onze niveaux qui compo- 
__sent le jeu, un peu de surf sur 
une bouteille de Seven-Up vous 
détendra les muscles des 
jambes... 


| luée - | Grâce aux trois niveaux de difficulté, ce jeu 
l gagne un peu d'intérêt. Essayez de le terminer 
e qu niveau Hard! C'est... hard! 
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EDITEUR: MINDSCAPE 

DISTRIBUTEUR: EMS 

DISPONIBILITE: NOVEMBRE 
PRIX: E 


SHOOT'EM UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 85% 


Des scènes de coupe de toute beauté et une 
séquence d'introduction sympa. 


GRAPHISMES 50% 


Trop ternes! On a souvent l'impression d'avoir 
une bouillie de pixels devant les yeux. 


ANIMATION 50% 


Rapide, mais il n’y a pas assez d'images pour 
qu'elle soit fluide. 


MUSIQUE 10% 


Elles sont dynamiques, mais un peu répétitives. 


BRUITAGES 60% 


Sans grande originalité, ils remplissent à peu 
près leur fonction. 


DUREE DE VIE 40% 


A moins d'être un fanatique de ce genre de jeu, 
on s’en lasse rapidement. Très répétitif! 


JOUABILITE 48% 


Plus que douteuse! Les contrôles sont 
approx le reste est laissé au hasa 


INTERET  6( 


Original et “fun” pour les premières parties 
seulement. Un clone de Wing 


Commander, et ce n’est pas flatteur! 


SUPER NES 
REVIEW 


ette agréable course de véhicules tenant à la 

fois du buggy et du tout-terrain vous mènera sur. 
les pistes les plus traîtres des Etats-U 
Vous allez concourir dans une course de voitures 
tout-terrain sur.un parcours varié et semé 
d'embüûches. Votre véhicule se conduit très simple- 
ment: ‘accélérateur, frein et dir } 
vous fournira une brève poussée co plémentaire, au 
prix d'une consommation d’une:unité de nitro. Unicer- 
tain nombre d’autres concurrents (Voitures.et motos 
de trial) vont participer à la course. Les motos peuvent A 
être dégagées de la course, simplement en les percu- 
tant ou en roulant dessus. Mais il Vous en coûtera tout. 
de même une amende! En revanche, pour les autres 
voitures, il faudra les doubler en comptant sur votre 
accélération ou en coupant à travers champs: enne 
VOUS empêche en effet de quitter la piste. | 
vitesse s'en ressentira mais cela peut rester un bon . 


choix dans certains cas, Le long delap te, jueiques L'aspect gestion enrichit un peu la course. En fonction des victoires, il faudra investir l’argent 


agné dans l’équipement de votre bolide. 
animaux paissent p: gag qe 


les éviter. eee . pe nitro) 


vous donne de précieux conseils 
sur la course à venir. Ne manquez freins, les pneus, les pare-chocs, les 
pas de les appliquer pour phares, le moteur ou la nitro embar- 
“customiser” votre voiture en quée. Seule limite: la boutique ne 
conséquence. fait pas crédit. 


reprendre une partie en cours. votre voiture en agissant sur les 


re de Mine par codes perme de” Le champion Ivan Stewart Vous pouvez librement modifier 


A première vue, cette cartouche ne | 
paraît pas géniale. Mais dès que 
l'on se lance vraiment dans la 
course, les choses changent du MN 
tout au tout. Les cahots, sauts et À 
autres cabrioles de la voiture dus à À 
l'état de la route sont parfaitement À 
rendus, à tel point que l’on peut 
souffrir du mal de mer sur les par- 
cours les plus tourmentés. L'utili- 
SPI RIT sation d'une variante du mode 7 
- donne ici d'excellents résultats | 
| pour donner l'impression de vitesse: la quasi-totalité h 
de l'écran scrolle à bonne vitesse pendant la course. À 
J'ai bien aimé aussi les importants changements de } 
direction de la piste, votre voiture pouvant être dépor- À 
tée complètement à droite ou à gauche de l'écran. La M 
gestion des capsules de nitro et de l'argent apporte À 
encore un peu plus de piment. Sans être exception- # 
nelle, cette cartouche vous fera passer de bons 
moments. 


| CONSOLES + 146 


DES DIFFICULTÉS 
VARIÉES 


S'il s'agissait simplement de doubler ses concurrents 
pour remporter la victoire, cette partie n’aurait aucun 
intérêt. Heureusement, de nombreux obstacles vont 
pimenter l'épreuve. 


La nature du terrain joue beaucoup sur votre 
vitesse. Le mieux, c'est bien sûr le bitume ou la 
piste. Le bas-côté est beaucoup moins bien, 

rivière ou boue vous ralentissant énormément. 


The Baja utilise 
intelligemment 


d’approchant). 
Les reliefs de 
la piste et les 


CEE 
JIMMY H. 
L'agressivité 


des autres pilotes, qui ne s’en lais- 
sent pas compter quand vous 


Ne vous laissez pas abuser, il faut bien 
continuer tout droit, par la piste, et non suivre 
la route goudronnée. 


La variété des difficultés est bien 
agréable. loi, il faut ménager sa 


mais en virevoltant sans cesse 
dans les virages. En revanche, il 


É 


fun de ce type prennent tout leur 
sens. On peut se demander aussi 


code à trois 
chiffres/lettres, s'il est précis, se 


Gardez constamment un œil sur 
l'indicateur de dégâts, surtout si vous avez 
choisi un pare-chocs un peu faible. Ici, aucun 
dépanneur ne viendra à votre secours. 


6) | qu'une bête pile de sauvegarde. 


avant d'acheter. 


Super Off Road : : 


le mode 7 (ou : 
quelque chose ! 


soubresauts de | | 
la voiture sont 
parfaitement | 
rendus. 


voulez les doubler, est également | à 
à porter au crédit du programme. : 


voiture et conduire en douceur. 
Ailleurs, au contraire, il faut foncer | 


est vraiment dommage qu'il n'y ait 
| pas de mode 2 joueurs en simul- : 

tané. C'est justement dans ce |! 
mode que les courses de voitures ! 


pourquoi il n'y a que 8 pistes (en | 
fait 8 segments d’une seule | 
grande piste). Enfin, le système de 
millions de : 


révèle beaucoup moins pratique : 


À mon avis, il vaut mieux essayer | 


SUPER NES 
REVIEW 


FA | : 
B Le 
FÉERO 
2e ÆRPR-LIR 


m2ILEURN CIN TERNOT Fa 


EDITEUR: TRADEWEST 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OCTOBRE 
PRIX: F 


COURSE DE VOITURES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 15% 


Vous pourrez découvrir en images les péripéties 
d’une course, Le manuel en anglais est clair. 


GRAPHISMES 11% 


Pas vraiment extraordinaire. Mais la visibilité 
est correcte, ce qui est le principal. 
86 


ANIMATION 


Tout les paysages traversés scrollent pendant la 
course, d'où l'impression de vitesse. 
[) 
70% 


MUSIQUE 


La musique d'accompagnement est agréable au 
début, mais lassante ensuite. 
81% 


BRUITAGES 


Le principal y est: régime du moteur, cris des 
motards renversés, chocs, etc. 
7% 


DUREE DE VIE 


Le nombre d'épreuves est un peu limité et 
l'absence de mode 2 joueurs se fait sentir. 


JOUABILITE 83% 


Aucun problème, les contrôles sont très simples 


INTERET  9{% 


Une course de tout-terrain bien réalisée mais 
sans grande originalité. On peut tout de même 
‘y laisser prendre si l’on est un inconditionnel, 


"époque des combats héroïques à mains nues 
est révolue. De nos jours, les grandes puissances 
militaires préfèrent tout mitrailler. C’est plus rapide, 
c’est plus fun... Enfin, si ça vous amuse de balancer 
des tonnes de missiles sur des pauvres types, ce 
n’est pas moi qui vous en empêcherais. 
Surtout si vous le faites en jouant à Thunderhawk, la 
dernière trouvaille de Sega en matière de “je-te- 
rentre-dans-le-lard-je-réfléchis-après”. Une fois 
encore, vous voici aux commandes d’un hélicoptère 
dernier cri. La vue d'écran est au niveau des yeux du 
pilote principal (vous!). Les mitraillettes, missiles à tête 
guidée et lance-roquettes seront votre pain quotidien 
(amen!). Core Design a pensé à compliquer légère- 
ment (très légèrement) le maniement de l'appareil que 
vous piloterez. Ainsi, vous aurez à définir votre alti- 
tude, la vitesse de votre hélico par rapport à l'ennemi 
et le type d'armes utilisées. Finalement, c'est un peu 
plus que de l’arcade et beaucoup moins que de la 
simulation. Autres petits détails intéressants: le “bou- 
clier” qui protège votre engin des premiers coups 
meurtriers, une voix digitalisée qui vous guide de 
temps en temps et vous indique, entre autres, la posi- 
tion d'adversaires dangereusement proches, etc. Le 
tout pour une dizaine de missions au total, c'est plus 
qu'il n’en faut pour assouvir vos fantasmes sadiques! 


Si vous êtes las de détruire des blindés de l'armée 
ennemie, vous pouvez toujours vous amuser à abattre 
les arbres. Mais que font Les Verts? 


AVIS oui, mais. 


Si vos parents piquent une’criseten 
vous voyant jouer à “une:telle hor- 
reur qui, en plus, donne des crises 
d'épilepsie, non mais:tu-terends 
pas comptel! vous pourrez tou 
jours leur répondre: “J'œuvrelpour 
latbonne cause:/je"démantèle lun: 
trafic "de drogue en”Amérique du 
Sud!2C'est nullcomme-excuse, 
d'accord, mais c'est.cellerque 
Segacompte nous-faire avaler! 
Thunderhawk-estitrès amusant! 
PETER Vous auriez dûkentendre nos cris 

d'excitation quand.nouslavons 
testé Spy et moildansla salle des Zordis! La technolo= 
gie maintenant bien connue du “zoom!et rotation est 
parfaitement-utilisée ici, et l'ensemble’est géré "avec 
une grande fluidité. Le)jeu est soutenu/parunelbande= 
Son duitonnerre,‘entrecoupée des'conseils d'Un|maitre 
de guerre! Seuls points/noirs:les couleurs sont parfois 
baveuses'et la répétition de l'action enlève’au jeurde 
son'intérêt: 


CONSOLES + 148 


NOUS, À WORLD COMPANY, 
ON A TOUT PREVU... 


Fans de Rambo, ce tas d'hormones surgonflé, réjouissez-vous. Grâce à Thunderhawk, vous 
aurez le doux plaisir d'entendre la voix subtile de Sylvester Stallone vous donner des conseils 
de pilotage. Vous pouvez d’ailleurs choisir la langue avec laquelle le mastodonte américain 
s’exprimera. C'est encore lui qui vous expliquera le but de chaque mission, en vous indiquant 
l'emplacement des unités ennemies et alliées. Il faut noter également que lorsque vous vous 
approchez d’une unité, votre ordinateur de bord la cible avec une couleur spécifique (orange 
hrs bleu pour les gentils). 


RENE 
accomplir sont 
de maître Sylvester complètent les 


dessins primaires de la carte. 
Avant chaque mission, de 


petites séquences animées 
vous sont offertes. 


d; . ainsi qu'une carte avec 
l'emplacement des missions à 


accomplir. Il vous est possible 


de changer de mission dès le 
Ve du jeu. \ 


SL - : 


TUNTÉREAUEÇ 


JE SUIS UN GENTIL ET 
JE TUE DES MECHANTS 


Chaque arme doit être utilisée à bon escient. Les mis- 

siles pour détruire les unités de terre, lorsqu'elles 

sont isolées, les mitraillettes, le rase-mottes, les 

roquettes pour détruire les avions supersoniques que 2 ARCADE 
vous aurez à peine le temps de voir passer. ES Il 1 JOUEUR 


TEE 5 Dou-ouce nuit, sain-ainte nuit... CONTROLE: BON 

È Les missions nocturnes seront DIFFICULTE: MOYENNE 

également très pratiquées et à 

oenteraces NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 


91% 


Une séquence en 3D assez sympa qui montre 
bien l'esprit du jeu. La présentation est soignée. 
Pendant que vous êtes occupé à faire 


% 
(] 
de la purée de tanks, les avions en profitent pour 

vous bombarder. Les rascals! Tout cela manque un peu de couleurs et de 


finesse, mais les décors sont assez crédibles. 


NL 
Ou: 86% 
flan née Rapide, fluide et incessante: tout ce qu'il faut 
ebbERGE pour ravir les amateurs du genre. 


ce jeu a pour. 
seul objectif 92% 
de vous faire Une bande-son bien guerrière avec de la guitare 


jouer à la gué- électrique qui grince et qui cogne. Yeah! 


guerre, je ne 0 
peux nier que 6! 
ce soft est très Un peu répétitifs, mais la voix de Sylvester 
i i i À bon.’Aulniveau sauve tout. Merci, Rambo! 
Faites attention! Au prochain coup dans le pare- technique, les 


brise, votre protection personnelle s'annulera. 


Autant le dire tout de suite, vous frôlez la mort. PHOURSSES 


dont se révèle 
capablelle MCD/(rotations, zooms, 
3D)/sont superbement mises à 
profit pour un rendu visuellhors du 5 
commun. Et'la bande-son! qui 


80% 


Une bonne dizaine de missions... Il ne sera pas 
facile de venir à bout de cette cartouche. 


accompagnelle tout est impec- On s’habitue très vite aux commandes, qui sont 
cable, même si l’on se serait assez souples. 

volontiers passé des conseils'du ( 
général! Côté action, c'est du ( 
délire pour chacune des missions: 


Ga tire et ça explose dans tous les Thunderhawk n’est certainement pas le jeu du 
La prise en main de l'appareil ne sera pas sensetlla difficulté est habilement siècle. Mais il se démarque tout de même des 
chose aisée. Il faudra prendre de l'altitude et dosée. Amateurs de ce genre, autres par sa vitalité et une bonne jouabilité. 
stalloner, pardon, slalimer entre les arbres. précipitez-vous! 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


Attention! Chaud devant, scénario original! Des extra- 
terrestres-mutants-alienoïdes de la mort ont envahi la 
Terre. Votre mission: les arrêter à tout prix. Je vous 
l'avais bien dit, c’est du jamais vu! Mais ce n'est pas 
parce que l’histoire, de par son incroyable punch, 
vous a sorti de votre torpeur que c’est du tout cuit! 
Détruire tous ces débiles qui vous assaillent est loin 
d'être de tout repos! Heureusement, pour exterminer 
tout ce petit monde, vous avez la faculté de vous 
accrocher à tous les éléments du décor. Et attendez, 
ce n’est pas fini, pour aller plus loin encore dans l’ori- 
ginalité, un sabre est à votre disposition. Comme 
dirait Naguï: “Extraordinaire!” Le jeu vous fera parcou- 
rir le monde entier. Les différents tableaux sont riches 
en surprises et mini-boss. Quant au reste... Suspense! 
Comme je suis bon et généreux (humi), je vous 
dévoile une petite astuce: pendant le jeu, attendez les 
ennemis, détruisez-les, et les bonus tomberont du 
ciel, c'est magique. Merci qui? Non, soyons sérieux: 
pour vous aider, le programme met à votre disposition 
de trois à cinq vies et trois Continue. 


Les voies de 
la baston à 
deux sont 

| impéné- 


très efficace. 


oui, mais. 


Run Saber est l’archétype du'jeu 
de castagne complètement banal. 
Pourtant, les graphismes ne sont 
pas d’'une!laideur.affligeante, les 
musiques ne paraissent pas (sortir 
d'un piano mal accordé, et.l’ani- 
mation, quant à elle, ne figure pas 
au même registre que celle de 
Paperboy 2 (cf. Consoles+ n° 19). 
Alors, me direz-vous: “Kes qui va 
don pa?” Je vous répondrai tout 
SWITCH de go: c’est le scénario! IlLest 

affreusement banal, ça gâche tout! 
J'aime me sentir stimulé par une raison profonde qui 
anime mon cœur (et pas “d’une langueur monotone’), 
de quoialimenter ma rage de blaster! Pourtant, la réa- 
lisation globale'de ce soft n’a rien à envier à celles de 
Final Fight 2 ou des Battletoads. Dommage! Je me 
serais laissé accrocher avec un scénar’ d'enfer... Si (et 
seulement si) Vous êtes passioriné ou collectionneur, 
“runez” l'acheter! 
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ee 


trables... C'est 


RUN SABER ET CONTRA SPIRIT, 
COMME UN AIR DE RESSEMBLANCE... 


Run Saber s'est, comme je l'ai déjà expliqué, beaucoup: inspiré des jeux de baston déjà sortis 
sur SNIN. Entre autres, le très célèbre Contra 3 (en France, Super Probotector). Les program- 
meurs sont allés jusqu'à reprendre une scène connue de Contra 3, que voici! 


Run Saber: des flammes, des ÿ 
hommes'et des armes... the 


Où comment on 
peut se laisser abu- 
ser par un boss de 
fin qui n'est pas un 
boss de fin mais 
devient finalement 
un boss de fin: 


Vous frappez, frappez, mais 
en vain... Mettez la manette 


vers le bas et appuyez surle 
bouton de saut... 


Contra 8: en cherchant bien, 
on peut trouver des différences, mais 
ce n'est pas évident! 


Et voilà! Vous avez traversé le: 
plancher... c'est magique! 


LES BOSS QUI TUENT? 


Comment assassiner ces Vilaines grosses bébêtes? C'est parfois simple, parfois très dur. 


Je suis vert j'ai un gros canon, qui suis- 
je? Pour battre ce géant, passez sous Jui. 
Une fois face à l'ennemi, dégainez! 


Sans parachute, la peur au ventre, 

vous devrez tuerles créatures qui sortent 
. de l'avion. Le dernier est le plus résistant, 

Vous devrez vous protéger en le 

‘harcelant de coups de sabre. 


Cette femme usée par l'âge (et parles 
“iftings”) vous propose une place 
confortable au creux de sa main. 
Acceptez et donnez-luildes coups de 
Sabre, tendrement... 


Vous voici face alun autre 

Spécimen de boss du jeu: restez 

près de luiet, une fois qu'il a 

craché sa flamme, sautez et frappez-le 
au visage plusieurs fois. 


4 


oui, mais. 


Run Saber n'est hélas! /paslle jeu 
duimois. Banana Saninous!l'alpré= 
senté.en preVieweilhy-a plusieurs: 
mois. Au) vu de ces quelques 
écrans, on pouvait légitimement 
attendre /un'bon jeu. Et'effective- 
ment, illest bon, mais pas plus que 
ça. Les graphismes sont sympa 
mais pas assez colorés pouride la 
Super Nintendo.Onkpeut/même 
trouver quelles décors de fond 
sont parfois Un/peurfadesLes 
musiques ne sonten rien transcen- 
dantes:/sympa, sans plus. Ilifaut néanmoins noter que 
lesexplosions sont relativement!bien réalisées. En 
conclusion si vous voulez un bon'beat-them-all, ruez- 
vous surles classiques, ou ällarrigueursurlaisérie des 
Battletoads, lesquels-ont'aulmoinsile mériterd'être 
variés en celquisconceme l'action! Pour conclure, ne 
cherchez à vous procurer Run Saber que silvous'êtes 
un'inconditionnel du genre: 


Le voici, le bon, le vrai boss, 
IlLest... très impressionnant 
{humour!). Sautez pour éviter. 


bombes, missiles et moult 
attaques. Puis frappez autant 
que vous le pouvez! 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


BEAT-THEM-ALL 
2 JOUEURS 
CONTROLE: TRES BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: 3 


65% 


Quelques images vous expliquent la situation... 
rien de bien extraordinaire, 
Ÿ 
3% 


L'ensemble manque de détails et de couleurs. 
A noter, des explosions très bien réalisées. 


83 


Un scrolling multidirectionnel, des parallaxes, 
mais rien d’impressionnant. 
5% 


Bien dans l’ambiance du jeu, mais le thème 
principal est à force un peu répétitif, 
0% 


Réalistes. S'ils ne sont pas très nombreux, il 
collent bien à l’action. 
2% 


De par sa platitude et son manque d'originalité, 
Run Saber est vite lassant. 
5% 


E :E 


Ë El 
mn 


Ë :E 


Tout va bien, rien à redire. 


La réalisation globale est trop moyenne. 
A réserver aux fanas de beat’em all. 
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MEGADRIVE 
REVIEW 


osmic Spacehead'esttiré d'un dessin animé 

d'Hanna Barberra, dessinateur très apprécié 
dans les années 50. Le personnage principal n'était 
autre qu'un habitant de Linoléum qui avait pour mis- 
sion de prouver l'existence de la Terre à ses compa- 
gnons linoléens. 
Dans le jeu proposé par Codemasters, on reste dans 
cet ordre d'idée. Cosmic est sur Linoléum, et n'a 
qu'une seule envie: retourner sur Terre pour y passer 
quelques semaines de vacances. Un seul problème se 
pose: il n'existe pas de navettes pour.la Terre puisque 
personne ne connaît son|existence. L'exploration de 
Linoléum s'impose donc... 
Pour amiver au bout de ce périple, il va vous falloir 
participer à deux styles de jeu bien distincts. Le pre- 
mier, et de loin le plus intéressant, est un jeu d’aven- 
tures où vous devrez associer un mot (‘regarde”, 
“prends”, “parle”, “donne”, “utilise”) aux objets et per- 
Sonnages du décor. Vous pourrez ainsi discuter avec 
les personnages, prendre différents objets qui, asso 
ciés à d'autres, débloqueront certains passages, etc. 
Cette gestion des commandes seratrès appréciée 
des possesseurs de jeux PC tels que indiana Jones 
ou encore l'incontournable Day of the Tentacle 
(cf. Tilt pour plus de détails!). Le second type, de jeu 
est.un jeu de plates-formes bien médiocre, oùlla len- 
teur de l’action n’a d'égale que votre impossibilité à 
détruire les ennemis rencontrés. Un point positif 
cependant: ces derniers sont suffisamment variés, et 
les éviter devient très vite délicat. Vous commencerez 
donc par une partie aventure puis, pour Vous rendre 
dans une autre ville, vous passerez par une phase 
plates-formes, et ainsi de suite. Bien|entendu, de 
nombreuses énigmes devront être résolues lors des 
phases aventure, mais elles restent toutefois bien 
faciles pour un joueur expérimenté. 


oui, mais... 


Allons! Allons! Ne nous emballons 
pas! Je suis d'accord avec Marc 
lorsqu'il conseille ce jeu aux 
parents soucieux de calmer les 
ardeurs guerières de leurs chères 
têtes blondes. O.K.! Mais ce jeu 
n’est pas si inintéressant que ça. 
Si! Si! je vous assure, une fois en 
main, on a bien envie de la finir, 
cette “aventure à l’eau de rose”. 
S PY Les phases aventure ne sont pas 
d’un très haut niveau, c'est sûr, 
mais un joueur (très) moyen y trouve son compte. On 
avance, on découvre des décors tout à fait dans 
l'ambiance du dessin animé, c’est-à-dire complète- 
ment loufoques. On bénéficie d’un peu de variété 
grâce à des phases plates-formes qui vont en se boni- 
fiant et à des petits “sous-jeux” tels que les autos- 
tamponneuses ou le mode 2 joueurs. Mais, comme 
Marc le dit si bien, Cosmic Spacehead reste sommaire 
pour un joueur d'un âge avancé (après 16 ans). Donc, 
situez-vous et achetez en conséquence. 
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 Pourfaire décoller ce missile et ainsi, 
débloquer le passage à droite, vous aurez besoin 
d'un cibleur, d’une allumette, d'un fusible 
‘et d’un sac de poudre. Autant vous prévenir tout de 
Suite... il va falloir vous accrocher! 


indiquaïent que l'eau était assez 


ce qui vous permet de passer! 


Les téléporteurs (en haut à droite) ” 

sont des machines bien utiles. 

Car, en plus de vous téléporter, ils 
vous confèrent de nouveaux pouvoirs 
qui vous permettront de vous débloquer. 
de certains passages délicats: 


LES CONTREES DE LINOLEUM \ REVI EW 
Entre deux phases aventure, Vous devéz parcourir les dangereuses contrées de Linoléum. É 
Vous rentrez alors dans un jeu de plates-formes où vous ne pourrez qu'éviter les ennemis pré- M 


sents (Codemasters nous avait déjà fait le coup avec Fantastic Dizzyl!).. Car vous êtes un Lino- 
léen pacifique, et vous le resterez (làl c'est moi qui vous avait fait le coup avec Dizzy!). É 


L CLEA. 
Codemasters” 
EDITEUR: CODEMASTERS 


De la plate-forme d'une Quoi qu'illen soit, ces phases DISTRIBUTEUR: - 


lenteur déconcertante, où les ont l'avaritage d’être assez be DISPONIBILITE: OUI 
sauts devront être variées. Et ce petit tour en surf = PRIX: D 


effeciués au ss le est plutôt le bienvenu. 
Mn >) 5 0) AVENTURES/PLATES-FORMES 


LEJEUADEUX idée 2 JOUEURS 


CONTROLE: MOYEN 


Le mode 2 joueurs n’a que très peu de rapport avec le. | St) di DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
mode 1 joueur. Vous incamez un dinosaure qui 6Vo- à ° (ES il NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
luera sur.un circuit choisi, et votre mission consistera | +. Ta ! CONTINUE: PASSWORD 
à détruire le plus souvent possible l'autre dinosaure, | à 

en l'occurrence | joueur. Pour ce faire, vous cra- 
chez des boules et Vous pouvez récupérer différents, : 
bonus qui vous feront soit accélérer, soit cracher. plus ! 


Statique lors des phases plates-formes, mais ça 
bouge bien dans la partie aventure. 


Voici les quatre circuits qui vous sont 

proposés lorsque vous jouez à deux. Celui qui'est 
sélectionné est le plus abordable, 

puisque son nombre conséquent de murs 

est une protection certaine. 


… nul, mais plutôt “mignon”. À mon 
. âge, on ne me demande plus 
… d'apprécier Casimir, par exemple, 
c'est légèrement passé de model 
| Comprenez-moi, je passe mon pour un enfant de 12 ans, et 60% à partir 

| temps à m'éclater sur Street Figh- de 16. Seule la partie aventure est intéressante. 
« ter Il et Jungle Strike, alors, com- 
ment voulez-vous que cette petite 
aventure à l’eau de rose me pas- M 
sionne? En fait, je conseillerai Cos- 
mic Spacehead à tous les parents 
qui sont horrifiés de voir leurs 
gamins s'éclater “virtuellement” la 
tête avec des jeux de bastons. # 
Personnellement, je pense que 


Peu ergonomique en aventure, ef plutôt limite 
durant les phases de plates-formes. 


Vous voilà dans un circuit bien vide, 


ce qui équivaut à très peu de protection. Les trop de violence pour de jeunes M" |. poils moins de 15 ans, 56% pour les plus 
bonus (comme celui sous le bloc, en haut à joueurs n’est pas recommandée. M4 igés. Bonne initiation aux jeux d'aventures, il 
gauche) en revanche, arrivent à foison!. Dernière chose: je trouve certains M" . frop sommaire pour les passionnés. 


textes de mauvais goût. 
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oui! 


Fans de jeux de rôles originaux, 
vous êtes servis! Shadowrun com- 
bine action et aventure dans un 
décor futuriste: Seattle au début 
du xxI€ siècle! Bonjour, l'atmo- 
sphère! Trolls, elfes, orcs et autres 
infâmes créatures sont au menu 
de ce long, très long jeu de rôles! 
Malgré des graphismes un peu 
— légers pour une SNES, on prend 
un réel plaisir à faire avancer son 
[NT IT exe) personnage dans son enquête. 
Surtout lorsqu'on a passé la phase 
d'apprentissage du maniement de la partie et de la 
compréhension de l'enquête et qu'on peut commen- 
cer à flinguer de temps en temps quelques "deckers" 
ou goules mal lunés. Et attention! Shadowrun ne se 
termine pas en quelques heures. comptez plusieurs 
semaines, voire plusieurs mois pour en venir à bout! 


Les amateurs 
d'aventure 
seront ici 
séduits par la 
maniabilité et 
par la com- 
plexité du scé- 
nario. Bien sûr, 
vos premiers 
pas seront un 
peu fastidieux. 
Il faudra discu- 
ter avec tous les personnages de 
rencontre pour saisir le sens de la 
mission (le système de dialogue 
est très judicieux), fouiller les 
décors pour trouver de l'argent et, 
surtout, s'armer au plus vite. Mais 
une fois que l’on a le joypad en 
main et que le perso est assez 
puissant, c'est l'éclate. Côté réali- 
sation technique, les décors sont 
suffisamment précis pour ce type 
de jeu. Les musiques et bruitages 
sont un peu faibles. Amateurs 
d'aventure, (d’un peu) d'action et, 
surtout, de casse-tête, Shadowrun 
vous comblera longtemps! 


> START NEH GÔME 
START SAUED GÔME 
OPTIONS 


EDITEUR: DATA EAST 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


AVENTURES/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: JOUEUR CONFIRME 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 80% 


| Très brève, elle nous montre Seattle en 2050 et 
| nous apprend qui est Matrix. Notice c 


| GRAPHISMES 19% 


On aurait espéré beaucoup mieux pour une 
Super NES. 


“ ANIMATION 8 


| Quelques lenteurs mais rien de bien grave. 


Les scrollings sont fluides. 


| MUSIQUE 


. BRUITAGES 


| 1!s sont là où il faut, quand il faut, 
On n’en demande pas plus. 


… DUREE DE VIE 90% 


Ce jeu est long et difficile. On progresse 
lentement d'énigme en énigme. 


JOUABILITE 90% 


Excellente! Chaque bouton du joystick 


| a une fonction différente et, pourtant, on s’en 


sort très bien. 


La durée de vie et la très bonne jouabilité de 
Shadowrun réjouiront les fanas de jeux de rôles 


Nmais il faut savoir un peu l'anglais). 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


uand on ouvre le “Petit Robert” à la page 184, 
deuxième colonne, on peut lire: “Billard n.m. 
Bâton, crosse pour pousser les boules. Jeu pratiqué 
sur une table spéciale où les joueurs font rouler des 

billes.” 

Fermez les yeux... Voilà, c'est à vous de jouer! 
Souvenez-vous du film “La Couleur de l'argent” avec, 
entre autres, Paul Newman et Tom Cruise: les tables 
de billards à perte de vue, la fumée des cigarettes qui 
plane dans la salle tel le brouillard s’abattant sur 
Londres, le claquement des boules, les jolies filles en 
minijupe assises sur des tabourets (hum! on se 
calme!). Parfait, vous êtes dans le bain! Eh bien, ça y 
est, on en tient une! Voici enfin une simulation de 
billard sur Super Nintendo. Et quelle simulation! Des 
options à n’en plus finir: onze parties différentes 

(8 Balls, 9 Balls, 15 Balls...), quatre niveaux de diffi- 


culté, trois vues possibles (verticale, verticale zoomée, 


du dessus avec un angle de 45°; dans cette dernière 
vue, on peut pivoter autour de la table, ce qui signifie 
quatre autres angles de vision supplémentaires!), de 
deux à huit joueurs pouvant s'affronter sur le tapis 
vert, quatre styles de musique qui vous accompa- 
gnent tout le long de la partie (rock, country...) vous 
sont proposés! Avant de queuter, n’oubliez pas de 
choisir l'effet ainsi que la force que vous donnerez à 
votre boule blanche. Et, enfin, si vous êtes vraiment 
fier du dernier coup effectué, un ralenti s'impose! 


& 


ou face”, in 


décidera qui 
commence 
à jouer. 
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Un Toss (“pile 


english) avant 
chaque partie 


DES OPTION 
DE PARTOUT 


Championship Pool bénéficie de 
cinq tonnes d'options qui sédui- 
ront tout autant les “rookies” que 
les experts de billard! En voici 
quelques exemples. 


Un'magnifique juke-box 
style années 60 met à 
votre disposition quatre 
musiques différentes 
très réussies. 


SELECT ELEVAYE 
SPIN Que 


LEA 


EXIT — 


Grâce à ce type de 
tableau, on arriveitrès 
rapidement à assimiler. 
les'effets que l’on va 
donner à la boule 
blanche... 


mm FREESTYLE 


Pfay by your oun rutes ! 


PARTY 


From Z to 8 players ! 


TOURNAMENT 


fire you a champion ? 


CHALLENGE 


fre you up to 1t ? 


Freestyle pour redéfinir. 
les règles du jeu, Party 
pour choisir le nombre 
de joueurs, Tournament 
ou Challenge pour les 
divers types de partie. 


FREESTYLE 


Au billard, il faut toujours préparer le coup 
suivant. Avec la boule blanche, visez pleine bille 
et sans effet la boule de droite, de manière 

à la rentrer et à ce que la boule blanche 

prenne sa place. Vous serez ainsi bien placé pour 
jouer la boule orange juste après. 


Pour cette partie de billard américain, vous 
disposez de 15 boules. I! faudra les “empocher” 
selon les règles définies en début de jeu. 


SUPER NINTENDO 
LES REVI EW 


TROIS VUES Es 
POSSIBLES ! Billiard Congress au America 
DE LA TABLE | es 
DE JEU 


Il est parfois très utile, pour la 
précision de son coup, d'appré- 
cier la disposition des boules 
sous tous les angles. C'est chose 
possible avec Championship 
Pool. 


Mindscape Inc. 


FIFTEEN BALL 
PLAVER 1 SCORE -3 


SIMULATION BILLARD 
1-8 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: - 


Voici laivue classique 
du\dessus. Normale 
jusque-là... 


Ë 
DA 
s- 


.A.5., on va directement à l’écran-titre. 


15% 


Quand on choisit une vue rapprochée du tapis à 
145’, attention les yeux! 
86% 


| 

À C'est l’un des points forts, Les boules glissent sur 
| le tapis et les mouvements sont réalistes. 

. et Un peu moins 


0% 
normale ici: la vue du | L . 
dessus en zoom avant. | Entraînantes! Vous trouverez celle qui vous plaît 


Très utile pour les coups | parmi les quatre proposées. 
5% 


qui demandent de la 
précision. 

| Dans une simulation de billard les bruitages se 
| résument au choc des boules. 
80% 


Ici, comme dans n'importe quelle simulation de 
sport, tant qu'on aime, on ne compte pas! 


87% 


| Le maniement de la queue est très simple. De 
plus, si on est un peu perdu, une option Help 
vous aide à vous y retrouver. Sympa! 


Sympa la salle de billard (“pool”). 
@. Avant d'entrer, vérifiez que vous 


n'avez pas oublié votre matériel. 


Ë 


Ë 


Enfin, une vision très 

appréciée: la vue du ( 
dessus sous un'angle à (| 
45°, Vous noterez la pré- | 


cision des graphismes ; 
de la eee | Championship Pool est une très bonne simula- 
\fion de billard, facile à manier. Une valeur sûre! 


Gradius est un titre phare de la société japonaise 
Konami. Sorti pour la première fois en salle d'arcade 
voilà déjà longtemps, il y fit à l'époque un carton 
grâce à un système d'armement optionnel qui fut 
ensuite maintes fois copié dans les autres shoot'em 
up. On peut dire que Gradius fait partie de ces vieux 
jeux de tir légendaires, au même titre que R-Type, de 
Irem, ou encore Hellfire, de Toaplan. Bien qu'il soit 
disponible depuis un moment par les filières d’import 
parallèle, Gradius I! sort officiellement ce mois-ci sur 
PC Engine CD-Rom. C'est l'occasion de redécouvrir 
un jeu de tir rapide aux sprites géants comme Konami 
sait si bien les faire. Principal atout: la jouabilité. Avec 
une vitesse variable (plus vous récupérez de bonus, 
plus vous allez vite), le vaisseau que vous dirigez peut 
avoir des airs de casserole ambulante ou de vrai 
bolide. Même topo pour l'armement: plus vous prenez 
et accumulez d'options, plus vous avez le choix entre 
un éventail d'armes puissantes. C'est un principe 
intelligent qui a déjà fait ses preuves. Il présente 
l'avantage de varier la difficulté et oblige le joueur à 
rester vigilant, sous peine de voir ses beaux bonus 
partir en fumée au moindre crash. 


Dans cet univers de glace, la pru- 
dence s'impose! Les blocs dérivent 
et s’entrechoquent au hasard, mieux 
vaut ne pas trop tirer dessus. 


CONSOLES + 158 


Cet écran permet de 
sélectionner la série 
d'options et le type de 
bouclier. C'est ce qui 


fait l'originalité RE 
œ- = 


de Gradius. 


Cet oiseau de feu occupe 
quasiment la totalité de l'écran 
en hauteur! C'est carrément 
génial (quoique là, vous ne 
voyez pas les clignotements!). 


PRIX: D 
1 JOUEUR/SHOOT'EM UP 


Un petit générique sympa, rien de plus. Dommage, 
le d permettor devant age. F bé 


GRAPHISMES 85% 


Les sprites sont superbes, mais les décors restent 
trop souvent austères. 


Ce boss est un classique dans 
la série des Gradius. Pour le 
détruire, il faut éliminer les 
plaques de protection au centre 
et viser le cœur. 


A part les clignotements, c’est fluide, rapide, 
souple: du tout bon! 


Tout simplement infernale, rythmée, tonique! 
Parfait pour un shoot! 


Les bruitages sont un peu faibles. Rien d’étonnant 


à cela: le CD privilégie les musiques. 


DUREE DE VIE 90% 


C’est du solide. Le jeu est assez musclé pour vous 
tenir en haleine de longues, longues soirées. 


JOUABILITE 90% 


impeccable, le vaisseau se contrôle au doigt et à 


œil! Et vu la baston, ça vaut mieux! 


INTERE 


Gradius I! fait partie des meilleurs shoot’em up 
disponibles sur PCE CD. 


Ce dragon de flammes n'est 
pas sans rappeler le serpent de 
R-Type. Admirez les soleils: 
des animations simulent les 
éruptions solaires. 
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FATAL FURY SPECIAL 
SUPER SIDEKICK 


1590F 
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Li 
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FATAL FURY 2 
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199F 


349F 


199F 
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149F 
149F 
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N'HESITEZ 


DUEOY PAS À 


299F GAME BOY T. FORCE 2 149F| TELEPHONER 
T. FORCE 4 199F 
RUSHING BEAT 199F MARIO LAND 99F | (STAR FLIGHT  149F 
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BATMAN 199F | |& 
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TRANSFORMATEUR 9V 
JOYPAD PRO 2 
JOYPAD KONAMI 
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449F 
129F 

99F 
399F 
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es , 


18, 


Le plateau de télévision est l’un des niveaux les 
plus loufoques du jeu. Les aliens y remplacent 
avantageusement Patrick Sabatier! 


AVIS oui! 


Un bon petit soft. 
Le scénario n'est 
pas original mais 
le jeu est dans 
l'ensemble très 
marrant. Il faut 
savoir que l’on 
retrouve vraiment 
l'ambiance, 
l’atmosphère, en 
un mot l'univers 
de PC Kid. Les 
musiques sont très sympa, on peut 
même chanter en karaoké sur le 
générique de présentation (vous vous 
en souvenez peut-être, à mon retour 
de Chicago, j'ai ramené la photo d'un 
appareil qui se connectera à la NEC, 
et qui vous permettra de vous enre- 
gistrer...). De plus, la qualité du son 
“sent” le support CD. Quant aux gra- 
phismes, ils sont de la même veine 
que ceux des jeux de plates-formes 
(ou même du PC Kid Denjin), et vous 
ne risquez guère de vous sentir 
dépaysé. Si vous avez aimé les pre- 
miers PC Kid, vous pouvez foncer. Si 
vous ne connaissez pas, c'est peut- 
être le moment d'essayer. 


SAM 


CONSOLES + 160 


Dans ce niveau, vous survolez la 
mer. De toutes les créatures qui 
vous entourent, pas une ne vous 
viendra en aide, au contraire! 


Commedanslalplupartdes versions de PCXKid, 
le‘héros'a!la-possibilitétde setransformer..Voici 
quelques exempleside ces mutations éton- 
nantes.» 


Pour cette nouvelle version de PC Kid (Bonk aux 
USA), notre homme préhistorique a de nouveau mis 
de côté sa peau de mammouth et son crâne d'acier. 
Pourquoi? Pour enfiler sa tenue de cyberpunk! Car, 
comme dans PC Kid Denjin sur carte, on se retrouve 
avec ce CD plongé au cœur d'un gigantesque shoot- 
them-up. Le scénario? Comme d'habitude, les prin- 
cesses sont allées se coucher, les fiancées sont dans 
les bras de leur petit ami et les terribles aliens de la 
mort sont de retour. Le but de vos adversaires? Un 
nouveau projet, très inattendu: ces petits extrater- 
restres ont décidé d’envahir notre bonne vieille pla- 
nète et de prendre le pouvoir. Surprenant, non? Ras- 
surez-vous, pour une fois, la contre-offensive sera 
vraiment corsée. Notre héros masqué possède le 
pouvoir de s'envoler. Et, ce qui est plus impression- 
nant, a la capacité de se transformer, changeant de 
look et, surtout, d'armes. C'est original, marrant et, 
souvent, mortel. pour l'ennemi, bien sûr! 


9% 
Après un petit dessin animé, on peut chanter en 
karaoké sur le générique d’intro! 

6% 


Ce ne sont pas les plus beaux sur NEC, mais ils 
sont dans l’ambiance “PC-kidienne”. 
71% 


Le scrolling est très fluide, ça bouge bien, c’est 
rapide. Bref, ça colle. 
1% 


Toujours dans l’ambiance loufoque de la série PC 
Kid, avec les améliorations dues au CD en plus. 


0% 
Nombreux et sympa, mais ils auraient pu être plus 


travaillés. 
88% 


Le jeu est très difficile, comme beaucoup de 
shoot’em up sur NEC. 
0% 


Les maniements du personnage se font quasiment 
sans problèmes. Ça tourne bien! 


Un bon petit shoot-them-up qui vous fera passer 
le très bons moments. 
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o 
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ME AL OR ET ETS ELU d'échange tous vos jeux et 
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MORTAL KOMBAT (NEW) 449 F TAZMANIA 


RUSHING BEAT 149F + manette 6 boutons milliers de jeux vous 
ROCKET KNIGHT (NEW) 449 F THUNDER FORCE I STAR FOX 395F ou DRAGON BALL Z Il attendent 111 


SHINOBI 3 349 F BULLS LAKERS STAR WARS 349F ee 


SNA 49. MPANOGETS FIGHTER Il M ct 499 F CADEAU : 

SPIDERMAN X MAN 399 F STREET OF RAGE 249F STREET FIGHTER II TURBO 449F DT 

TINY TOONS 349 F COOL SPOT D rmxte STAR WARS 11 ELA ACTION REPLAY 299 F Pour 4 échanges par 

TURILES NIUJA 349 F FATAL FURY 299 F fighter. TINY TOONS 349F an, le 5ème est gratuit 
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FIGHTER (NEW) 449F 599 F Pour les versions et autres types, 
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GAMEBOY 
REVIEW 


es aventures de Zeldaet de Link sont aussi 


version de Zelda pour la Super Ninte jo, 
vez que l'écran de là GameBoy.estindéch 


quelque chose! Après to 
cette et, Sur 


“Ditiing”.. .Le logo Nintendo vient d'apparaître. Il fait 
sombre, Au loin, un petit naViretente de résister a lan à 
tempête qui fait rage. La foudre frappe de toute pan, A LA PECH FE 

mais, mais... surle bateau, agrippé à une corde... Oui! 

c'est bien/lui c'est mk, celuiqui Sauva naguère la Certaines scènes dans le jeu sont en vue de profil. Ici, Link s'adonne aux plaisirs de la pêche. 
douce ettendre princesse Zelda. Il a quitté | 11 paye ses droits au vieux pêcheur, et hop! une vue de profil, Ça n'apporte rien à l’aventure 
d'Hyrule. Sortira-til vivant de l'ouragan? Ur. mais c'est marrant. Sachez qu'il existe aussi des séquences, hélas! trop courtes, de type 
c’est le héros. La tempête calmée, onlère plates-formes, au cours desquelles l’on se bat contre les ennemis de Mario. 

échoué sur la plage d’une petite île. La première de 
qu'il remarque à son réveil, c'est un œuf géant surle 
sommet de la montagne qui domine ce teritoi 


Vue de dessus, /àla 
manière de’Zelda:/A Linkto 
the/Past. 


is plus difficiles» 
les unes que les autres, et, 
enfin, retrouver les instru- 
ments de musique qui 
vous permettront pebt- 
être de quitter cette île, _ 
La vue de dessus est 
le de la ver- 
sion Super end, êt 


_É vous avez droit à trois sau- 
Ge dé vegardes différentes. 


Vue de profil, comme'dans 
unjeu'de’plates-formes: 


Li 


oui! 


Ce jeu est vaiment un chef- 
d'œuvre. Les graphismes:sontitrès 
mignons ’etidétaillés le/scénario 
très bien ficelé; le suspense 
constant, les énigmes!pas toujours 
évidentes à résoudreet le-tout 
estaccompagnéde/jolis/mor: connaître le nom d'une zone de la 


ceaux/dont certains inspirés dela} carte. Vous devez pour cela déplacer le 
musique) de la version SNIN®, curseur sur la zone choisie. 
L'aventure est très longueet 2 


US quelques séquences nesont pass a Pau mn lie 
SAM sansirappelernunijeutde plates Viffase Ë É pie 


Voici, intégralement dévoilée, la carte 
de l'ile. Vous avez la possibilité de 


formes nommé: Super Mario... C'est'à se demander des Mouerre ur autre biaduie 
comment ils ont puplacertautant de données dans WEz AN à 
une cartouche, laquelle;ilestivrai, pèse 4"Mb:Pointi Bi TELE LE 

positif, les'textes sont intégralementen français. C'est Cet 


super! Dommage, pourtant, que ceux-ci soient sou- 
vent à lallimite de la vulgarité (‘bidule;franch'ment:.). 
Sans cela, le jeu’aurait obtenuun:bon 98% Quoi qu'il 
en soit, ce soft reste un méga-hit à posséder absolu- 
ment. 


CONSOLES + 164. 


-  GAMEBOY 
oui REVIEW 


Zelda, toujours 
et encore:"on" 
ne s'en lasse” 

pas, etce/n'estn 
pas/cetteiver- 
sion\GamesBoyn. 
quikvanous'en 
dégoûter. Eton- 
n\asm me nt 
proche) deulan 
version SNIN;, 
elle‘m'a surpris 
parlesnombre 
ncroyable-diobjets àrécupérer, 
l'étendue duiterritoire à explorer, las 


Te variété des'ennemis, ‘etc Unerfois 
VOTRE MISSION, hla/partiekcommencée/ impossible 
y ders'arréter.lllest/presquelinutilen 
SI VOUS L ACCEPTEZ... de Vousprécisertque les gra- AVENTURE 
kphismes/sontisuperbes, la bande= 1 JOUEUR 
\Nsonwetlalmusiquelenchanteresses CONTROLE: BON 
Ketque, ceriselsunlergâteau,iles DIFFICULTE: MOYENNE/DIFFICILE 


MtextesisontienifrançaisiC'estisans NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 ' 


contestellelmeilleurjeurd'aven: . 
Mtures/sur GB: Rien, jeldisbientriens CONTINUE: SAUVEGARDE 


‘#nta été oublié;-tout yLest,«c'est 
génial; dément, extraordinaire,” 
magnifique, jesuis heureux: Moi 
 “quin'aipasidelGame Boy,'jeivais 

decelpas m'en acheter une! 


SAIS ETITIC 


Hintendo 


C'est près de l'œuf sacré que Vous devez rapporter 
les instruments de musique une fois tque-vous les 
aurez récupérés. Comment savoir s'ils sont'enkvotre 
possession? C'est simple”ils sontvisibles dansila 
liste des objets. 


Une intro sympa qui vous situe le contexte. Une 


notice claire. 
[) 
0% 


Très bons pour une Game Boy, on dirait ceux de L 
la SNIN mais sans les couleurs! 
88% 


Le scrolling est très fluide. Les phases de profil 
sont attrayantes. 


Sean à inspecrté 
fe cormmode. 


Ë 


1) Gif ] 600 


© 
un 
= 


Le téléphone fait son appari- 
tion. Vous pouvez contacter 


[Sx | GES : es : AA * | certaines personnes qui vous 


es en = ni 0 0 en 0 ES 0 2 © En | fourniront des renseigne- 


So Bar FE 
Coo (f messes 

à 
&, 6 
3 Bo 


Très variées. Quelques thèmes de la SNIN sont 
parfaitement adaptés. 


Très bons, ils correspondent parfaitement aux 


95% 


Un bon scénario, une difficulté bien dosée: lk 
tout vous tiendra longtemps en haleine. 


9% 
La sélection des objets que l’on veut utiliser n’est M 
pas très pratique. À part ça, c’est O.K. 


95% 


Un grand jeu, beau, plein de rebondissements, 
avec des textes en français (parfois peu châtiés). 


= 


ri 
Qi. 


& 


Tu as une Ferire 
Tu peux 


RAS EN EE ES En ES CE 1 ES 


Ê 


| Mia] Prat 


Vous devrezexplorerhuit 
Idonjons'plüs vastes les’ uns 
queles autres. Mémessystème:: 
que surla Super Nintendo, 
même style, il faut d'abord. 
récupérer la petite clé... 


nutile de vous parler du film "Jurassic Park". Je suis certain que vous 

connaissez déjà l’histoire de A à Z. Parlons plutôt de l'adaptation de ce 
dernier sur la NES, 
Vous voici dans le rôle du docteur Grant. Votre mission, si toutefois vous 
l'acceptez, consistera à détruire les œufs de dinosaure que vous trouverez et 
à sauver les enfants des griffes de ces terribles bestioles ancestrales.. Com- 
pris? Ainsi à la fin du premier niveau du jeu, il faudra s'occuper 
de Tim, pour éviter qu'il ne se fasse écraser par une horde de 
tricératops furieux! Pas évident du tout de s'en sortir sans égra- 
tignures. Le deuxième niveau se passe dans un premier temps 
sur la terre ferme. Cette partie du jeu est identique à la précé- 
dente, En revanche, la seconde phase se déroule sur l'eau. 
Entre deux coups de rame, écrasez avec votre Zodiac les œufs 
qui flottent à la surface de l’eau. Prenez garde aux dinosaures 
aquatiques, mais aussi aux dilophosaures qui vous crachent 
des boules de feu depuis la berge. Le boss de fin de niveau est 
carrément infernal. Cet affreux Tyrannosaurus Rex (tiens, comme le chien de ma voi- 
sine!) fait montre d'un appétit plus que débordant, et ne s'y prendra pas à deux fois pour 
vous croquer, vous et l’enfant que vous venez de délivrer. Il vous faudra bien du courage pour 
vous en sortir indemne. Et, surtout , avant d'arriver aux boss de fin de niveau, la galère sera 
longue à travers les véritables labyrinthes que constituent les différentes étapes du jeu! 


[JURASSIC PARK 
re 


OO OS lt. 


oCrhR PF PAERTER The 


OCEAN/ECUDIS 
PRIX: C 
2 JOUEURS/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 15% 


Après l'écran-titre d'Ocean, une démo du premier 
niveau du jeu se met en route. Sympa! 


GRAPHISMES 11% 


Ils sont très bons pour une NES, mais pas assez colorés 
ni détaillés. Dommage! 


Scrolling O.K., fluidité O.K., déplacement des sprites 
O.K. Mais voilà, tout est un peu trop lent... 


De bonne qualité. De toute façon, si elle ne vous plaît 
pas, une option permet de l'inactiver. 


Réalistes (bien que je n'aie jamais entendu de 
dinosaure avant!), et de bonne qualité. 


Malgré 4 Continue, il vous faudra pas mal de temps 
pour terminer Jurassic Park. 


= JOUABILITE 12% 


Aïe! Le maniement du docteur Grant est assez mau- 
ES] x vais, d'où crampes à la main, d'où joueur(s) énervé(s). 


| - ne | INTERET 19% 


09508 


Un bon jeu pour cette console. Difficile à terminer, 
mais, surtout, trop difficile à manier. 


CONSOLES + 166 


DIGIT CENTER * 


15 - CENTRE COMMERCIAL V2 x VENTE PAR 
59658 VILLENEUVE D’ASCQ CEDEX CORRESPONDANCE 
TÉL. 20.47.43.84 - PARIS: (16) 20.47.43.84 * 


PROCHAINEMENT DIGIT CENTER VOUS DONNE RENDEZ-VOUS 


+ ( PROMO ) 


DANS LE PAS-DE-CALAIS (62) X 


SUPER NINTENDO 


BLANCOWORLD CLASS RUGBY 489F  MORTAL COMBAT 489F MEGADRIVE + SONIC-+ 2 Poig. 695F  LEMMINGS (Eur) 395F 
us 489F  POCKY AND ROCKY 429F NÉE MEGADRIVE #ECCO + 2Polg. 1190F  LOTUSTURBO CHALLENGE (Eur) 395F 
ERIC CANTONA 419F  STREET FIGHIER 2 299F = MGD+STREET+MORTAL+2 Poig. 1490F  MEGALOMANIA (Eur) 395F 
FL POLE POSITION Tél. SUPERJAMESPOND-ROBOCOP  395F 2 POIRNEES INPARANUEES MEGADRIVE 2+ALADDIN 995 MICROMACHINES (Eur) 395 
JIMMY CONNORS 419 SUPER TURICAN AE MGD 2+SONIC2 + Compil. 1090 | MOONWALKER (Jap) 199 
JURASSIC PARC Tél. WWF 2 ROYAL RUMBLE 469F MGD 2 +STREET FIGHTER 2 1190F MORTAL COMBAT (Eur) 419F 
ALADDIN Eur.) .… MUHAMMAD ALI HW (Eur) 395F 
AMAZING TENNIS (Eur. NHL HOCKEY 94 (Eur) 419 
BATTEL TOADS IN BATTLEMANIACS 449 SIM CITY 449F ARIEL LA PETITE SIRENE (Eur) 395F MAL PAHOCKEY 93 (Eur) 395 
BULLS VS BLAZERS SAJE  SONIC BLASTHAN 449F ATTENTION : ASTERIX (Eur) 395F PGA TOURGOLF 2 (Eu) 395F 
DUNGEON MASTER SAJE SUPER BASEBALL 2070 499F : BALL JACKS (Eur) 395F  POPULOUS 2 (Eur) 
FIRST SAMOURAI ASF TAZMANIA 497 RO CENTER ELEC EATTEL TOADS (US/Eur)  395F ROAD RASH 2 (Eur) 
NHLPA HOCKEY OO UC GUN fonctionne toujours ? BUBSY (Eur) 360 ROCHET NIGHT (Eur) 
PGA TOUR GOLF 399F TINY TOON 460 BULLS VS BLAZERS (US/Eur) 395 ROLLING THUNDER 2 (Eur) 
POCKY AND ROCKY 495 DIGIT CENTER vous le CARMEN SANDIEGO (Eur) 395F  SHINNING FORCE (Eur) 


SUPER FAMICOM reprend et vous offre le Re Ge ei NON 3 Pl 


AERA 88 34e nr MIA nouvel adaptateur 60Hz CRACK DOWN (Jap.) 329F SIDE POCKET (Eur) 
ALADDIN Tél. RANMA 1/2 2 549 ; ; DESERT STRIKE (US) 349 SONIC 2 (Jap 
AMAZING TENNIS 349F  RANMA 1/2 3 [AR Dour l'achat de 2 jeux DRAGONS FURY {Eur.) 395F  STREET FIGHTER 2 
BATMAN RETURN 299F  RUSHING BEAT 2 299F UPER NES ou FAMICOM EA HOCKEY (US) 999F  STREET OF RAGE 2 (Eur) 
BATTLE BLAZE 299F  SEIKEN DENSETSU (LEGENDE EPEE SACREE) 390F ECCO LE DAUPHIN (Eur.) 395F  STRIDER (Jap 
BLUES BROTHERS 299F  SENGOKU DENSHO . EUROPEAN CLUB SOCCER(Eur)  395F … STRIDER 2 (Eur) 
COMBATRIBES 299F  SEPTENTRION F22 INTERCEPTOR (US) 349F SUNSET RIDERS (Eur) 

DRAGON BALL Z 2? 490F SKY MISSION ASTERIX 299F AN FAERY TALE (US) 395F SUPERMAN (Eur) 
FATALFURY 2 (GAROU DENSETSU) … Tél. SOUL AND SWORD al. M cv8er sHinogl 299F D FATAL FURY (Eur. /lop.) 395F  THUNDERFORCE 4 (Eur) 

FINAL FIGHT 2 299F  STARWARS 2 él. M DONALD DUCK 999€ MN FLASH BACK (Eur./US) 395F TINY TOON (Eur) 

GACA Tél STREET FIGHIER TURBO GLOBAL GLADIATORS 299F D G LOC (Jap) 395F TORTUE NINJA 4 (Eur) 

GUN FORCE 299F SUPER GHOULS AND GHOST  299F D GOLVELLIUS 195F MN GLOBAL GLADIATORS (Eur)  395F UNIVERSAL SOLDIER (Eur) 299 
JOE AND MAC 2 999F SUPER KICK OFF 390F MN IMPOSSIBLE MISSION 299F D GP MONACO 2 SEUNA (Jap)  299F USA TEAM BASKETBALL (US) 279 
LOONEYTOON-ROAD RUNNER  349F SUPER SWIV 395F JM MORTAL COMBAT 299F MN HIT THE ICE (US) 395F WORLD OFILLUSION-MICKEY (Eur) 395 
MAGIC SWORD 299 SWORD LORD 690 MN PRINCE OF PERSIA 299F D JOE MONTANA 2 (Jup.) 199F WORLD OFILLUSION-MICKEY (Jap) 299F 
MARIO COLLECTION 390F  TETRIS 2 + BOMBLISS 395F M SHADOW DANCER 299F D JOHN MADDEN FOOTBALL 2 (Eur.) 199F WWF WRESTELMANIA (Eur) 395F 
MORTAL COMBAT (original) Tél. THE KING OF RALLYE 299F M STAR WARS 299F SR JONCTION (Jup.) 69 XD (Jap) 69F 
MYSTICAL QUEST - MICKEY MOUSE 495F  TINY TOON 349F M STREET OF RAGE 299F D JUNGLE STRIKE (Eur.) 395F  Adapteur secteur 99F 
NIEGEL MANSEL FI 495 TMNT MUTANT WARRIORS Tél. MN STRIDER 195F MN JURASSIC PARC (Eur.) 395F Poignée PRO 2? 99F 
OUT OF THISWORLD 299F  WAKEN 299F M WIMBLEDON 2 299F M KING OF MONSTERS (Eur) 395 

PRINCE OF PERSIA 199F WORLD HEROES 690F D WORLD CUP 93 299F MN KLAX (op) 69F MEGA CD 2+1 JEU CD 1990F 
PSYCHO DREAM 29F  VS4 ël. AM WORLD OFILLUSION- MICKEY MOUSE 299F RL LANDSTALKER (Eur) TitresMEGACD  (Nousconacier) 


GAME BOY 


Titres à partir de 99F (Nous contacter)  METROID 2 195F ALIEN SYNDROM (Jap) CONSOLE + POIGNEE 2290F  MAGICIAN LORD 

MICKEY MOUSE 4 (Jap.) 235F DONALD (Jap) MUTATION NATION 1190F 
ALA POURSUITE D'OCTOBRE ROUGE 140F  MORTAL COMBAT 245F GLOBAL GLADIATORS (Eur) 2020 SUPER BASEBALL 590F  NAM75 590F 
BATTEL TOADS 195F PAC MAN 195F NINJA GAIDEN (Eur) 3 COUNT BOUT 1490F NINJA COMBAT 790F 
BOULDER DASH 195F POP UP 175F PRINCE OF PERSIA (Eur) ALPHA MISSION 2 990F NINJA COMMANDO 990F 
DRAGONS LAIR 195F PRINCE OF PERSIA 195F SHINOBI 2 (Jap) ART OF FIGHTING 1290F ROBOT ARMY 790F 
EMPIRE STRIKES BACK 249F PRINCE VAILLANT 195F SHINOBI 2 (Eur) 2 BASEBALL STARS PROFESSIONALS 1290F  SAMOURAI SHODOWN 1590F 
FACE BALL 195F RIVE? 149F SIMPSON'S VS THE SPACEMUTANTS (Eur) 269F BLUE JOURNEY 590F  SENGOKU 2 1390F 
F1 RACE+ Adaptateur d joueurs  199F WWF SUPER STARS 2 245F SPIDERMAN (Eur) 255F BURNING FIGHT 690F SOCCER BRAWL 990F 
GHOSTBUSTERS 2 195F  ZELDA (Jap.) 249F STREET OF RAGE (Jap) 195F CYBER LIP 690F SUPER SIDEKICKS 1490F 
HYPER LODE RUNNER 195F Adaptateur secteur 79F STREET OF RAGE 2 (Jap) 265F FATAL FURY 2 1390F TOP PLAYER'S GOLF 690F 
JYMMY CONNORS 229F Action Replay Pro 245F SUPER GOLF (Eur) 149F FOOTBALL FRENZY 990F VIEW POINT 1490F 
JURASSIC PARC 229F  LoupeDoc' Light (aveclumière) 149F WRESTLE MANIA S.C.C. (Eur) 255F JOE LEGEND 690F WORLD HEROES 2 1490F 
KUNG FU MASTER 195F Sacoche Protecior + (capacité WORLD CUP SOCCER (Eur) 265F KING OF MONSTERS 2 990F Memory Card 190F 
MEGAMAN 3 249F  =19jeux) 149F WORLD OF ILLUSION- MICKEY (Jap)  255F LAST RESORT 1290F Poignée 449F 


ÎTRE COMMERI 


CD. PHILIPS 3490F LES FABLES ESOPE 2 299F 

ALICE AU PAYS DES MERVEILLES  349F LOUIS ARMSTRONG SONGBOOK  199F TITRES et CONSOLES ; PRENOM : 

ATELIER DE DESSIN 1 249F  MOZART 249F 

ATELIER DE DESSIN 2 249F  MYSTIC MIDWAY 299F SRE 

BATAILLE NAVALE 290F  PEGASE 299F ;  CODEPOSTAL: 

CAESARS WORLD OF GAMBLIN 249F POWER HITTER 399F 

CD SHOT 299F  QUEL BST DONC CET OISEAU ? 2 Es ee ne TEL: 

ESCAPE FROM CYBER CITY 390F RICHARD “ 

GOLF THE PALM SPRINGS  349F  SARGON CHESS 249F D — = DAMON: SIAUE; Do CES 0 
INTERNATIONAL TENNIS 399F  TANGRAM 249F CONTRE REMBOURSEMENT +35F C1 MANDAT LETTRE C] 
JAMES BROWN 249F TOM LE MAXIMAGIER 199F TOTAL A PAYER {+port et emballage : 25F) 

LA BELLE ET LA BTE 299F VIDEO GRAND PRIX 349F Je joue sur: (consoles et gros accessoires : 50F) CARTE BLEUE No: L_1 L 

LA VILLE SURPRISE R SCARRY  249F Poignée CDI PHILIPS 295F DD SUPERNINTENDO C2 SUPERNES C1 SUPERFAMICOM CI  pypIRE LE: 

LES BETISES 299F Souris 375F D MEGADRVE CD  MASTERSYSEM CD  NEOGEO C1 , 

LES FABLES ESOPE 1 299F Track Ball PHILIPS 499F A GAMEBOY CD  GAMEGEAR CD COIPHILPS CI  SIGNATURE: 


HEXATYPIE - Lille 20.54.42.07 


OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs 


parc, une 
ès belle: il 


intérêt en souffre 
ppe pas à la règle. 


CONSOLES + 168 


unxveRS AL Cr Ÿ SrUbroe, zNc. 
AMBLIN EUIERTAZNMENT £NC. 

OCEAN/ECUDIS | 

PRIX: C | 

1 JOUEUR/AVENTURE | 


PRESENTATION 89% 


Bravo pour l'option qui vous permet de visualiser 
le parc et ses habitants! Une réussite. 


GRAPHISME 18% 


Ils sont ma foi très sympathiques, et on se plaît à 
promener le Dr Grant dans le parc et sur l’eau. 


Il n’y a aucun problème de ce côté-là, tout est O.K. 
Elle est même plus rapide que la version NES! 


Elle colle parfaitement à l’action, exploitant 
pleinement les possibilités de la Game Boy. 


Sans être très nombreux, ils vous mettent bien 
dans l’ambiance de la partie. 


DUREE DE VIE 80% 


Il est très difficile de venir à bout de ce sacré soft! 
Même avec quatre Continue. 


JOUABILITE 714% 


Le maniement du Dr Grant est meilleur que sur 
NES, mais il reste encore trop peu précis! 


INTERET 89% 


Dommage gue la jouabilité ne soit pas meilleure 
sur Game Boy. Un bon jeu quand même. 


LE SOURIRE C'EST AU 69 56 40 62 
LIVRAISON COLISSIMO 24 - 4à EE 


Toute commande passée avant 16 h ou reçue le matin part le aur 
même, suivant la disponibilité des jeux. Prix révisables sans préavis 


ACTRAISER 2 
ALADIN 


DANES FOND 2 
OSCAR ee 
NS NN 


Arrivages toutes les semaines de nombreuses nouveautés Super 
Famicom/NES, Megadrive, Neo Geo, Amiga CD 32 et 3 DO LES SUPER PROMOS 


C] 
LA | SUPER FAMICOM STREET COMBAT 
STREET FIGHTER 2 TURBO 
ARCUS ODYSSEY (ARCUS SPIRIT) SUPER BATTLE TOADS 
BATMAN RETURNS SUPER JAMES POND 
A DANCE (FIGHTING SPIRIT) SUPER SLAP SHOT 
'S MAGIC (KONAMI) SUPER STAR WARS 
d HT 2 YOSHI'S COOKIES 
. a 


RECHT 3 F1 
2 SUPER NINTENDO 


RESS) DRAGON BALL Z ACTION GAME 
FLASHBACK 


F1 POLE POSITION 
JURRASIC PARK 
MARIO ALL STAR 
NGS (AFRO FIGHTERS) MISTER NUTZ 
(ERIC CANTONA FOOTBALL) MORTAL COMBAT 
ART OF FIGHTING SAMURAI SHOWDOWN r UR DIVER RAANA 1/22 
FATAL FURY 2 SUPER SIDE KICKS INESE WORLD 2 
FATAL FURY SPECIAL MEGADRIVE 
POP'N HUNTER (GHTER 2 TURBO 

ROES MANETTE 6 BOUTONS 
AUDIN 


ANOTHER WORLD 
ASTERIX 


BUBSY 
AAATEUR ps W FORMULA ONE (VROON) 


GOLDEN AXE 3 
ARTE DOM : de us ? in] n FINAL FIGHT 2 JURRASSIC PARK 
ALIMENTATION SUPER NES US MECHANIC WARRIOR (BATTLETECH) LANDSTALKER 
MANETTE PATRIOT MONSTERS (ZOMBIES ATES NEIGHTBOURS) MORTAL COMBAT 
MANETTE JOYCARD NBA BASKET BALL TECMO ROCKET KNIGHT ADVENTURES 
PERITEL US/JAP NIGEL MANSELL CHALLENGE SHINING FORCE 
SEVENTH SAGA (ENIX) STREET FIGHTER 2' PLUS 


XTERMINATOR (ACTION PRO REPLAY 
F FAN RS CR A RE RE DCE RS 77 (Rens V5”, / 


GAMES 


commandez, c'est livré ! 


Consoles GAMES : BP 179 - 91006 Evry Cedex 
Vente par correspondance uniquement du lundi au samedi, de 11 h 30 à 19 h 30 ou 69 36 40 62 


PRENOM mn CU MADAT LETTRE 


CBN° 
ADRESSE sms 


PORT COLISSIMO | ee 
TOTAL À PAYER VILLE: Exp. fin 


PORT 1 JEU + 30 F CONTRE REMBOURSEMENT JEU NEO +75F CODE POSTAL TÉL … Sroe 
PORT PAR JEU SUPPLEMENTAIRE + 10 F CONTRE REMBOURSEMENT AUTRE JEU +65F Consoles GAMES : BP 179 - 91006 Evry Cedex 


ma 
G1 

+ 
Le] 


"37200. Iris FO 
D RosoC:0 


SRELCERIOR" 18517 


ALL RIGHTS RESERVED 


US GOLD/SEGA 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 67% 


Pas d'écrans intermédiaires, une introduction 
explicite et un écran-titre passable. 


GRAPHISMES 82% 


D'un très bon niveau pour cette console, ils sont 
, colorés et fins et le sprite est bien travaillé. 


ANIMATION 78% 


Le scrolling est parfois très rapide et l'animation du 
sprite principal est bonne. 


Certains thèmes sont très connus. Les musiques . 
sont enfraînantes et en parfait accord avec l’action. 


BRUITAGES 80% 


Finis les bip incessants. Les bruitages sont du 
niveau de ceux de la version MD. 


DUREE DE VIE 85% 


Le jeu se termine vite, mais on le reprend volon- 
tiers car il y a plusieurs sorties à chaque niveau. 


JOUABILITE 87% 


Le maniement du personnage est très souple et les 
deux boutons du pad sont bien mis à profit. 


INTERET 91% 


lentique à la version MD. Une référence en 
matière de jeu de plates-formes. 


UM 


5, rue Dreyfus - Dupont Zone industrielle Deux Fontaines 57000 METZ 
Téléphone : 87.32.18.62. 


SEGA CD ROM SEGA CD ROM (suite) 
8rd'World War 429 F | | Jeopardy NC 


Afeterburner 3 875F | | Joe Montana NFL Football 422 F 

A3 Fire Hawk (oct.) 375 F | | Kriss Kross 430F 
AH3 Thunderstrike 875F | | Last Action Heroe (nov.) 430 F 
Batman Returns 877 F | | Marky Mark 422F 
Battle Tanck 2 (déc). 371 F || Monkey Island 374F 
Battle Mech (déc.) 429F | | Mortal Kombat (janv.) 373F 
Black Hole Assault 8811F.| | Nel's Greatest Teams NC 

C.C. Music Factory 4301F\| | Night Trap 422F 
C'&C Music 430)F | | Out of this Worid 428F 
Chuck Rock 416 F| | Prince of Persia 377F 
Cobra Command 416 F.| | Rise of the Dragon 377F 
Cool Spot 428F.| | Road Avenger 871F 
Dark Wizard 8776 | | Robo Aleste 366 F 
Dune 4231F | | Sewer Shark 430 F 
Ecco the Dolphin 374F.| | Sherlock Holmes Vol2 377F 
ESPN'Baseball NC Spiderman vs the Kingpin 416 F 
Dracula 406 F | | Star Wars 3D (fin déc.) 374 F 
Dune 428 F| | Terminator 428F 
Dungeon Explorer (oct.) 373.F | | Third World War 430 F 
Fate ofthe Atlantis (déc.) 375 F| | Time Ball 371F 
Dungeon Master 875:F;| | Wheel of Fortune NC 

FinallFight 877F.| | Willy Beamish 403 F 
Hook 875 F.| | Wing Commander 416F 
Indiana Jones … …377F || Wolfchild 374F 
INXS 422,F.| | Wonderdog 416F 
Jaguar XJ 220 875 F | | WWF Rage in the cage 373 F 


Prix unitaire 


{je paye un acompte (40 % mini) à la commande, 
je bénéficie de 4 % d'escompte ou contre-remb. pas d'esc. 
(chèque acompte de 40 % mini + 60 % livraison) 


(chèque comptant) LOUE Tr 


GAME BOY 


uel est le nom de l'éditeur qui rafle toutes les Duck HS 
licences des personnages de dessin animé de la dans The mar-_—_— 


Warner Bros? Dans le mille: c'est Sunsoft, et Speedy vin Mission ou 


n’a pas échappé à la règle. SORTE 

Tout d'abord, un rectificatif: Banana San, dans sa pre- 

view de Speedy Gonzales du mois dernier, nous 

disait, je cite: “Après Tazmania et Lode Runner, Sun- Æ 
soft a réussi...” Or, il fallait lire: “Après Tazmania et — 

ROAD Runner...” Il faut savoir qu’au Japon, ils aiment Bugs Cd 


bien abuser des bonnes choses telles que l'alcool, les Bunny dans Rabbit Rampage sur Super Nintendo: 
filles, etc. Et notre Banana San adoré a sombré, il est tous ces célèbres dessins animés américains ont été 

passé du côté obscur de la Force. Un soir, toute la ou seront adaptés par l'éditeur japonais. Ici, Speedy 

rédac’ s’en souvient encore, il n'arrêtait pas de hurler est vraiment speedé. Notre SGV (Souris à Grande 

au téléphone, en direct de Tokyo : “Arriba! Arribal! Vitesse) évolue dans plusieurs mondes tels que la 
Pascoualita, je n'aime que toi.” C’est le deuxième effet glace, le Mexique (normal), la forêt, le désert Pour 
saké! Voilà, ce qui devait être dit est dit! Pour en reve- progresser, il ne faut pas hésiter à réveninsürnses pas 
nir à notre petite souris mexicaine, Speedy Gonzales, pour déclencher des interrupteurs. Ces derniers font, 
elle fait son apparition sur consoles tout comme l’ont par exemple, disparaître des parois qui vous bloquent 
fait Tazmania, Bee Bip et le Coyotte sur Super Nin- le passage. Et c'est alors reparti, vous pouvez courir. 
tendo, Looney Tunes sur Game Boy et, bientôt, Daffy jusqu'au prochain mur: “Arriba! Arriba!” 


LA COURSE, PAS LA BASTON 


La pancarte en haut à droite est un interrupteur qui vous fera reprendre à cet endroit 
sivous mourez, mais aussi disparaître des murs ou apparaître des plates-formes. 


. Puisque 
notre sou- | 
ris ne peut | 

|pastuerses | 

| ennemis, elle 
doit tout faire | 
pour les éviter. 
4 | Le moindre 
de ob de éd Se | contact lui | ; | 
RE e eu ME PRESENTATIC 11% 


Une intro sympa, avec présentation de Speedy et 
une seule démo du premier niveau. 
8% 


Ceux du sprites sont excellents. Les décors sont 
eaux mais peu fouillés. 


E 


in 


" agel 


On a affaire ici au clone de Sonic Con) Potess ) : 90% : F 
sur Game boy. J'entends déjà les : Me 2 z | Le scrolli + très fluide. Le L R 

. . jo Ph scrolling est tres fluide, ss mouvements de 
nintendomaniaques hurler de rage Gs Speedy Sont dans l’ensemble bien décomposés. 
parce que j'ai cité le nom d’un 7 


Ë 


héros Sega! Allons, allons, mes- 1 
sieurs, un peu de calme... RCE Destnenes connus tels que “La Marche turque” de 
Ce jeu est fort bien réalisé, amu- etles différentes zones que 0 
sant et très rapide. J'ai tout de notre souris devraexplorer. 14% 
même noté deux petits défauts. Peu nombreux mais assez bien réalisés. 


Premièrement, ça manque un peu 
d'ennemis.. On a beau chercher, renanrenrenret 70% 


on ne trouve que morceaux de Avec les Continue et les passwords, ça devient un 
gruyère et plates-formes! Second peu trop facile. 
81% 
(] 


Le saut de Speedy est peut-être trop décomposé. 
Sinon, tout baigne! 


problème, la durée de vie de ce soft me semble parti- 
culièrement courte. En effet, on a droit ici à des mots 
de passe, maist aussi à des Continue infinis.. Il aurait 
fallu ne prévoir que l'une de ces deux options, les in DOLADO MT PL ) 
passwords, par exemple. Mais allez, ne soyons pas RE 90}, 
trop critique. La réalisation de ce jeu, et en particulier 

celle du personnage principal, est tellement hilarante Se : l'ombre Voilà un très bon petit jeu de plates-formes. Mais 


EA 


ï la durée de vie n’est pas garantie. 
que l’on ne peut que craquer! d'un palmier. 
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MASTER SYSTEM 


REVIEW 


P rises séparément, elles représentent une 
richesse et une harmonie inestimables. 
Ensemble, elles régulent l’unité et l'équilibre de tout 
un royaume. Si, un jour, elles venaient à disparaître, 
le chaos reprendrait ses droits, et Robotnik le sait... 
Qui sont-elles? Les émeraudes du chaos! Et elles 
viennent d'être dérobées. Robotnik? Oui, toujours lui! 
Dotés de nouveaux atouts (qui se résument, pour 
Tails, à l'hélicoptère, et pour les deux à l'attaque 
super rapidel), nos deux héros vont partir à la 
recherche des émeraudes du chaos, et par là même, 
de Robotnik. Vous aurez compris que vous allez enfin 
pouvoir diriger Tails, le renard à deux queues. Il est 
aussi rapide et agile que Sonic mais ne peut, comme 
son compère, partir dans les zones-bonus où sont 
dissimulées les émeraudes. Seul Sonic a ce privilège. 
Et comme les cinq émeraudes ouvrent la porte de la 
sixième et dernière zone, vous ne pourrez savourer la 
véritable fin en incarnant Tails! Mais connaître la fin 
est-elle la seule de vos motivations? Je ne veux pas le 
croire, surtout lorsque l’on sait que de nouveaux 
bonus (comme les roquettes ou les bumpers accro- 
cheurs) et de nouveaux ennemis ont été ajoutés tout 
au long de ces six zones, riches en surprises et en 
rebondissements. 


Ce bumper 

reste 

accroché à 
vos chaussons et 
vous offre donc un 
moyen pour 
atteindre les par- 
ties les plus hautes 
sans trop vous 
casser la tête. 


On ne peut pas dire que les pro- 
grammeurs aient fait preuve 
d'énormément d'imagination! Je 
m'explique, en tenant à préciser 
que cela n'est en rien une critique. 
Tout d'abord, les nouveaux atouts 
de Sonic et de Tails sont issus tout 
droit du Sonic 2 sur MD. Ensuite, 
observez que les rotations de 
CM Sonic et de Tails sont tirées du 
même Sonic 2 sur MD. On peut 
constater enfin que le coup des 
émeraudes à récupérer pour ouvrir 
le dernier niveau est repris de. Sonic 2, cette fois sur 
SMS. Mais, comme je le disais plus haut, ce n'est pas 
un mal que tous ces éléments aient été regroupés 
puisque le jeu que l’on obtient est encore plus étince- 
lant et coloré que les émeraudes à récupérer! On 
découvre des décors très travaillés, des ennemis origi- 
naux et variés, une double option de jeu (Tails ou 
Sonic) qui renforce la durée de vie. En bref, un jeu de 
plates-formes tout à fait dans l'ambiance des autres 
épisodes, rapide, varié et difficile à souhait, incontour- 
nable sur SMS. 


à d 
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MATRA UT tin 


Un des nouveaux bonus du jeu: 
les roquettes. Elles sont 

très pratiques pour éviter les 
ennemis rapides. 
Malheureusement, vous ne les 
gardez que trop peu de temps. 


ZONES-BONUS, 
LE DILEMME'! 


Une fois que vous serez dans un 
stage et que vous récupérerez 
cent anneaux, ce n'est plus une 
vie qui! s'offrira à vous, mais un 
tableau-bonus. Celui-ci regorge 
de pièces, et les vies gagnées 
s’aligneront à une vitesse phéno- 
ménale..Mais voilà le-dilemme: 
faut-il/privilégier les vies, -ou les 
émeraudes qui se trouvent à la fin 
de ces stages? Si vous pensez 
pouvoir amasser six fois cent 
anneaux, consacrez un tableau- 
bonus à l'accumulation de vies et 
les cinq autres aux émeraudes. 
Sinon, consacrez-vous exclusive- 
ment aux émeraudes, de manière 
à vous délecter du dernier niveau. 


Ces énormes pièces 
correspondent à dix 
anneaux chacune: vous 
admettrez que les 

vies sont faciles!.Mais 26 
seront-elles suffisantes 
pour finir le jeu? 


Des 
bum- 

1 pers, 

N des bumpers, 
toujours des 
bumpers... 
Mais nous ne 


serions plus 


dans Sonic 
s'ils n'étaient 
pas au 


rendez-vous. 


Un petit dessin animé en guise d'introduction, et un 


écran-titre assez agréable. 


Ils sont très riches et assez colorés. Du très bon 


pour de la SMS. 


Le scrolling est fluide et, pour la première fois sur 
SMS, nous assistons à une rotation de Sonic. 


= 


Peu travaillée, mais elle se laisse écouter 


sans lassitude. 


De bonne qualité mais peu présents. 


Vous serez obligé de reprendre le jeu, ne serait-ce 
que pour voir la vraie fin, avec les émeraudes! 


Sonic et Tails sautent, courent, volent ou se mette 


en boule quand bon vous semble. 
l 


Une suite intéressante que les connaisseurs 
apprécieront pour ses apports inédits. 


LE 


3 


DES JEUX NEUFS À PRIX D' OCCAZ, C'EST CHEZ 


GAME'S EXPRESS 
© 40.47.00.04 


SUPER NES 


YOSHI'S COOKIES 

COOL SPOT 

MORTAL KOMBAT 

STREET FIGHTER 2 TURBO 
MARIO COLLECTION 


FINAL FIGHT 2 


SILVA SAGA 2 
STAR FOX 


POP'N TWIN BÉE 399 F 
STREET FIGHTER 2 TURBO 449 F 
DRAGON WARRIOR 5 F1 CIRCUS 2 549 F 


F1 EXHAUST HEAT 2 


SUPER FAMICOM 


349 F 
399 F 


CLAY FIGHTER WORLD HEROES 
EYE OF BEHOLDER 

MIGHT AND MAGIC 

ZOMBIES LESTOPS SUPER FAMICOM 
ROCK'N ROLL RAGING SUZUKA 8 HOURS 549 F 


CAPTAIN AMERICA 


SOLSTICE 2 549 F 

SUPER NES ART OF FIGHTING 549 F 

AERO THE ACROBAT ACTRAISER 2 549 F 
TOP GEAR 2 GOEMON FIGHT 2 549 F 
BOMBER MAN FATAL FURY 2 549 F 


SECRET OF MANA 
THE SEVEN SAGA 
STAR WARS 2 


LIVRAISON EXPRESS 
48 H CHRONO 


JURASSIC PARK 
MR NUTZ 


TELEPHONER DE 11H À 18H||avva 121 2 
DU LUNDI AU SAMEDI  ||PRAGON BALL z Nr 2 


ACCESSOIRES ET CONSOLES * ACCESSOIRES ET CONSOLES 
VERSEL 60 HZ M PROMO : PACK CONSOLES | 


PROMO : PACK CONSOLES 
MEGADRIVE + STREET FIGHTER 2'+ 2 JOY 1190 F 
MEGADRIVE + ALADDIN 
SUPER NES + STREET FIGHTER 2 TURBO 1290 F 
SUPER NES + FINAL FIGHT 2 + AD FX 


ADAPTATEUR UNI 

JOYPAD PATRIOT 

ADAPTATEUR MEGADRIVE US 
JOYPAD 6 BOUTONS MD 
ALIMENTATION MD/SFC 
QUINTUPLEUR MULTITAP SUPER NIN 


SUPER CHINESE WORLD 2 


549 F 


SUPER NINTENDO 


F1 POLE POSITION 
ERIC CANTONA 


MEGADRIVE 
LANDSTALKER 375 F 
SORCERER'S KINGDOM 375 F 
RANGER X 345 F 
GUNSTAR HERO 345 F 
SHINOBI 3 345 F 
ROCKET NIGHT ADV 345 F 
MORTAL KOMBAT 445 F 
SHINNING FORCE 345 F 
AERO THE ACROBAT 345 F 


LES TOPS MEGADRIVE 


ALADDIN 395 F 
STREET FIGHTER 2’ 475 F 


NEO GEO SEULE 
NEO GEO + 1 JEU 
JOYSTICK NEO GEO 


MEMORY CARD 
SUPER SIDE KICKS 
WORLD HEROES 2 
VIEW POINT 


LES TOPS NEO GEO 
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GAME BOY 
AAA A 


PEN 
DREAMS 


a sortie d’un flipper sur Game Boy est toujours 

très attendue, car rares sont les éditeurs qui se 
risquent à ce genre de simulation. Pinball Dreams, 
c'est son nom, propose trois flippers différents: 
Ignition, Steel Wheel et Graveyard. 
Dans le premier, Ignition, vous dirigez votre fusée 
jusqu'aux limites du système solaire. Votre voyage 
vous mènera sur Mercure, Vénus ou Saturne. Accro- 
chez votre ceinture, ça va décoller! Steel Wheel vous 
propose de conduire un train à travers le Far West. 
Surtout, évitez de faire dérailler votre locomotive! Petit 
gag de la part des programmeurs: la rampe de lance- 
ment de la bille est une ligne de chemin de fer! Le 
dernier flipper, Graveyard, vous donnera des sueurs 
froides, ou encore des frissons dans le dos, car il vous 
faut traverser un cimetière hanté. Les décors qui 
ponctuent les flippers sont on ne peut plus simples: 
une fusée qui décolle pour Ignition, un revolver et une 
locomotive pour Steel Wheel (ce qui est logique, 
“steel wheel” signifiant “roue d'acier”) et, enfin, 
quelques crânes humains et des chauves-souris pour 
Graveyard (“cimetière” en anglais). Ces trois flippers 
sont de difficulté variée, pour satisfaire tout le monde. 
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re feel Uheel 
GRAVEYARD 


Sur cet écran, vous choisirez le 
flipper de votre choix, de façon 
à adapter le niveau de difficulté 
à vos qualités de bumper! 


5% 
(] 
Une vue du flipper comme écran-titre, pas de démo 
de jeu: c’est vraiment trop léger! 

80% 


Ils sont assez jolis et très représentatifs. C'est un 
véritable plaisir de faire une partie. 
0% 


Premier flipper à proposer un scrolling vertical. Pas 
de ralentissement. Bien joué! 
5% 


Un morceau par flipper, mais, hélas! sans aucun 
rapport avec le thème. Dommage! 
0% 


Très bizarres! Des explosions quand la balle touche 
les bumpers... 
0% 


Avec les trois flippers avi constituent Pinball 
Dreams, il y a de quoi faire. 
8% 


Le maniement est très simple et la prise en main 
immédiate. Un bon point pour ce jeu. 


Si vous n’avez pas encore 16 ans, vous pourrez 
vous défouler sur Pinball Dreams chez vous... 
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MASTER SYSTEM 
REVIEW 


long time ago, in a galaxy far, far away... À great 

adventure took place.” [Musique..] Tel fut le com- 
mencement du premier épisode de cette trilogie ciné- 
matographique mémorable. Et tels seront les 
quelques mots qui vous serviront d'introduction à ce 
nouveau jeu d'US Gold. 
Le jeu suit en tout point l’histoire du film (ou plutôt, 
devrais-je dire, celle du roman). Vous débutez votre 
périple dans le désert de Tatooine, où vous devrez 
explorer les grottes de la région. Plus tard, vous vous 
rendrez dans la ville de Mos Eisley, afin d'y récupérer le 
Millenium qui vous permettra de gagner l'étoile Noire, et, 
peut-être, de la détruire. Au cours de votre quête, il vous faudra explorer le moindre recoin des endroits que vous visiterez. Vous devrez également, 
d’une part, récupérer les personnages tels que R2D2 ou Obi Wan Kenobi, et, d’autre part, obtenir un pourcentage de réussite chaque fois plus impor- 
tant. Lorsque vous aurez retrouvé un personnage, vous aurez le plaisir de l’incarner, et ainsi de quitter un moment la peau du célèbre Luke Skywalker. 
Votre pourcentage de réussite augmentera au fur et à mesure de votre progression. Mais attention, il pourra vous arriver de finir le jeu sans obtenir 
100%. Ce sera le cas par exemple si vous ne visitez pas tous les lieux. Sachez enfin que plus ce pourcentage sera élevé, plus la fin du jeu sera belle! 


“L'UKEOULEIA” 


SUR 
MIIANRSE 


l 


Une fois que vous aurez récupéré des personnages tels que Han Solo ou la princesse Léia, 
vous pourrez à loisir changer de héros. Un petit plus qui apporte une touche de variété non 


négligeable. 


n CR 


TERRES 


Grâce à cet écran, vous pourrez 
changer de personnage et d'arme. 
Les personnages de gauche sont des 
conseillers hors pair. Celui de droite 
ne va pas tarder à être rejoint... 


À 


oui! 


.… par la princesse Léia. 

Celle-ci est retenue prisonnière sur 
l'étoile Noire. Le chemin 

pour la retrouver est semé 
d'embûches. 


WARS 


US GOLD/SEGA_ 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 14% 


Elle vous dresse un bilan du troisième épisode, 
mais ne propose aucune option. 
76% 


GRAPHISMES 
Légèrement sablonneux, ils contribuent toutefois à 


rendre une ambiance assez sympathique. 


A croire que ce mois-ci est le mois 
de la Master System. Nous avons 
connu l'extase avec James 
Pond 2, la vitesse avec Sonic 
Chaos, la frappe avec Astérix, et 
maintenant l’action à l'état pur 
avec Star Wars. Mais que fait donc 
Sega? Je croyais qu'il n'était plus 
censé développer sur cette 
machine, et voilà qu'il nous pond 
des petites merveilles. Tant mieux! 
Mais revenons au sujet qui nous 
préoccupe: Star Wars. Le scénario est fidèle à celui du 
film. On pourrait néanmoins regretter la place trop peu 
importante accordée à l’aventure... Mais la partie 
plates-formes est bien étudiée, avec une difficulté 
croissante. Techniquement, c'est également très 
réussi et, malgré quelques clignotements, le tout 
exploite bien les capacités de la 8 bits. Voilà donc un 
jeu que tous les passionnés se doivent de posséder, 
et auquel les autres sont tenus de jeter un œil. 


Com = 


SPY 
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Le personnage est très statique, car les positions de 


sprites sont frop peu nombreuses. 


Pour arriver à courir MUSIQUE 


de la sorte, il vous faudra 


11% 


maintenir le bouton de tir Variée, et pourtant lassante à la longue. 
appuyé. Plus on court vite, 
plus on saute loin! BRUITAGES 12% 


Peu de bruitages, mais ils sont de bonne facture et 
s'accordent bien aux situations. 
85% 


DUREE DE VIE 
Le jeu est très long et difficile. Heureusement, 
8 déntinue sont disponibles. 


JOUABILITE 65% 


Une fois en main, le personnage répond bien, mais 


INTERET 85 


Techniquement appréciable, Star Wars nous 
replonge bien dans l’ambiance du film. 


Cette partie dans le Millenium 
va vous obliger à éviter tous 
les astéroïdes avant d'arriver à 
l'étoile Noire. 
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Famicom 


COMMANDE 
ave 3615 Consol PLus 


© Occasions garanties 3 mois, 


REGLEMENT 1 


@ Frais de port gratuits 
@ Livraison en 48h, 

© Les meilleurs prix 

© Le plus grand choix 


CHEQUE BANCAIRE OÙ POSTAL : 
[1 CARTE BANCAIRE 

Expire fin : 

Signature obligatoire 


Sur 3615 CONSOL PLUS : 


Si tu es bloqué dans un jeu, à Code postal: 1111 11 | CICONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F] 
demande ton code action play 


à MAITRE COSMIC. 3615 CONSOL PLUS … LE SEUL VERITABLE 3615 DE LA CONSOLE 
Photos non contractuelles - Offre limitée en fonction des stocks disponibles - Téléphone au : (16) 92.02.06.04 


Ce serveur est indépendant du service Minitel du magazine CONSOLES + (3615 TC PLUS) 


MASTER SYSTEM 
REVIEW 


L'animation d’Astérix est certainement l’un des 
grands moments du jeu. Il court, saute, vole avec 
une fluidité et un réalisme parfaits. Et les nouveaux 
pouvoirs, comme la course et le double saut dont il 
peut user à sa guise, sont également très utiles. 


1] n = 
Leldernierniveaulavec Obélix estll'un 
des’ plus longs du jeu. Mais'on y. 
arrive beaucoupitroprapidement! 


Des 
Romains 
surdes, 
chevaux de'bois, 
c’est'original, 
mais!le rapport 
avec la/BD'estun 
peullointain. 


ANPRÈSS START BUTTON" 


Ce petit 

tourdans 
les grottes de 
Rocabalourest 
bien'plus facileavec 
Obélixqu'avec 


Ë 


5% 
0 
Très fidèle à la BD, elle vous dévoile les détails de 
votre quête par des écrans sympathiques. 


8% 

D'un bon niveau pour une telle bécane. Les dé 
sont toutefois un peu pauvres. 

86% 


Astérix sort de son dessin animé pour venir se fourrer 
dans votre SMS, Du tout bon! 
7% 


Un travail médioc le de bip-bip!] 
mélodie bien Er È la longues J pour yne 


Ê 


a 
$ 
à 


Ë 


65% 
On se rapproche de la musique... Et ce n’est pas un 
compliment! 


Ë 


1% 
Une fois les passages les plus délicats traversés, on 
vient vite à bout de cette quête trop brève. 


8% 
Astérix et Obélix répondent parfaitement. Et le 
double saut du premier est remarquable. 


17h 


Le jeu est intéressant et varié, mais beaucoup trop 


repérez. court, 
les carrés cachés derrière les blocs. 


œ 
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[— 
= CGRHRONOGSAMES 
BP 396 - 75365 PARIS CEDEX 08 
vente par correspondance au : 

# (1) 42 94 06 O9 
Retrouvez toutes les CHRONONEWS A LA BOUTIQUE: 

V.C.P. : 6, BD DE COURCELLES 
75017 PARIS. - M° VILLIERS 


"||. Les prix les plus bas - Toutes les news - Livraison Recomandée Colissimo 24/48H 
er Nos dynamiques télévendeurs attendent vos appels 


Ve A1H à 19H<- 


/  séystick pour SNES - SUPER NES* | 
{Hégiage Turbo. CO NSQLE SNES < 99 ACTRAISER 2 


Motion. AEROJPHE AC fALADDIN 
LIEN VS PREDATOR 4 Pr ‘ALIEN 3 F 
L ART OF FIGHTING 


Micro switohABATLET ADS 


4 
OMBERMAN + MULTITAP ‘ © 


BASTARD 


| CHAMPIONSHIP POOL BATMAN RETURNS 290 
CLIFFHANGER BLUES BROTHERS 390 a 
| COOL-SPOT. CONTRA SPIRIT _390°À 
L CYBERNATOR DARIUS FORCE 590 
ÉQUINOX à DEAD DANCE > 290 
FATAL FURY . > DRAGONBALL Z Ii AËTION GAME gg cn | 
FOOTBALL FURY # 5 DRAGONBALL Z SUPER À TEL 
TRA: ÆXHAUST HE r À 490. 
L FINAL FIGHP I. 290 
LEGEND-OF THE /MACROSS l'a f 595 
LOST VIKINGS POPN TWIŸBEE # 320 
ARIO ALLST RANMA1/2 PART 3 , 690 
IGHTI& MA ROCKMAN X Ni TEL 
MORTAL KOMBAT RUSHING BEAT 2 : 
we NEL.FOOTBALL. : } : :RÜSHING BEAT SHURA ‘ 
$ NHL STANLEY CUP SAILOR N a 590 
| NHLPA HOCKEY-98 | | x T'SEIKEN DENSETSU ** 490 
| NIGEL MANSELL** : SENGOKU" _ ji A 590 
OPERATION LOGIC BOMBE S CC om, 490 
POCKY & ROCKY "X95 LPHÉE … 645 
ÉDINE FIHAGER C WING À 445 
FOR CING** FOX, F ati 390 
RODENT STREËT FIGHTER 2 TURÉO 590 
RUN:SABER SUPER CHINESE WORLD 2 "y". 645 À 
SEVYENTH SAGA d t SUPER VOLLEYBALL 2 na 390: * 
SHADOWRUN em -# jf gui SUPER VOLLEYBALLTWIN 390 
NIC BLASTMAN # SUZUKA 8HOURS «{ 595 
STREET,FIGHTER, 2/TURBO  . TWINBEE AY Len ADV: TEL 
SUNSET RIDESS 
EMPIRE STRIKES BACK Réservez - le ! 
SUPER STARMARS PURE PROMOS DU MOIS 
SWORD.MAN ” TEL AE RFO WRESTLING 1280 ; 
ÉCMO NBA DASKETBAUS 290 NIOR 325 
P GEAR 2 5 AGE DAV 290 
TOI fi â7s ROBOCOP 1 325 
WING COMMANDER 2 ef aa RPM RACING # 290 L 
WORLD CUP SOCCE! jet cs STREET FIGHTER Il 290 à 
WORLD HEROES "545% SUPER-DOUBLE DRAGON 4290 
ZOMBIES: ATE MY NÉIGHBOR 4 445 TERMINATOR 325 
THE ROCKETEER 295 
TINY TOON 390 
ULTRAMAN 290 
WING, COMMANDER 390. 1 
BUBSY MOLFCHILD 295 { 
DENIS LA MENACE" A XARDION 295 f 
ERIG CANTONA CHALLENGE 
F1-POLE. POSITIO C > EN I A | (1 a 
INTERNATIONAL ENNIS TOUR] e Le" 
' ! 
MISTER NOTE L'ADAPTATEUR DATEL ‘’- 
RANMA 1/2 PART. II . POUR JEUX SNES 60HZ 


Fr ' Sa * $ SUNSET RIDERS 


SUPER JAMES'POND fpoocos 1 de: 
SUPERPUTTY Î OO9F. { 
NATOR 2 | s La ee“ 
DR Een À / 149F pour l achat d'un jeu . 
NOMBREUX JEUX 
*JEUX NECESSITANT L'AD 29 

Amiga cD 32 Tel 149F. (99F pour l'achat d'un jeu) 

Offres valables dans la limite des stockS'disponiblés. ** JEU NECESSITANT LE NOUVEL 
Prix indicatifs - TELEPHONEZ - NOUS! ADAPTATEUR DATEL 


BON 4 RÉMPLIR OÙ A RECOPIER - Lés commandes parchèque sont traitésS en{priorité 


. REGLEMENT:T2 CHEQUE CICCP [] MANOAT LETTRE és ” 
CONTRE REMBOURSEMENT +35F PÉARTE BLUE -JE-POSSEDE 


f PAS ... ET ADAPTATEUR 


at # 
#:T 
Ÿ"° Date d'expiration (CB) SIGNATURE: PE D 
; SUPER NINTENDO“ F4 
f 1 D SUPÈRNES 
n- SUPER FAMICOM a 
Nom PRENOM EE 
ADREggE= 2" 0 ©} = 1 AUTRE F 8 
ï « # 
- CODE POSTAL" he À ds 
et ei pre AAIALTER 25 F pour le port d'une consôle) As Al, 
z TTAL APR APAVER Ab VILLE TEL \ - 8 
eux pargollssimo - ; aies j 
L # 179 dt 2 Ed # / ‘ ne 


4 ae pe _ : cb” 7 ; ae 


Alors là, c'est radical. Un zozo volant 

avec des couperets à la place des mains vous 
embête? Un bon coup de poutrelle 
métallique de 2 tonnes sur la tête, bien sûr! 


Après la beauté fatale, voici Fatso l'horreur vénale. 
Avec son marteau-pilon, elle ébranle tout 

le chantier tandis que sa bande de folles furieuses 
danse la sarabande autour d'elle. 


= ponte 


lei) 


| 
| 
| 


SAS 


Claude le barbu en plein coup spécial. Cette 
pirouette consomme un peu d'énergie mais elle est 
radicale. Rien ne lui résiste. 
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| sûr, Undercover Cops'estfait pourvous: 


AND DES JEUX D’ARCAI 


Même si elle n'est pas très implantéedans le domaine des/consoles familiales (Si ce n'est par 
les adaptations de ses produits); la compagnie japonaise Irem:est‘uneldes'grandes)pointures 
du monde de l'arcade. On lui doit des:titres mythiques comme R-Typeou;'plus récemment, 
In the Hunt: Undercover Cops, quiin'estiplus une nouveauté, fait partie de ces jeux'qu'Irem a 
lancés sule marché'sans tambournitrompette, et qui se révèlent pourtant des petits bijoux 
de technique et.de jouabilité. Sivous voulez.vous’éclatemun-bonicoup.en/savatant du 
méchant à bras raccourcis (quand'ce/n'est pas à grands coups/delbarretde fer), alors, c'est 


ÉEHREVROE 


À , , : FAR 
LL NOTE 
ne Ra 


U 


DES GRAPHISM 
QUI NE FONT PAS LL 


Certains les trouvent trop termes’et-fouillis d'autres!sontentextase....Uneichoselest sûre; les 
graphismes d'Undercover Cops ne‘laissent personne/indifférent-/Il\est.vraique:le style pure- 
ment nippon peut paraître déroutant àicertainsjoueurs. Mais, quoi qu'ilen:soit, on ne peut 
que saluerle travaillet l'attention dontiont fait preuvelles/graphistes sur ce jeu” Il fourmille de 
petits détails qui, s'ils ne:servent pas’ directement l'action; contribuent à mettre en place une 
atmosphère très prenante. Les mouettesisurla plage!s'envolent quand on s'approche (auisol, 
un cadavre en:décomposition..), les monstres!laissentdesitraces de'sang, les barres detfer. 


| déplacent de la poussière quand elles frappent le'sol, autant depetits plus qui font d'Under- 
| cover Cops unjeud'exception: 


Onrne peut pas\dire que les 
héros font dans laldentelle. Entre 
les deux brutes et lanana, c'est 
à qui taperalle/plus fort sur la 
téte des-punks. Il faut dire que 
les concepteurs du jeu n'ont pas 


lésinérsuriles moyens. Quand'cen 


ne sont pas:les poingstet les 


pieds qui parlent, les héros pren | 


nent carrément des poutrelles de | 


construction ou\des poteaux | 


télégraphiques pour se taper 


dessus, Pire,ils se balancent des® 


voitures, des motos!etimême du 
poisson.pourri.sur la tronche: En 
fait, on se demande'si ces'flics: 
ne”font pas partie des ‘bad 


guys tellement leurs'méthodes" 


sont violentes. Mais après tout, 
quiva:s'en plaindre? Pour-être 
franc, sionjoue aux beat'emlup; 


clestpour se détendre un bon 


coup, canaliser notre-haine, 


décompresser. Personnellement, | 


jenlai pastencore trouvé de 
meilleur moyen pour me défouler: 


quelles jeux vidéo Undercover 


Cops remplit très bienicette 
fonction! 


Terminator n’est pas loin. Ce monstre Baston générale dans la rue. On se balance 
mécanique à moitié détruit n’a rien à envier à allègrement des motos en pleine poire, on casse des 
Schwarzie. Même endommagé, il reste dangereux. bras, on explose des nez... Bref, on s'amuse, quoi! 


MT 2 


ESS 
BUBBA=0: 


RP SRE RE 7 


Consciencieux, Claude s'applique pour 
déterrer la poutrelle. Pendant ce temps, Bubba 
s'en donne à cœur joie et distribue 

des coups de poteau télégraphique à la pelle. 
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DELPHINE ET LES KIDS 


Pour tout savoir sur l'émission... 
Pour gagner des tas de cadeaux... 


S 


TATION 


FREQUENCE MISTRAL 


COUVERTURE FREQ 
SISTERON 99,2 


JOUR HEURE 
MERC TIH 


RADIO TOUT NOTRE TEMPS CANNES 103,2 MERC 17H30 


ARGONNE FM VOUZIERS 90,3 MERC 8H30 


MÉDIANE FM ST GIRONS 89,9 MERC 15H 


MÉDIANE FM AX LES THERMES 95,1 MERC 15H 


MEDIANE FM FOIX 987 MERC 15H 


2 FM DEZ 88,1 MERC 7H2 


2 FM STE AFFRIQUE MERC 7H20 


12 FM DECAZEVILLE 96,7 MERC 74H20 


12FM VILLEFRANCHE DE ROUERGUE 101,3 MERC 71H20 


12FM ESPALION 102,6 MERC 74H20 


SOLEIL FM ST MARTIN DE CRAU 96,3 MERC 11H15 


PULSION FM FALAIZE/MÉZIDON 102,0 MERC 10H30 


VIRE FM VIRE 924 MERC 13H 


| 


OC FM ST PIERRE D'OLÉRON 99,8 MERC 10H30 


RECTO VERSO ST AMAND MONTROND 96,1 MERC 16H 
LRECTO VERSO BOURGES © 982 © MERC 16H | 
RADIO HAUTE CORREZE USSEL 1020 VMERC 11H30 


Lo 
es 
= 


RADIO CORSE INTERNATIONAL _AJACCIO/PROPRIANO/SARTENE MERC 9H30 


RADIO CORSE INTERNATIONAL _CALVI/GHISONACCIA/SOLENZAR _95,5 MERC 9H30 


RADIO VALLÉE BERGERAC BERGERAC 96,3 MERC 9H 


RADIO DE LA JEUNESSE EUROPENNE VAUNAVEYS 104,8 MERC 10H 


INTENSITÉ CHATEAUDUN 103,8 MERC TH 


RADIOCEAN MOELAN SUR MER 90,7 MERC TH 


RADIO PARADIS MORLAIX MORLAIX 101,2 MERC 94H30 


RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 98,7 MERC 8h30 


RADIO PAYS DE LUCHON LUCHON 104,0 MERC 8430 


RADIO 9 ST SEURIN L'ISLE 95,9 MERC 15H 


Et même pour pouvoir participer à l'émission, retrouvez DELPHINE sur le: 


“DELPHINE ET LES KID’S”, un rendez-vous hebdomadaire de 30 minutes à ne pas manquer... avec 
bien sûr une rubrique jeu vidéo MICRO KID'S, où vous retrouverez le coup de coeur de CONSOLES 
+, et le jeu caché avec des cartouches de jeux à gagner... 


Alors tous à vos téléphones! 


DELPHINE ET LES KIDS - LISTE DES FRÉQUENCES 


TATION 


COUVERTURE FREQ JOUR HEURE 


RADIO MELUSINE GALAXIE FOUGERES 89,3 MERC 18H 


PAYS FM ROANNE89,4 MERC 10H30 


RADIO FM 43 YSSINGEAUX 94,1 MERC 10H30 


RADIO BEAUSOLEIL ANCENIS 100,3 MERC 16H30 


RADIO SAUMUR SAUMUR 95 MERC 14H30 


RADIO MANCHE CHERBOURG 93,4 MERC MATIN 


RADIO MANCHE COUTANCES 104,4 MERC MATIN 


RADIO PROFIL ST JAMES 98,8 MERC 16H 


RPL RADIO PELTRE 101,1 MERC 10H 


FMCRADIO CREIL-COMPIEGNE CREIL 101,3 MERC 11H30 


NORMANDIE FM ALENCON 90,0 MERC 10H13 


RADIO CALAISIS CALAIS 88,0 MERC EL] 


TLT/OPALIS FM LE TOUQUET/BERK/MONTREUIL 87,9 


TLT/OPALIS FM HESDAIN104,4 


MÉLODIE FM PAU 90,2 MERC 11H30 


RADIO BAYONNE BAYONNE 97,7 MERC 14H 


RADIO ANGLET FM ANGLET 99,0 MERC 9H30 


RADIO SUD MORVAN AUTUN 93,5 MERC 14H 


YFM MANTES/LES MUREAUX/HOUDAN 88,4 MERC 11H30 


RADIO PICARDIE LITTORAL CAYEUX SUR MER 91,6 MERC 17H06 


FRÉQUENCE 82 MONTAUBAN 93,5 MARD 10H30 


PULSAR POITIERS 95,9 MERC 18H02 


SAINT JUNIEN FM ST JUNIEN 94,5 MERC 13H30 


RADIO BASSE MARCHE MÉZIÈRES SUR ISSOIRE 94 MERC TIH 


RTFM MIGENNES 94,5 MERC 8430 


SWEET FM ESSONNE 99,3 DIMAN 8H30 


COMPLETEZ VOTRE COLLECTION 


\(ONSOLES) 


Numéro Hors Série Numéro 1 Numéro 5 


j ONSOLES j(ONSOLES 


EE 


Numéro 18 Numéro 20 


RETOURNEZ-NOUS LE BON DE COMMANDE CI-DESSOUS ACCOMPAGNÉ DE VOTRE RÈGLEMENT À L'ORDRE DE CONSOLES + 
RÉ 


BON DE COMMANDE DES ANCIENS NUMÉROS DE CONSOLES + 


Ê A retourner à CONSOLES + - B.P. 53 - 77932 PERTHES CEDEX 
; - | {Vous pouvez également vous procurer ces numéros de Consoles + à: l'accueil, 9-11-13 rue du Colonel Pierre-Avia, 75015 PARIS) 


Numéro 21 Numéro 22 


Numéro Hors Série (450074) C1 Numéro 1 (451001) [J Numéro 2(451002) [1 Numéro 3(451003) [CJ Numéro 4(451004) [1 Numéro 5(451005) [] 
Numéro 6 (451006) CO Numéro7 (451007) [J Numéro 8(451008) C1 Numéro? (451009) [1 Numéro 10(451010) [] Numéro 11(451011) D 
Numéro 12 (451012) [1 Numéro 13(451013) C] Numéro 14(451014) [1] Numéro 15 (451015) [1 Numéro 16(451016) [J Numéro 17(451017) D 
Numéro 18 (451018) D Numéro 19(451019) OI D Numéro 23(451023) © 


Numéro 24 (451024) D 


Numéro 20 (451020) C1 Numéro 21 (451021) [1 Numéro 22 (451022) 


Je vous adresse la somme de 32F pour chaque numéro par: Nombre de numéros: 
Chèque bancaire CI Chèque postal [ 

Nom : Prénom: 
Adresse: 

Code postal: ere Ville: . TE es 
(Délai d'expédition: 6 semaines) 

Si vous êtes chonné, merci de nous préciser votre numéro d'abonné: LL 1111 | 1} (une lettre suivie de sept chiffres) ou de nous retourner l'étiquette d'expédition de votre magazine. 


En miss 


Tiens, c'est bientôt la Tous- à 

saint, la fête des morts! € 
J'aime bien, moi, ça me rend ) 
d'humeur guillerette! Et c'est 
l’occasion ou jamais de fêter le 

à manque total d'imagination des NA 
programmeurs. Je dédie donc cette TE rte 
journée à tous les créateurs de softs dont les vi bu 
cerveaux cliniquement morts continuent de produire 
les jeux minables qui viennent régulièrement garnir les pou- 
belles de Ze Killer. 
Autre chose: histoire d'élargir un peu mon champ de destruc- 
tion, j'ai décidé de démarrer ma rubrique de ce mois-ci par un 

i gadget foireux, le Booster Boy... En voilà une bonne idée de 
cadeau pour la Toussaint: offrez un cerceuil à votre Game 
Boy! , Ce 


astoc’c 


rennes - 

Arr © CRASH DUMMIES 
AE DE FLYING EDGE SUR SUPER NINTENDO 

Encore une daube avec les Crash Dummies en vedette! Décidément, c'est 

Décidément, les à croire que les gaillards ont été mis dans tous ces jeux juste pour tester 

Crash Dummies les effets d’un choc frontal entre une cartouche de jeu vidéo et une pou- 

sont abonnés belle! C'est dommage, parce que moi, je les aime bien, les Crash Dummies 

aux daubes! Le (testeur de crash automobile, ça c'est un métier qui me botteraitl). Seule 

héros tombe en originalité du jeu, votre personnage perd des morceaux à chaque fois qu'il 

miettes au bout est touché... Vous commencez par sautiller sur une jambe, avant de perdre 

detrente un bras, puis l’autre, pour finir en rampant avec le torse! Manque de bol, le 

rer tout (ou ce qu'il en reste!) se traîne une fois de plus dans un jeu de plates- 

se d formes minable... En plus, quel que soit votre état, le personnage saute à 

É peu près toujours aussi haut et se manie toujours de la même façon... Nul! 


CAPTAIN AMERICA AND THE AVENGERS 


DE MINDSCAPE SUR SUPER!NINTENDO 
Isont moches, Captain America and The Avengers vous propose d'incarner.les plus ridi- 
ils sont nuls, ils cules gugusses en collant des BD de chez Marvel... Vous pourrez ainsi 
ont habillés avec Vous coltinerIronman, le mec à l’armure rouge et or (comme les Rochers 
des pyjamas et … Suchard!) \Captain/America avec, son/ignoble costard bariolé.que même 
enplusils se per. .…UnCyclistedesSeine-et-Mame.n'oseraitpas porter sainsiique deux autres 
mettent de se minables... Jamais vu un jeu pour deux joueurs aussi nul! Les mecs sont 
moquer de l'autre raides comme des piquets et l’action est d'une mollesse incroyableEn 
gros lourdaud plus, les sprites se traversent les uns les autres comme si les\ personnages 
verdâtre! C’est étaient inexistants! Bref, au nom des chouettes après-midi que je passais 
pas beau de quand j'étais petit à dévorer un sandwich au hamster en lisant les BD de la 
montrer du doigt! Marvel, je vous en conjure, n'achetez pas cette daube! 
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} QUESTIONS" 


NA 
0 (5 \ De nombreux lots à gagner... 


BULLETIN REPONSE 


Nom : ; Pré 
Adresse 


Réponse 1 a/ b/ c/ Réponse 2 a/ b/ c/ 


3 
#5 Bon à découper et à renvoyer avant le 1er décembre 1993 minuit 
d L * (cachet de la poste faisant fol) 
à CONSOLES+ - CONCOURS CLIFFHANGER 
és Service Promotion 


ôt disponible 2e: ts 
siens : Et | ME : e ___ 9-13 rue du Colonel Pierre Avia 75754 PARIS Cédex 15 IMAGESOFT 


G+25: 91% 

C+24: 83% 
BEAT-THEM-UP C+21:89% 
SPORT C+19: 89% 
SPORT C+24: 86% 
SHOOT-THEM-UP C+25: 90% 
PLATES-FORMES C+23: 85% 
SPORT C+24: 85% 


GUILLEMOT INT. SHOOT-THEM-UP 
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LES DERNIÈRES NOUVEGUTÉS 


PAYEZ VOS JEUX NEUFS /, 
MOINS CHERS 


CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 
PLUS DE 10.000 JEUX EN STOCK 
PRÊTS À ÊTRE EXPÉDIÉS CHEZ VOUS. 


SUPER-NINTENDO Française MEGADRIVE Française 


ae” 
) 
) 


DSCOUNT, 


(A )) À 


Blues Brothers 395F  Pop'n Twinbee 445 F 
- TOP 10 - Desert Strike 395F  Populous 295F - TOP 10 - LES PRIX CANONS H.D.S. 

Mortal Kombat ÉCOS Fighting Spirit 395F Spiderman vs X Men 345 F Mortal Kombat 395F + 
Alien 3 ES LegendofZelda 375F  SuperkickO#f  295F Me EN | Super Kick Off 295F  IndyLast Crusade  145F 
LOMLODCENEU GUESS Magical Quest 395F Super Mario 4 395 F Jungle Strike 345 F Ball Jacks 245F  Megalomania VF 
Tiny Toon SCOR Mario Paint 385F Super Mario Kart 385F Flashback 345F Strider 2 245F Speed Ball 2 V5 
CU AR NHLPA Hockey 93 395F  Turtles Ninja4 . 395F EE | Lemminss 195 F Sunset Riders ne 

345F Shining Force ERA | Batman Return's 145F Two Crudes Dudes 145 F 
Star Win 415F fr 3 Cool Spot 345F 
Pocky _ Rocky 395 F INCROYABLE °L a 29à 45 F Bubsy d ÉPEID European Club Soccer345 F  Populous 2 345 F 
Super Star Wars 415F pour l'achat d'1 jeu Fatal Fury ÉPEIA Global Gladiator 345 F  Powermonger 245F 


Bulls vs Blazers 395 F et GRATUIT pour l'achat de 2 jeux Tiny Toon AA Leaderboard 195F Road Rash 2 345F 
LHX Attack Chopper395 F Senna Grand Prix 345 F 


SUPER-NINTENDO Import Another Med USE Micro Mechines USE SidePecket  3F 


Atomic Runner 145F Mig Fulcrum 345F Sonic 2 345 F 

TOP 5 Jeux fonctionnant avec l'adaptateur AD 29 Bulls vs Blazer 345F Mohamed Ali Box. 345F Street ofRage2 345F 

= + Cyber 395F SimCit 395F Desert Strike 345F  NHLPA Hockey 93 345F Super Kick Off 345F 
Final Fight 2 445F MOSNATE Ie e Ecco le Dauphin 345F PGA Tour Golf2 345F Turtle Ninja 345 F $ 
A £ Fatal Fury 445F Star Fox 445 F 3 
Sonic Blastman 395 F és . Ê 
à First Samouraï 345F  Streetfighter 2 475 F A 
Street Fighter 2 Turbo 445 F RER : ë 
ww = Kawasaki Caribean 295 F  Tazmania 295F M Of 5 
WE Royal Rumble 495 F Es ù : 
Goof Troop 445F Lost Viking 395F Terminator 345F ë 
Mario Collection  445F World Class Rugby 395 F Amazing Tennis 395F Battle Toads 245F Summer Challenge 345 F £ 
Mario is Missing  395F  Wolfchild 295 F Bart's Nightmare 345F BOB 345 F  TecmoWdClubSocc. 395 F È 
Amazing Tennis  395F  Mechwarrior 295 F WWF Wrestlermania 345 F Batman to Joker 195 F Spiderman vs X Men395 F WWF Royal Rumble395 F £ 
Batman Return's  395F  Outof This World 295F Super Slap Shot 345 F r 
Battletoads 395 F Power Monger 395F  Yoshi's Cookie 345 F MEGA KEY 99F CONTROL PAD PRO 2 $ 
Best of Best Karaté 345 F Shadow Run 395F  Bubsy 495 F ACTION REPLAY PRO 395F PRO PAD SV 434 È 
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COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 


FANZ' 


GA? 


JB KING 


MORTAL MORTEL 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 


se met à l'extrême gauche et on fait des 
coups de pied sautés en permanence... 
Ici, tu as trouvé la technique qui 
convenait pour abattre Goro dans 
Mortal Kombat... Bravo! 

5) Même réponse qu’à la question 
précédente. Il est vrai que dans Mortal 
Kombat, il est parfois trop facile de 
découvrir ces techniques, ce qui, là 
encore, limite la durée de vie. Mais as- 
tu essayé de telles techniques dans un 
autre mode que Easy? 

En fait, et d'après tout ce que j'ai pu 
entendre, MK est beaucoup plus 
amusant à deux joueurs. Toutes les 
techniques gagnantes dont tu te plains 
deviennent inefficaces. | 


Salut à vous, ô grand Wieklen, roi des 
nains et des consoliens. Mes chevaliers 


AlexandielE 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 


et moi-même — Sire Arthur — 
tenons à vous faire part de toute 
notre admiration envers votre 
“manuscrit”, très instructif sur le 
magnifique monde des jeux vidéo. 
Ah! Mais voilà que mon ami 
Merlin s’impatiente et me propose 
de vous soumettre ces quelques questions: 
1) Street Fighter Il’ Turbo (sur SNIN) est un jeu 
exceptionnel, qui ne semble pas avoir le 
succès commercial qu’il mérite. Ilya 
beaucoup de stocks d'invendus dans les 
magasins et le prix a baissé de près de 200 F 
chez certains revendeurs. Que se passe-t-il? 
2) Flash Back sur Super Nintendo sera-t-il à la 
hauteur de la version Megadrive? 
8) Lost Viking nous a beaucoup amusés. 
Qu'en pensez-vous? 
4) La console 64 bits de Nintendo se 
connectera-t-elle à la 16 bits actuelle tel un 
CD-Rom, ou sera-t-elle indépendante? 
Pour conclure, grañd Wieklen, permettez-moi 
de lancer un appel aux vendeurs de tous ces 
merveilleux jeux: même pour un roi, leurs prix 
restent excessifs. Faites un effort! 
Arthur 
P.S.: Votre (petite) Grandeur, si vous publiez 
ma lettre, je vous ferai chevalier d'honneur de 
la Table Ronde ! 


Majesté, c'est un honneur que de vous 
accueillir dans ces modestes pages. Je vais 
de ce pas répondre à vos — 6 combien 
pertinentes — questions: 


patati, patata”), 
. je dirai tout 
"simplement 
Naue la majorité 
des 
possesseurs de 
SNIN ont déjà 
SFII, et qu'ils 
“considèrent 
peut-être que 
SFI/ ferait 
double emploi, 
D'ailleurs, si je 
puis me 
permettre, je 
trouve que 
sortir SF’ 
maintenant est 


proposé cette 
CL version 


toujours aussi beau … 
3) Bof... C'est sympa, mais je n'ai pas 
vraiment accroché. Chacun ses goûts. 
4) Stop! Nous n'avons quasiment aucune 
information valable sur cette future console, 
je pense donc préférable, pour l'instant, 
d'éviter de nous lancer dans une surenchère 
de “peut-être”. Sera-t-elle réellement 64 bits? 
La compatibilité avec la 16 bits sera-t-elle 
assurée? Intégrera-t-elle dès de départ un 
CD? No se. Par contre, Majesté, jetez un coup 
d'œil sur le banc d'essai du Jaguar, dans ce 
même numéro. Ça dépote! 

SAS Wieklen le Grand 


Sans Consoles+, que serait l'homme? 
L'absence d’une raie au spectrographe 
analytique. Un vide dans la matière. Un 
fantôme incolore et privé de substance. Une 
âme égarée, en somme, du néant [bon je ne 
comprends pas la suite, donc j'abrège, NDW]. 
Bon, assez parlé [déliré, dirais-je, NDW]. Je te 
salue, Wieklen, Sa Majesté des nains. J'ai 
quelques infimes questions à te poser: 
1) J'ai acheté récemment Mortal Kombat sur 
SNIN, et je suis un peu déçu qu’il n’y ait pas 
de sang. Y aurait-il un code pour y remédier? 
2) Quels sont les cinq meilleurs jeux de 
combat sur Super Nintendo? 

David le poète 


Mon cher David le pouet (heu! pardon, le 
poëtel), excuse-moi de n’avoir pas passé la 
totalité de ta prose, mais n’en comprenant 
pas le sens, j'ai pensé préférable de 
“squeezer”. À propos, tu devrais arrêter, tu te 
déglingues les neurones avec ces substances. 
1) Argh! Moi qui te prenais pour un pouet 
(pardon, un poète), je suis bien déçu! “Du 
sang, encore du sang”, crie la foule en délire. 
Bon, eh bien! non, Il n'y a pas de code. 
2) Re-argh! Ça fait longtemps que je n'avais 
eu droit à cette question. C'était trop beau 
pour durer. Et bien, je dirai SFII Turbo (ou 
SF, au choix), cing fois de suite! \ 
Arghklen le Argh! 


Salut, le plus petit des grands nains. J'ai 
quelques questions à te poser que j'ai mis 
sous forme de questionnaire: 

1) QU'EST-CE QU'UN FANZINE? 

a) un magazine que l'on fait soi-même. 

b) un club de jeux vidéo. 

c) ta petite amie. 

2) LES JEUX QUE VOUS TESTEZ, VOUS: 

a) les achetez aux salons que vous visitez. 
b) les volez dans les grandes surfaces. 

c) les recevez tous les mois. 

3) QUE FAIS-TU DES DESSINS QUE TU NE PUBLIES 
PAS? 

a) tu allumes un feu avec. 

b) tu les vends à d’autres magazines. 

c) tu les gardes pour montrer à tes neveux 


COMMUNIQUÉ 


Quand les enfants ne vont pas à l'école, c'est tout un peuple qui ne grandit pas... 


Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 


En Afrique, en Inde, des milliers d'enfants ne savent ni lire, ni écrire, ni compter. 

Des milliers d'enfants n'ont tout simplement pas d'avenir devant eux. 

Depuis plus de 10 ans, Aide et Action refuse cette fatalité et favorise, par des actions concrètes, 
la scolarisation des enfants du-bout-du-monde. 


arrainer un enfant avec Aide et 
Action, c’est l'emmener sur le chemin 
de l’école. Le parrain connaît l’enfant 
qu'il prend en charge, il le suit le 
temps de sa scolarité primaire, il lui donne 
une chance d’avenir dans son village, dans 
son pays. 
Le parrainage repose sur un principe simple : 
le parrain s'engage à verser 100F par mois. Il 
reçoit le dossier personnel de l'enfant ainsi 
que sa photo. La situation familiale et l'envi- 
ronnement de cet enfant lui sont brièvement 
retracés. Ensuite, trois fois par an, l'enfant 
envoie une lettre à son parrain : des dessins, 


puis au fil de ses progrès de petits mots sur 
sa vie, son travail... Les appréciations de son 
instituteur permettent de suivre sa scolarité. 
Et bien sûr, s’il le souhaite, le parrain peut 
répondre à son filleul. De lettre en lettre, un 
lien s'établit entre le parrain et l'enfant. 

De son côté, Aide et Action informe réguliè- 
rement le parrain sur ce qui est réalisé à 
l'école : construction d’une salle de classe, 
organisation de la coopérative scolaire, for- 
mation des enseignants. Par ailleurs, des 
actions sont entreprises dans le village du 
filleul. Elles profiteront à toute la commu- 
nauté : installation de pompes à eau, alpha- 


bétisation des parents, formation aux tech- 
niques agricoles. 


Vous désirez, vous aussi, offrir à un 
enfant du-bout-du-monde de vraies 
chances d’avenir, le suivre pas à pas le 
temps de sa scolarité primaire ? Rejoi- 
gnez les 47 000 parrains d’Aide et Action 
et remplissez le coupon ci-dessous. Très 
prochainement, vous recevrez le dossier 
et la photo de votre filleul. 


Jean Claude Buchet 
Directeur 


AIDE ET ACTION À REÇU LE PRIX CRISTAL {, 
Taser desicomptes, ose Fr gestion, 
respect: lents pris à: 
Era Ie des “ileus sont is e nd it qui 
depuis 10 ans guident le travail d'Aide et Action, pre- 
mière association de parrainage en France. En 1990, 
Aide et Action a reçu le prix Cristal de la transparence 
de l'information financière, décerné ie la a 
Nationale des) Commissaires: aux Com) 


Aide et Action est une association 


de apoli- 
tique etnon confessionnelle. Vos dons sont déductibles de 
D ne Ua Unreçcufis- 
cal vous sera adressé 


L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE Ion 


DES CENTAINES D'ENFANTS ATTENDENT ENCORE LE PARRAIN OÙ LA MARRAINE QUI LES AIDERA . 
A PRENDRE LE CHEMIN DE L’ECOLE. MERCI DE COMPLETER LE BON CI-DESSOUS ET DE LE RENVOYER A : 
AIDE ET ACTION - 67 boulevard Soult - 75012 PARIS -Tél. (1) 40 19 04 14 


je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-mon- 
de. Je joins un chèque de 100 F à l’ordre d'Aide 
p et Action, correspondant à mon premier mois de 


parrainage. Merci de m'adresser le dossier comportant la photo de 


mon filleul. 


envoie un don de : 


Envoyez-moi la documentation complète sur Aide et Action. 
Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant, mais je vous 


300F 


500F 


150F 


Ce don servira au financement d'actions prioritaires. 


Mme [] Mile È : 
; (en majuscules S.V.P) 
Prénom : 
N° Rue ee 
Code Postal L_1 L_| Tél. 2 
Ville 
AUTRES [ Profession (facultatif) C+25 | 


Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 


BRUNO MEURA / Emplacement offert gracieusement par le support. 


LRO) DS - 


di 


Mega CD Il 
maintenant. = 
ou d'attendre*” 
la sortiedu , 


CD de 
Nintendo? 
7) Depuis 
… combien de temps fais- 
- tu ce métier? 
que tu dessines bien. À 8) Que veut dire “CES” à 
4) PourQuOI ZE KILLER PORTE- T-IL UN de Chicago? 
MASQUE? 9) Qu'est-ce que la 
a) il a peur de montrer sa laideur. réalité virtuelle? 
b) pour qu’on ne le reconnaisse pas. 6 Jérôme 


c)il est né comme cela. 
5) COMBIEN MESURES-TU? Je ne suis pas un 

a) entre {met 1,10 m. homme, je suis un 

b) entre 1,10 m et 1,25 m. NAIN! Non mais! Bon, j je Le 
c) entre 1,25 m et 1,50 m. suppose que c'est un 

: , Gérôme  lapsus, donc je te 

P.S.: À quand le numéro 2 de Super+? M: 


Voilà une façon originale de poser € si 

questions. 

1) Facile, c'est a)! 

2) b). Heu! non, pardon, c). 

z Non, c). Mais non, qu'est- 
d di 


narguer mes petits (c' "est une façon de 
parler, ils sont plus grands que moi) 
camarades! 

4) a), b) et c).: ss c), d'ailleurs. 


4 2 l 


free 


1 ttes, un gant, une ceinture. Tu 
peux agir * ‘comme si tu y étais”. 
ee Wieklen, le nain virtuel 


laterre ait porté? : Mega CD, je QDULIEN . 
J'ai plein de questions à te ) conseille plutôt  )ECAUDIN 
mmande ‘ d'attendre un 
peu... 
blanche! _ 7 Je! suis là 
1) As-tu servi de modèle pour jouer depuis le premier 
Grincheux dans Hi 


Oülien Decaudin 


él 
Nintendo a-t-il prévu d' É : Æ 
cinquème? a Consumer's 
b I Electronic Show. 
C'est-à-dire 
4) J'ai entendu dire que Sega allait sortir Salon des 
Sonic Kart sur MD. Est-ce vrai? consommateurs 
5) Que me conseilles-tu entre Ranma _ d'électronique. 


1/2 2 et Dragon Ball Z? ” 9) La réalité 
6) Cela vaut-il mieux d'acheter u un. virtuelle: en 


ERUETS DS: COURRIER... COURRIER... COURRIER... 
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FRANCE 3 MICRO KID'S TILT 


> 
\a 
” - .\ e 
Imaginez : pour la première fois en France, 
une nuit entière consacrée à notre passion pour les jeux micro et les jeux 
vidéo ! Des dizaines de nouveautés présentées à l'écran, des stars qui 


parleront de leurs jeux favoris, des démos en intégralité. la folie totale ! 
Sans oublier, bien sûr, la remise des prestigieux Tilt d'or et Consoles + d'or ! 
ee] , à 


Le ES El 


Se 114 9 0! 


Jeux d'aventure, d'action, de simulation, 4 È 
la première Nuit des jeux vidéo sera F2 
l’occasion de, découvrir en détail des ee 
dizaines de nouveautés et de grands \# 
classiques. Vous pourrez aussi faire la 
connaissance de tous les programmeurs, 
scénaristes, graphistes, musiciens et 
patrons de société qu créent des jeux en 
Franëe’et dans le monde ! 

DECOUVREZ LES PLUS BELLES DÉMOS DE 
MICRO KID'S EN INTÉGRALITE. 

Pour la première fois, nous avons tout le 
temps nécessaire pour vous montrer en 

Métail les démos dont vous n'avez pu voir 

que des.extraits. Un festival de couleurs, 

d'images, de sons! _ 


MAERE HAUT 


| 


CONSOLES + PRESENTENT LA... 


44 


Vous pouvez assister en personne à cette super soirée si vous le désirez. , 
Pour faire partie de nos invités d'honneur, c’est facile. 1l vous suffit de nous renvoyer, | À 
le plus vite possible, le bon à découper que vous trouverez au bas de cette page. Ne 
perdez pas de temps, seuls les 200 premiers à nous répondre recevront leur invitation F 
personnelle pour la première Nuit des jeux vidéo. 


® % 


Les plus prestigieux oscars du monde des jeux 
micro et vidéo AÆéompensent Les meilleurs jeux 
sur consoles et micros dans de nombreuses 
catégories : meilleur jeu de combat, meilleur 
simulateur de vol, etc. Ils seront remis en direct, 
sous vos yeux, et vous pourrez, grâce à vos cartes 
multipoints ou à vos minitels, participer à cette 
remise de prix. x 


RE N D Ê 1 Un grand championnat sur le jeu Kether sur 
CD-Interactif Philips sera organisé à 
l'occasion de cette première nuit des jeux 
vidéo. L'occasion pour vous de prouver 
votre valeur et de remporter un téléviseur 
Philips 16/ 9ème et un lecteur CD-I Philips. 
CN OVE M B RE OUI ! JE VEUX ETRE INVITE D'HONNEUR 
A LA PREMIERE NUIT DES JEUX VIDEO. 
E N D | RE CT U R : Pour Ld vous puissiez me faire parvenir mon invitation personnelle, voici 


D: R A N C É 3! l A Numéro de téléphone (facultatif) 
Bon à retourner à Productions Richard Joffo 30 rue Eugène Carrière 75018 PARIS 


INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX € 


INDEX DES JEUX TESTES DANS CONSOLES+ 


(le numéro figurant à la fin de chaque titre de jeu correspond au numéro de consoles+ dans lequel est paru son test) 


20 
Word Class Fusball Soccer, Lynx, 16 
RUBRIQUE REVIEW 
3 COUNT BOUT, Neo Geo, 21 
Si doe à 
ER 
2020 SUPER BASEBALL, Super pan 
pese 
ACROBAT MISSION, 
15 
0 
19 
13 
13 


AAA SLAD RE 
ADIENTURES NT INTHE CES DOM, 
Nintendo, 12 
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12 
0 
2 
7 
13 
16 
24 
9 
1 
6 
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4 

16 
12 


ASTERIX, 
ATOMIC 
ATOMIC RUNNER. M 


CONSOLES + 198 


BC. KID, Game Boy, 

BACK TO THE 1, Segs, 
BACK TO THE FUTURE I, Sega, 
BAD OMEN, Megadrive, 


BEETLEJUICE, Game Boy 7 
BEST OF THE BEST, Game Boy, 19 
BEST OF THE BEST, Nntendo, 19 
BEST OF THE BEST, 

Super Nintendo US, 

AVENTURE mm 2 
BLL LAMBERS COMBAT BASKET 


44 


BLACKHOLE ASSAULT, CD, % 
BLADES OF STEEL, Game Eoy, 
Nintendo, 


13 


-BUCK ROGERS, Megacive, 
on Goo 
BULDERLAND, PC 


B3s 


Gamel 
BURN DU, Game) Bof ñ 
Épal FIGHT, Neo be 


BUSTER BALL, Game 
BIEN os miam a 


CASTLEVANIA 1, Game Boy, 
DEAR NINJA Nintendo, 


9 
8 
ÿ| 
9 
ô 
22 
2 
17 
13 
10 
22 
1 
3 
3 
8 
6 
7 
23 
2 
ul 
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: Nintendo, 
CREST OF WOLF, PC sons CD, 8 
CROSSED SWORDS, Neo 4 
CRUDE BUSTER, PU 8 

{ 16 


CRYNG, 
Arr 
CRYSTAL WARRIOR, Game 


K, 
DAS CUP TES PC Eng CO, É 
DAVIS CUP WORLD TOUR, 


oœounproy wstsowneeonegssnes 


EVAROER HOLYFELD BONE, 
Game Gear, 
EXMUTANTS, Megadie, 


RAS HET Spa Fankon 
2, PC Engine 
EXLE, Megadr 


F- ZERO, Famicom, 
F5 STIRKE EAGLE, Game Boy, 


E CE Nintendo, 


22 INTERCEPTOR, 
ANS AS 8 
F. RACE, Game Boy, 
F1 GRAND PRIX 1, Super Famicom, ; 
F1 GRANDPRX Hegadte, 
AREAS ï 
F{HERO NO, M 

Game Boy, a 


FINAL MATCH TENNIS, PC 0 
ANAL FC mai 1 


CLODARELTLE Mage 
G-1OC, Game Gear, 
GLS 

Gi KO BONE, Ga Ges, 


gs 


Hosrogeno opowwzss 


GREMLINS2, Game Boÿ, 
GRFFIN, Game Gear, 


20 
Famicom, 9 
HAUTING STARRING oe 


La OF TONMA LEGENDIES, 


KING OF THE 00, Game Boy, 

KING'S BOUNTY, 

HIRBYSADVENTURES, Nintendo, 23 

KIRBY'S DREAM LAND, Game Boy, 17 
b 


LEMUNGS, 

ÉTÉ 
LEMMNGS, Sega, 
LEMMINGS, Super Famicom, 6 
LETHAL WEAPON, Super Nrtendo 18 
LHXCATTACK CHOPPÉR, 

LINE OFFRE Sega, 


LIQUID KID, PC: 
Ru 
Nintendo, 


2 


RPSRSABES Sr COBERSES 


MS PACMAN, Sega, 
EMA Ravrwecsr | 
MUSYA, «Super Fmicom, 
MUTANT LEAGUE FOOTBALL, 


2 #8 Boo-e 


NHLHOCKEY 94, Megadrive, 
NHLPA HOCKEY ‘93, Megadrive, 
NIGEL MANSELL F1, 

Super Famicom, 

NINJA COMMANDO, Néa Géo, 


OUT RUN EUROPA, 
OUT RUN, Game AS 


OUT RUN, Megadrive, 
OUTLANDER Hegadive, 


RODLAID Gens y 
RON TAREE 2 


ROLO TO RDTORE RESCUE, 
Megadrive, 


SHERLOCK HOLMES, Mega CD |, 
SHERLOCK HOLMES, 


SNNGEORGE. 


ge 


DNS 


PROBOTECTOR, Nintendo, 0 

PSYCHIC STORM, PC Engine CD, 7 

PSYCHIC WORLD, Game Gear, 0 

PSYCHO DREAM, Super Famicom, fi 
FOX, Sega, 


PUGGSY, 
PUSH EN aride, 18 
PUTT AND PUTTER, Game Gear, 5 
Q'BERT 3, Super Nintendo US, 16 
O-BERT, Game Boy, 8 


RAY AMBERS PS Erare co, 
NÉ te 


Game Boy, 
RESCUE RANGERS, Nintendo, 7 
ns LE 


ngowgotoo 


SUPER MONACO GP 1, Megahie, 12 
SUPER MONACO GP II, 11 


TALMIT'S ADVENTURE, Megacrive, ï 
pue Cal JN2, 


TECMO BOWL, Game 


(TEENAGE MUTANT us 
Nintendo, 


EENAGE MUTANT NINJA TURI LES 
Game Boy, 0 
nu A JUDGHENT DAY, 
FERMRIOR 
Nintendo, 


7 
II JUDGMENT DAY, é 


Game Es, 19 
THE BLUËS BROTHERS, Nintendo, 16 
THE BLUES BROTHERS, 

Super Famicom 

THE COOL SPOT ADVENTURE, 


Game Boy, 
THEFUNSTONES, 


Megadrive, 
THE FLINTSTONES, Nintendo, 
THE FUNTSTONES, Sega, 


Super Nintendo US, 20 
En WORLD IS CARMEN 
WHEREIN TE SCARNEN 
SANDIEGO, Megadrive, 


10 
2 


WING COMMANDER, 
Super Nintendo US, 
WINTER CHALLENGE, meurs” 


MICROKID'S 


avec TILT et 


LE DIMANCHE À 


j > € $ 
Ru , \ Lie + 
L 4 t ; 

ve. C7, 1e À 

E f ‘ 

n 
Je 
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NO GRAPHIQUE 
| a vos Pœauxr À VOS SOURes , | 


INTERESSENT 


S ONsoLEs@r T'ELT 


d duit par France 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collaboration avec les 


SUR FRANCE 3 


CONSOLES + 


masses CRÉATEURS. 
ENVOYEZ-NOUS 
VOS FANZINES 


} bd sur l'actualité consoles et micros, des reportages, des 
interviews, ainsi que le match des champions, le fanzine de 
la semaine, des démos, et les mascottes sélectionnées pour le 
grand concours de création graphique.Vous y retrouverez les 
plus célèbres programmeurs, graphistes, scénaristes et jour- 
nalistes de l'univers ! 


ous le haut patronnage du MINISTERE de la CULTURE et de 

la FRANCOPHONIE et L'INA, MICRO KID'S lance un grand 
concours de création graphique, en collaboration avec TILT et 
CONSOLES +. Deux catégories sont en lice : les "juniors" (de 
0 à 15 ans) pourront travailler sur tous supports, les "seniors" 
(à partir de 16 ans) devront absolument proposer des créations 
assistées par ordinateur. 


Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, renvoyez 
ce bon à : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 75754 
Paris Cedex 15 

Je désire participer au match des champions : 

NOM ! sense PTÉNOM : rene LT. Tes 
AT OSS6 : sement 


Code postal : 


équipes de Tik, Consoles + du CN.C. et du ministère de la Culture. Maine à ssrcnissssssnsnsssneneteesenssssnn 


VENTES 


MEGADRIVE 


Vds ND + 6 jx S. of Rage 2, Vermilon, Aleste) + 
A dep.: 1700F. Aries MASPIMBY, 12, rue 
Tacite, 67200 Strasbourg. Tél. : 88.29.47.37. 


Vds Ea Hockey, Desert Strike, Indy 3, etc. : 180 F. 
Sébastien VALENGEON, 17, rue des Acacias, 
45240 La Ferté St Aubin. Tél. : 38.64.52.03. 


Vds MD + 7 jx. Val.: 3600F. Px: 2200F. 
Etienne MABIRE, 9, impasse de Dreux, 27000 
Evreux. Tél. : 32.39.1647. 


Vds Shadow Dancer et Golden Axe 100 F pce. 
Régis COGNEE, 2, rue Soleillet, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 4349.47.37. 


Vds MD + man. + Altered Beast. Px: 600 F. 
Olivier SANCHEZ, Les Pins Maritime, Rue Hu- 
getto, 83600 Fresus. Tél, : 94.52.21.10. 


Vds MD + 5 jx + 2 man. (Superleague 91...) + 
adapt. SMS. Px: 1 200 F. Régis SIVA, 41, che- 
min Victor Schoelcher, 78370 Plaisir, Tél. : (16- 
1) 30.54.65.34. 


Vds MD jap. + 2 man, + 18 x: 2000F à déb. 
Yiu-Wah CHAN, 24, av. de la Saussaie-Pidoux, 
94190  Villeneuve-St-Georges. Tél. : (16- 
1) 43.82.63.65. 


Vs x: MD 250 F. Ea Hockey, Immortal, Populous, 
Lemming. Dominique GRENIER, 18 bis, av. de 
Laon, 02200 Soissons. Tél. : 23,53.62.28. 


Vds MD + MCD + 1 jeu CD : 2 000 F. Vs nbx jx 
MD de 80 à 250 F. Pascal KAMMERER, 19, rue 
de  Heimsbrunn, 68720  Hoschstatt, 
Tél. : 89.06.47.66. 


Vds 8 jx + man. sur MD: 2000F. Maurice 
FREBAULT, La croix de Fer, 46000 Cahors. 
Tél. :65.53.04.08. Ap. 19h. 


Vds MD + Fantasia 500 F ou éch. ctre Spiderman 
et Mario 4. Philippe BENOIT, 37, rue du Croquet, 
59710 Avelin. Tél. : 20.84.8614. 


Vds x MD: Feary Tales, YS3, Phelics, SP2, 
Quackshot, WB5: 250F. Marie-Morgane VI- 
LAUD SCHNEE, 6, rue de Poissy, 78130 Les 
Mureaux. Tél. : (16-1) 34,74.59.15. 


Vds MD + 5 jx Sonic, Mickey.) + 2 man. (Pro 2) 
Px : 1 500 F, Alexandre TABELLION, 12, rue des 
Vergers, 67490 Dettwiller, Tél. : 88.71.90.96. 


Vds ND Jap. + 2 man. + 20 jx et GB + Loupe + 
15 x. Charles BALMER, 66, rue de Wattignies, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 40.19.09.54. 


Vds MD + 6 jx (sonic 2, SMGP 2) + 3 man. + 
adapt. jap. Px: 2 000 F. Frédéric MAGUIN, 13, 
rue des Ecoles, 54560 Fillières. 
Tél. : 82.25.01.38. 


Vds Golden Axe + Terminator 2 + St. of Rage 1 : 
300F pce. 600F les 3. Edouard SIGNOLET, 
Domaine du Bois de Dive, 86120 Ternay. 
Tél. : 49.98.55.00. 


Vds Tazmania et Désert Strike 250 F pce. Olivier 
ZALMAN, 93 bis, av. du Général Carmille, 
83600 La Seyne. Tél. : 94.30.76.17. AP. 18h: 


Vds MD + 5 jx (F.Fury, Greendog, Gynoug, Sonic, 
Mario L., Hockey) + 1 man. Px: 1 450 F. Thibault 
MULET, Chemin de la Croix d'Arquier, 30800 
Saint Gilles. Tél. : 66.87.49.06. 


Vds MD + man. Arcade + 8 jx, Px: 2800F à 
déb. Olivier MARTINEZ, 190, rte d'Avignon, 
84200 Carpentras. Tél. : 90.60.79,52. 


Vds MD fran. + 22 jx (Sonic 1 et 2, Ecco, 1F4, W. 
ofIl,, Donald). Px: 4 500 F. Patrick OLIVIER, 15, 
av. Lenôtre, 92420 Vaucresson, Tél. : (16- 
1)47.41.76.35. 


Vds Nes + Robocop + Tortues : 500 F. Domi- 
nique LEPINE, 1, impasse du Chauffour, 60320 


Vés nbx jx MD pas chers. Michael ALARY, 5, rue 
de Franche Comte, 70000 Vesoul. 
Tél, : 84,75.64.73. 


Vds jx SNin, MD 200 à 400 F. Ech., ach. jx Sin, 
SFC SNes + Ad. univ. Jacques CANUZAC, 2 bis, 
re du Parc les Gattineaux, 28320 Gallardo. 


Vis câble pour lier console à moni CPC. Px: 
100 F. David CARLI, 4, rue d’Edimbourg, 91250 
Saint Germain les Corbeil. Tél. : (16- 
1) 69.89.1433. 


Vés jx MD : Gynoug 200 F. Batman 250 F. Sté- 
phane PIAZZON, 10, chemin des Noisetiers, 
57340 Racrange. Tél. : 87.86.29.16. 


Vis MD + 2 man. + 8 jx 2 000 F ou vds sép. 
Alexis LAPERT, 10, rue du Loriot, 76230 Is- 
neauville. Tél. : 35.61.09.12. 


Vds MD + Quackshtot + S.0. + Shinobi + 2 
man. (1 pro 2) Px: 1 000 F. Sylvain CLEMENTZ, 
19, rue des Groux, 78520 Follainville. Tél. : (16- 
1) 30.92.0188. 


Vds jx MD : Rolling Thunder 2 et Wrestie War : 
100 F. Anthony SEBASTIA, 17, rue du Maréchal 

94170 Le Perreux sur Marne. 
6-1) 48.71.43.50. 


Vds Tortues, Sonic 2, Road Roash 2, Alien 3, 
chakan, T2 : 350F pce. Eric MATHIEU, Chemin 
des Sources, 14160 Brucourt. 
Tél. : 31.28.76.33. 


Vds jx MD franc. de 300 à 390 F le jeu ou 550 à 


700 F les 2. Franck DUCROCO, 2, square Victor 
Schelcher, 92220 Bagneux. Tél. : (16- 
1) 46.64.8413. 


Vés sép. MD 700F + 10 jx (100 à 300 F) + Arc. 
Pow. SL : 200 F. Patrick FONTALIRAN, 71, av. 
Cap de Croix, 06100 Nice. Tél. : 93.81.22.64. 


Vds MD + 3 man, + 8 jx. Px: 2 000F. (Sonic 2, 
SMGP, Mickey). Alain LEVERT, 17, rue de De- 
vise, 80200 Monchy Lagache. 
Tél. : 22.85.67.64. 


Vds sur MD Fantasy Star 2, 250 F. Hint Book. 
d-Jacques GARROUTY, 4, rue de Navarre, 
33000 Bordeaux. Tél, : 56.93.18.46. 


Vés jx MD Talespin et Tazmania 300 F. MS Sonic | 
et Il: 160F. Roger BASSELER, 1, allée de 
Bourgogne, 95370 Montigny-les-Cormellles. 
Tél. : (16-1) 34.50.09.62. 


Vis MD + 20 jx. Val : 10 000F. Px: 5500F. 
S.Nin + jx etc. Thierry SUREAU, 6, bd Ernest 
Girault, 91290 Arpajon.  Tél.:(16- 
1) 60.83.07.11. 


Vés MD + 2 man. + 5 jx (Fatal Fury: St. of Rage 
2)Px: 1 500F. Jean-Charles TURIAULT, 22, rue 
de Vergennes, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1) 30.21.4904. 


Vds jx MD Chuck Rock, J. Madden 1, Tunder 
F2 200F pce + cadeau. Didier DALOUBEIX, 66, 
av. Stalingrad, 93200 St Denis. Tél. : (16- 
1)48.27.15.33, 


Väs MD + 1 pad + 4 jx (Tyny Toons, Stofrage, TA 
2, Fatal Rewind) 400 F. Alexandre GROSS, 18, 
rue de Wattignies, 75012 Paris. Tél.: (16- 
1) 46.28.8349. 


Vds MD TBE + 5 jx (Road rash, Mickey 2, Sonic). 
Vincent ARNAUD, Clos Grillet, 73130 La- 
chambre. Tél. : 79,59,44.69, 


Vds MD + Kid Cham, Sonic, Alysia Drag, S. Of 
Raj, D. Tracy: 1 400 F. Guillaume CENERARIO, 
7, rue Fernand Cauchie, 59880 Saint-Saulve. 
Tél. : 27,45,19.71. 


Vds MS TBE + 3 jx + revues : 1 700 F. Philippe 
BODIN, 2, rue Beauséjour, 17170 Saint de 
Liversay. Tél. : 46.01.97.95. 


Vds MD + 8 jx (Sonic 1 et, Tazmania, St. of Rage, 
Ea Hockey.) Px: 2 500 F. David AUBERT, 12, 
allée des Tulipes, 78130 Les Mureaux, 
Tél. : (16-1) 30.99.4945. 


Vds MD + Sonic 1, Altered Beast, Tunder Force IL. 
Px: 900 F. Romain SAUEFF, 13, bd Bech, 13015 
Marseille. Tél : 91.65.67.02. 


Vds MD + 21 jx (Sonic 1 et 2, Ecco, TF 4, W, of Il. 
Kip (ham): 4500F. Patrick OLIVIER, 15, av. 
Lenôtre, 92420 Vaucresson. Tél. :(16- 
1) 47.4176.35. 


Vds jx: Sonic 2 100 F. Desert Strike, Tiny Toon 
200F pce. Yann SONET, 102, rue de Paris, 
La Tour de Salvagny. Tél. : 78,48.85.10. 


Vds jx MD : Kid Chameleon, Quackshot et Sor 
100 à 200 F. Nicolas POTIER, 16, av. de Lowen- 
dal, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.67.12.88. 


Vds MD + 8 x + adapt. 50/60 Hz tbe : 1 200 F. 
Syivain LAFONTAINE, 25, rue des Coquelicots, 
77360 Vaires sur Mame. Tél. :(16- 
1) 60.20.76.56. 


Vos sur MD4oe Montana Il, Lxh Street of Rage, 
Wonderboy V, F22. Martial POIROT, 10, rue Saint 
Michel, 88000 Epinal. Tél. : 29.34.51,61. 


Vds MD franç. + 2 man. + adapt. jap. + 13 jx 
(Sonic...) : 1 900 F. Frédéric LADAM, 155, rue 
Roger Salengro, 59230 St Amand les Eaux. 
Tél. : 27.48.92.87. 


Vds nbx x MD pas chers. Michael ALARY, 5, rue 
de Franche-Comté, 70000 Vesoul. 
Tél. : 84,75,64.73. 


Vds MD univ. complète + Thunder Force 4: 
790F. Shakil GILL, 2, rue Casimir Brenier, 
38000 Grenoble. Tél. : 76.56.90.55. 


Vüs MD + Flashback + Team USA + 2 man. Px : 
1000 F. Jérôme DELAGNEAU, 42, rue Hector 
Berlioz, 69009 Lyon. Tél. : 78.83.61.98. 


Vds jx sur MD et S.Nes. Jean-Michel AUBIN, Cité 
les Raumettes, 13700 Marignane. 
Tél. : 42.09.00.44, 


Vds jx MD : Captain America + Sonic 1. Px : 300 à 
330F. Melody LUMINTANG, 14, place des Do- 
minos, 92400 Courbevoie. Tél. :(16- 
1) 47.76.0327. 


Vds MD + 5 x (World of I., Kid Chameleon) Px : 
1 000 F. Ech. ctre SNin + 3 x. Nelson PARENT, 
60, av. Charles Vidau, 84300 Cavaillon. 
Tél. : 90.71.27.02. 


Vds MD + Man. + jx Vds GB + jx. Nicolas 
PASCAL, 14, rue Paul-Verlaine, 91330 Yerres. 
Tél. : (16-1) 69.48.84.15. 


Vds MD + 7 jx (NHLPA Hockey 93, Lemmings, 
USA Basket) + 3 man.: 1800F. Julien EC- 
KERSLEY, 13, bd Henri IV, 75004 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.78.84.19. 


Vs MD + jx : Euro club Soccer, Ohympic Gold, out 
run, worid CP. Guillaume POIROUD, 28, rue des 
Grands Riaux 85100 Le Château d'Olonne, 
Tél. : 51.32.28.20 


Vds MD + 5 x + 2 man. 1 700 F ou éch. contre 
Duo. Rodolphe GONZALES, 97, rue Georges Le 
Due, 91100 Corbeil Essonnes. Tél. : (16- 
1) 60.88.12.26 


Vds MD: 400F Flashback: 280F Euro Club : 
250 F Des. Strik/ 250 F. José ALLASONNIERE, 5, 
av. de la Passe aux Daims, 93140 Bondy. 
Tél. : (16-1) 48.50.25.04 
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Vs jx MD fra. Califomia Games : 200 F ou contre 
Thund. Christophe TERRASSON, 486, route de 
Roanne, 42144 Pouilly-les-Nonains. 
Tél. : 77.66.94.85 


Vés MD + 4 jx + 2 man. : 2000F. David DE 
SOUSA, 42, rue de la Tour, 92240 Malakoff. 
Tél. : (16-1) 40.92.84.52 ap. 18 h. 


Vas je MD 150F pce : (Mercs, To Jam, Sonic, 
Eswat, G. Axe). Nicolas SIMONOFF, 17, 
buldt, 93160 Noisy-le-Grand, Tél. : 
1) 43.05.2506 


Vds MD + nbx jx px très intéressant. Vincent 
LAPERE, 52 bis, rue de la Concorde, 94700 
Maisons-Alfort. Tél, : (16-1) 42.07.35.98 


Vds MD + dick-tracy + 2 man. px : 850 F. Cédric 
LOPEZ, 58, rue des Amandiers, 75020 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.33.10.34 


Vds éch. 40 jx de 90 à 250 F. David FEGER, 16, 
allée de la Marche, 92380 Garches. Tél. : (16- 
1) 47.95.00.36 


Vds MD + 2 man. ++ 3 jx à 750 Fou éch. ctre nin. 
+ 1 jeu + 2 man. Emmanuel DUBOIS, 38, res. 
les Allées d'Ormoy, 77127 Lieusaint, Tél. : (16- 
1) 60.60.31.37. 


Vds 14 jx MD (immortal, Bulls, Lakers.) 250 F 
pce. Philippe BOUZIGUE, 9, rue Frédéric Chopin, 
13960 Sausset les Pins. Tél. : 42.45.45.94 


Vds MD + 13 jx + 2 man. px : 2 000 F. Houssine 
CAM, 83, av. Jean-Jaurès, 91230 Montgeron. 
Tél. : (16-1) 69.03.40.76 


Vds sur MD Sonic, Streets of Rage, Populous beast 
val. : 150 F. Nicolas CRUSSIERE, Gite de Condat 
en  Combraille, 63380  Pontaumur. 
Tél. : 73.79.0497 


Vds MD + 1 jeu (Road Rash) tbe 500 F. Cédric 
FORESTO, 8, rue Minuielle Bt. C, 83400 Hyeres. 
Tél. : 94.38.83,01 


Vds MD + 9 jx (Road Rash I! Sonic 2, David 
Robinson.) : 1500F. Maxime CURABA, 36, 
chemin de Tremolin, 42800 St Martin la Plain. 
Tél. : 77.83.62.39 


Vas ou éch. MD : Tazmania 200 F, Nicolas PE- 
ROT, 1, parc de la Chenaie, 94370 Sucy-en- 
Brie. Tél. : (16-1) 45.90.65.26 


Vds sur MD Tiny T, Worid of ilusion, Th Force 4 
etc... Ach. x Nec. Cédric POTEE, 63, rue A. Go- 
bert, 03300 Cusset. Tél. : 70.97.00.30 


Vds MD Jap + 2 man. + 5 X: 900 F ou éch. 
contre GB + 8 x. Julien POULIQUEN, 62, av. 
Général de Gaulle, 94700 Maisons Alfort. 
Tél. : (16-1) 43.76.6610 


Vds MD + 2 man. + 12 jx val. : 5 400 F px: 
3 000 F. Gilles JOURNO, 16, av. Liegeard, 93190 
Livry-Gargan, Tél. : (16-1) 43.32.00.54 


Vas où éch. MD Jap. complète faire offre ou éch 
contre jx, Isaac RODRIGUEZ, 10, rue Firmin 
Gillot, 75018 Paris. Tél: (16-1) 40.86.38.04 


Vas x sur MD: F22, Interceptor px: 250F. 
Sylvain BOURY, 6, rue des Écoles, 77170 Brie 
comte Robert. Tél. : (16-1) 64.05.48.19 


Vds MD franç. tbe + Sonic 2 + access, px : 600 F 
nbx jx!! Stéphane PIAZZON, 10, chemin des 
Noisetiers, 57340 Racrange. Tél. : 87.86.2916 


Vds MD + 2 jx + 1 man. (Sonic et Predator 2) be 
px: 750F. Benjamin KAMARYK, 18, rue Lu- 
cienne, 93120 La Courneuve. Tél. : (16- 
1) 48.36.0873 ap. 19 h. 


Vds MD + 8 jx (Sonic 1 et 2 Fatal Fury Team USA) 
px : 1 800 F. Jean-Louis CRESP, Les Collines du 
Salaro, le Colisée, 20000 Ajaccio. 
Tél. : 95.21.39.97 


Vds 8 jx MD : Flashback, Sonic 2... + GG + 7 jx 
6G tbe bon prix. Vincent DROUILLON, 7, rue de 
la Treille, 60460 Précy-sur-Oise. Tél. : (16-1) 
40.42.51.22 


Vos Streets of Rage px : 200 F. Thomas AVERY, 
14, rue Saint Marc, 45000 Orléans. 
Tél. : 38.53.23,09 


Vds MD + 1 Padle + 3 jx px: 900F. Guy 
GARNIER, 15, rue des Vergeaux, 80340 Cappx. 
Tél. : 22.76.08.53 


Vas je MD 100 à 200 F vds Fatal Fury: 290 F. 
Stéphane BASSI, 120 bd Pasteur, 94360 Bry- 
sur-Marne. Tél. : (16-1) 48.81.48.96 


Vds MD + 4 jx (Word of Il.) px: 1200 F ou 
vente sép. David LOPEZ, 22, bd de la Manlière, 
83500 Issoire. Tél. : 73.89.24,66 


Vds MD + Super WWF tbe 800 F à déb. Alban 
LAIR, 108, rue du Drain, 95480 Pierrelaye. 
Tél. : (16-1) 30.37.10.61 


Vds MD franç. + man. (adapt sect) tbe px: 
500 F. Alexandre GEORGIN, La Petite Bruyère, 
37340 Ambillou, Tél. : 47.52.41,59 


Vos 12 jx MD : Batman, Sonic, Quacksht... 200 F 
pce. Olivier ROBIN, 2, rue de Luxembourg, 
28110 Lucé. Tél. : 37.34,09.74 


Vés Action Replay PRO 300 F ou éch. contre 
F. Fury Sorage 2. Philippe AMAZIT, 27, rue de la 
Nonaise, 95100 Argenteuil. Tél. : (16- 
1) 39.82.58.39 


Vds MD + 2 man. + 4 jx (Sonic 2, Hockey 93, J. 
Pond 2, Mickey 2) px : 900 F. Bruno AMBROISE, 
Mortiers, 28200 Marboue. Tél. : 37.45.47.75 


Vés MD + 4 jx (S. Monaco GP + Flash Back 
Quackshot etc.) ou éch. ctre S. Nintendo. Sébas- 
tien LOMPREZ, 53, rue du Général de Gaulle, 
62117 Brebières, Tél, : 21.73.61.28 


Vds MD + Sonic + Joy px: 600 F. Christophe 
WROBEL, 142 B, rue Léon Blum, 69100 Villeur- 
banne. Tél. : 72.33.1536 


Vas ix MD : DJ boy bot, super TD 80 F Robocod à 
déb ou éch. Kévin SEURIN, Quartier Chabon- 
nets, 26120 Upie. Tél. : 75,84.43.81 


Vds jx MD px raisonnable (altère Best). Olivier 
ZIELINSKI, Bras, 81300 Grauhlet. 


Vds MD tbe + 1 jeu px: 450 F vds 30 x Md 100 à 
300 F. Paul TOMET, 32, rue Ligner, 75020 Paris. 
Tél : (16-1) 43.48,26.58 


Vds jx MD : Sonic, Streets of RG px 150 et 200 F 
Wonderboys px : 250 F. Medy LIMOUSIN, 3, rue 
du Puits Fresnoy en Gohelle, 62580 Vimy. 
Tél. : 21.59.83.82 


Vés MD + 5x (Jordan Bird + Termina.) + adapt 
SMS + 2 man. px: 2000 F. Samuel RIGOT, 8, 
rés. de la Gare, 28400 Souance au Perche. 
Tél. : 37.29.14.73 


Vds MD + 11 jx + 2 man. (Fatal Fury, Turties, 
Ecco): 3000F ou vente sép. David PINOL. 
Tél. : 92,53.38.50 


Vés MD + 2 man. + 3 jx (Streets of Rage; Sonic; 
JBD Boxing): 1 000 F. Sébastien BOURGON, 46, 
rue Grande Rue, 25310  Meslières. 
Tél. : 81.30.95.54 ap. 18 h. 


Vds 7 jx MD de 150F à 220F. Bruno. 
Tél, : 78.64.07.56 


Vds MD + man. SG Pro Pad : 600 F vds 6 jx: 
215F pce. Nicolas LEGEAY, 17, sente de la 
Grande Route Libernon, 77580 Crecy-la-Cha- 
pelle, Tél. : (16-1) 64.63.93.95 


Vds MD + man. + jx px: 500F à déb. Anice 
JENDOUBI, 128, av. La Croix Rouge « Le Clos », 
13013 Marseille. Tél. : 91.06.10.69 


Vés MD + 2 man. (1 Pro) + adapt. Jap. + 6 x 
px: 1300F. Edwin HERR, 7, impasse de 
FRanche Comté, 55000  Bar-le-DUC. 
Tél. : 29.45.07.84 


Vos jx MD de 150 à 300 F (Sonic Il, Kkid etc). 
Jean-Philippe ARNOLD, 7, rue Brossolette, 
62880 Annay-sous-Lens. Tél. : 21.70.1039 


Vds MD + 7 jx px: 2000F. Nicolas LOBJOIS, 
150, rue Jean Jaurès, 59200 Tourcoing. 
Tél. : 20.46.57.98 


Vds MD Jap + 12 jx + 2 man. (Saint Sword) px : 
1 800 F. Renaud DUMONT, 35, rue du Neyrard, 
69110 St-Foy-les-Lyon. Tél. : 78.59.24.03 


Vas où éch, MD + 4 jx ctre néo-géo. Mikaël 
BENOIT, Les Petits Bois, 01660 Mezeriat. 
Tél. : 74.30.26.37 


Vds MD + man. + À joys + 1 jeu px: 730F. 
Stéphane DE LOOF, 52, rue de l'Alma, 59800 
Lille, Tél. : 20.06.1418 


Vés MD tbe + 6 jx (Tiny Toon, S of R 2, Sonic 2.) 
+ Pro 2 : 1 700 F, Christophe CHABAL, Sauvas, 
07460 Saint-Paul-le-Jeûne. Tél. : 75.39.82.50 


Vos jx: Quackshot, Sonic, the immortal, 150 F 
pce. Stéphane BENIT, 4, bd de la Gare, 77230 
Dammartin-en-Goële. Tél. : (16-1) 60.03.27.59 


Vés super W. Mania, Mistic Def. 150F C. of 
illusion, W5 sonic 2 Cool Sfot px : 200F S. In. the 
DamEs px : 250 F. Yann CHAMBERT, Domaine 
de l'Etalon d'Argent, 33380 Biganos. 
Tél. : 56.26.78.40 


Vds MD + 5 jx + 2 man. px: 1 000F. Pierre 
HERMET, 87, av. Philippe Auguste, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.72.29.23 


Vos sur MD Xmen Flashback TI Nytoon Quaukshot 
px: 200 F à 300F. Marcelin BAP, 1, Villa des 
Fleurs, 93130  Noisy-le-Sec. Tél.: (16- 
1)48.02.21.91 


Vüs MD + 9 jx (T2-Sonic-David Robinson-Shinobi 
2) px : 2 400 F à déb. Florent PAJCZER, 1, allée 
du Rendez-Vous, 93320 Les Pavillons-sous- 
Bois. Tél. : (16-1) 48.48.25.68 


Chez EEE achetez vos Jeux vidéo 


A'occasion de 30% à 70% moins cher 


rue des Ecoles 75005 PARIS- (1) 43.290.290#+ 


> GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) | ll G AME.BO Y (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion Neuve Occasion 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F CONSOLE GAME-BOY (Française) 299 F 199 F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 99 F 
NINJA GAIDEN 99F STREET OF RAGE 175F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
SHINOBI 99F WIMBLEDON 189F TORTUE NINJA 99 F GREMLINS 2 149 F 
=D MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) DOUBLE GRADON 139 F TERMINATOR 2 159 F 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II (avec ALEX KIDD) 249 F SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPER MARIO LAND2 175F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : > AE S (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
GLOBAL DEFENSE 79F GOLDEN AXE 139F CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F 
SHINOBI 79F KENSEIDEN 139F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
ENS Li : LORS THE SWORD 7 E TORTUE NINJA 79 F GHOST'N'GOBLINS 139F 
RASTAN 99 F VIGILANTE 420F SILENT SERVICE 99 F METAL GEAR 139F 
GCALIFORNIA GAMES  139F MICKEY 1 199 F SUPER MARIO BROS 99 F DOUBLE DRAGON 2 149F 
CYBER SHINOBI 139F  SONIC 2 209 F BAYOU BILLY 139 F_ PUNCH OUT 149F |2z 
JD HEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES PL ATREL Dr FOROSSE a Le 
Fr ae 2 SOenasion | mm SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
CONSOLE MEGADRIVE 2 (Franç.) + SONIC 695 F 499 F CONSOLE SUPER-NINTENDO Française: Neuve Occasion |3 
MANETTE PRO 2 99F PRO PAD(transparente) 159 F CONSOLE nue 690 F 499 F 2 
GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR JEUX JAP. 79F CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F È 8 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : CONSOLE + STARWING 990 F = : 
SONIC 79 F TERMINATOR 199 F CONSOLE + STREET FIGHTER 2 990 F 699 F 
ALTERED BEAST 99 F_ECCO LE DAUPHIN 275F MANETTE: PRO: PAD:(ransparente) Ie _ 
WORLD CUP ITALIA 139 F EUROPEAN CLUB SOCCER 275 F ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99F 69F ” 
STREET OF RAGE 149F MICKEY ET DONALD  275F (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 8 
BUCK ROGERS 199F SONIC 2 275F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : É 
KID CHAMELEON 199 F STREET OF RAGE 2 275F ROBOCOP 3 249 F ROAD RUNNER 299F |: 
MICKEY MOUSE 199 F SUPER MONACO GP2 275 F STREET FIGHTER2 269 F SUPER PROBOTECTOR 299F | À 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : ZELDA 3 269 F CANTONA FOOTBALL 314F | 5 
ASTERIX 399 F JURASSIC PARK 399 F ANOTHER WORLD 299 F SUPER STARWARS  339F | 
FLASHBACK 399 F ALLADIN 449 F CASTELVANIA 4 299 F SUZUKI F1 339F |: 
FORMULA 1 399 F STREET FIGHTER Il 549F DESERT STRIKE 299 F TECHMOBASKETBALL 339F |Ë 
> EGA-CD (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) PRINCE OF PERSIA 299 F MORTAL KOMBAT 379F |£ | LIT (| | LEA 
MEGA-CD 2 Français (neuf) avec 1 jeu 1990 F Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) : MARIO ALL STARS 389 F NIGEL MANSELL 449F |2 
FINAL FIGHT 399 F PRINCE OF PERSIA 399 F SIM CITY 389 F DRAGON BALL Z2 489F | 
JAGUAR XI 220 399 F BATMAN RETURN 449F ASTERIX 449F STREET FIGHTERIITURBO 489F | à 
ADAPTATEUR CDX PRO (pour jeux USA + JAP) TEL _/ \ BATTLETOADS 449 F  JURASSIC PARK 529F )3 
o 
_NEO-GEO | NEC Ji 
Le] 
CONSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 1990 F CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1 jeu 995F | 
(+ DE 200 JEUX DISPO.) + 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 
Exemple de prix : NEUF OCCASION LC à partir de 99 F 
FATAL FURY 990 F 649 F 
FATAL FURY 2 1490 F 999 F NOUS DISPOSONS EN STOCK 
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF à 
VIEW POINT 1690 F TEL OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. *| 
SAMOURAI SHODOWN 1690 F TEL N'HÉSITEZ PAS À NOUS LES DEMANDER … (CERTIFIÉ PAR HUISSIER) 


Pose nn nn nm nn D — = 


VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner à SCORE GAMES 
= le (1) 43.290.290+ ez 


Aurora Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop ADRESSE 
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel -BUS : 63.86.87 Parking Maubert Û 


VENTE PAR Avec notre CARTE DE FIDELITE 
CORRESPONDANCE complète, vous gagnez 


24]48H 300 F 


1 
1 
[l 
j [l 
LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits l = CHEQUE Q 
Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux :GAME-GEAR -MEGADRIVE [] Fe CARTE BLEUE 1 N° 
[l 
[l 
[l 
1 
1 


EL DOM 


Je règle par : 


TITRE 3 CONSOLE | PRIX MANDAT LETTRE QI 


CONSOLE + 11/93 


MEGA CD .GAME-BOY eSUPER-NINTENDO/FAM/SNES «NEO-GEO — — | 1 LE D TC EN 


Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province Date expiration: .. / . 


FRAIS DE PORT 1 à jeu: 30 | CONSO: 60F|_30F 
TOTAL À PAYER SIJNGHUNE uns 


et échangeons vos jeux sur : » N.E.S « MASTER-SYSTEM eLYNX °NEC 
{voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) (Echange exclusivement réalisé au magasin) 


Vds 2 jx MDF ram. (Tazamnia, Aquatic Games) px 
275 F ou 150 F pce. Matthieu HAHUSSEAU, 20, 
rue Paul Eluard, 76290  Montivilliers. 
Tél. : 35.30.10.38 


Vds MD + 13 jx + 3 man. (1 arcade) px : 2 000 F. 
Olivier PERCHAT, 1, rue F. Schubert, 78100 
St-Germain-en-Laye. Tél. : (16-1) 34.51.20.83 


Vds 13 jx MD 150 F PCe Alien; Terminator, 200 F 
pce. Olivier PERCHAT, 1, rue Franz Schubert, 
78100 St-Germain-en-Laye. Tél. : (16- 
1)3451.20.83 


Vds MD + 10 jx (Winter Chalenge, Flachback...) 
px: 2500 F tbe. Vincent MAUREL, 49, bld Ste 
Rose, 13011 Marseille. Tél. : 91.36.0245 


Vés x MD 250 F : Sonic 2, Mickey, Donald. Gilles 
BRAS, 9, rue Mozart, 57100 Thionville. 
Tél. : 82.54.16.95 


Vds MD + 13 jx (Sor. 2, Flash Back...) + 2 man. 
px: 2800 F. Romain BAUDIN, 3, bd Turgot, 
13012 Marseille, Tél. : 91.06.23.14 


Vds MD + 4 cassettes + 2 man. (1 pro) px: 
2000F à déb. Charly CHANTRY, 20, rue des 
Stations, 59800 Lille. Tél. : 20.57.43.38 


Vds Altbeast, Italia 90, Mickey, IP Il, J.B. Boxing, 
Lakers px : 200 à 300 F. Boris GUAY, 12, rte de 
Saint-Nicolas, 02410 Saint-Gobain. 
Tél. : 23,52.61.04 


Vds MD Fr. + man, + 3 jx (Sonic, Kid c., Togjam) 
px: 1200F. Frédéric ROUSSEAU, 4, imp. des 
Marronniers, 60530 Dieudonne. 
Tél. : 44.26.75.85 


Vds jx MD : Flash Back px : 250 F fatal fury et PS3 
px: 300F. Yannick MARTIN, 130, rue de la 
République, 54140 Jarville. Tél. : 83.53.55.31 


Vds jx MD : Fantasia 200 F, Italia 90 250 F, Crude 
Buster px: 250 F. Sylvain LECOMTE, 1 bis, rue 
Paul Langevin, 95120 Ermont. Tél : (16- 
1)3414.63.97 ap. 18h. 


Vds MD + 8 jx (Fatal Fury, etc.) + 2 man. px: 
1500F. Alexandre SALEMBIER, Les Hameaux 
de Voltaire, 01210 Ferney-Voltaire. 
Tél. : 50.40.96.23 


Vds MD + 16 jx (Alien 3 — Toe Jam et Earl — 
Centurion) pk: 4000F. Jean-Luc SOLEILHET, 
144, rue Roger Salengro, 93700 Drancy. 
Tél, : (16-1) 48.32.53.23 


Vds MD + 2 man, + 10 jx tbe px : 3 000 F (Sonic 
2 + Olympic Gold), David CUYAMENDOUS, 14, 
rue Alfred de Musset, 78370 Plaisir. Tél. : (16- 
1) 30.55.11.47 


Vds 3 x : Quackshot, Pit-Fighter, Super Thunder 
B.: 400 F. Jérôme BARRE, 3, rue des Écoles, 
51270 Baye. 


Vds Golden À, Altered B 150 F et Immortal, Popu- 
lous px: 250F. Sébastien WERNET, 1, rie de 
Garche, 57100 Manon. Tél. : 82.54.21.13 


Vés MD + 1 jeu + man. px: 5 000 F ou éch. S. 
Nintendo. Laurent MANOUXK, 693, av. de M: 
zargues, 13009 Marseille. Tél. : 91.40.35.98 


Vds 5 x MD (Musha-Sor-Sonic, David Robinson 
S-D) px: 200 F pce à déb. Luc FREMONT, 20, rue 
Gilbert-Rey, 77340 Pontault Tél : (16- 
1) 60.28.03. 


Vds jx Snin et MD, boîte, notice bon prix. Ludovic 
OUPE, 27, chemin du Château de l’Hers, 31500 
Toulouse, Tél. : 61.20.39.13 


Vds MD + 1 man. Pro. 2 : 450 F + 8 jx (alien 3, 
S.0.R, World 0.) px: 2 000F. Vincent LEYOUR, 
10, allée des Plantes Vives, 21121 Fontaine- 
les-Dijon. Tél. : 80.56.28.66 


Vds jx MD : F22, Tiny Moon, Sonic Il, Taz, Kid, 


Chuck, etc. Olivier RICHARD, 57, allée du 
Grand Parc, 73000 Chambéry. 
Tél. : 79.62.22.21 


Vds ou éch. Alien 3 + Batman sur MD px : 250 F 
pce. Syvlain DUBOIS, 1, rue Joliot-Curie, 
18110 Fussy. Tél. : 48.69.31.84 


Vds MD + 6 jx + man. tbe px: 1 300 F (Ecco 
Sonic..). Christophe GOUDAILLIER, 69, rue de 
Turbigo, 75003 Paris. Tél. : (16-1) 42.71.20.42 


Vds jx MD (Donald- Gr Ghost-Mickey Sonic, Spf 
Zone px: 160F. Yan CHARLOIS, 30, rue des 
Carrières, 91450 Soisy-sur-Seine. Tél. : (16- 
1) 60.75.12.75 


Vds 9 jx MD (James Pond 3, T2, Turbo out Run...) 
px: 100F à 200 F. Magali PERROT, 7, rte de 
Renage, 38210 Fures-Tullins. Tél. : 76.07.75.87 


Vds jx MD Sonic 2 : 150 F Lakors vs Celties px : 
200 F ou éch, contre jx SN. Karim GHORAB, 20, 
rue  Forville, 

Tél. : 93.46.04.10 


06110 Le Cannet, 


Vds jx MD : Shadow Dancer, Shinobi, Fantasia, 
Tazmania px: 250 F. Joffrey PAIREMAURE, La 
Chapelle Moulière, 86210 La Baletrie. 
Tél. : 49,56.72.73 


Vs ou éch. jx MD : Quack Shot 190 F, Galahad 
170F, Sonic px: 120 F. Boris AGUINET, 24, rte 
de Bessay, 03340 Neuilly-le-Real. 
Tél. : 7043.84.18 


Vds MD + 6 jx (Mickey 2 — Teamusa — 
Flashback..) + 2 man. px: 160F. Franck 
SALANSON, 9, les Coquelicots, 38110 La Tour 
di Pin, Tél. : 74.97.39.56 


Vds Sonic + ST Blade 90 F pce ou éch. les 2 jx 
contre 1. Yann DELIOT, 7, rue de Ruelisheim, 
68390 Sausheim. Tél. : 89.46.17.32 


Vds 7 jx MD (Desert Strike-World of Illusion- 
F22.). Rémy CRASSARD, 3, place César 
Franck, 78530 Buc. Tél. : (16-1) 39.56.16.37 


Vés MD + 4 jx (Cool Spot, Flash Back..) + 2 man. 
pt: 1000F, Yannick FLINOIS, 8, rue Gilbert 
Masquelin, 59152 Chereng. Tél. : 20.41.26.25 


Vds pour MD : Menacer + acc, + T2 : 550 F ou 
Menacer: 350F; T2: 250 F. Alexandre NAU- 
GUET, 48, rue Pasteur, 91250 Saintry-sur- 
Seine. Tél. : (16-1) 60.75.16.99 


Vds James Pond + Olympicgold Quackshot et 
Mickey (apon) px: 100 F pce. Christophe STA- 
CHON, 37, allée de Rembrandt, 59100 Roubaix. 
Tél. : 20.83.32.37 


Vés Mickey + Sonic + S. of Rage 1 px : 470 F tbe 
+ notice. Yan SUEUR, 39, rue de l'Etrier, 
59480 La Bassée. Tél. : 20.29.33.22 


Vds 5 jx MD (Tiny Toons, M & D, Kidk...) px : 250 F 
et Alered 80 F. Julien NOORENBERGHE, 7, rue 
des Pinsons, 59630 Brouckerque. 
Tél. : 28.27.11.22 


Vds MD + 2 man. (Arc Power Stick) + 5 jx 
(Tunder Force M) + livres px: 1 500 F. Nicolas 
OPPORTUN, 48, rue Fontaine St Marc, 18700 
Aubigny-sur-Nere. Tél. : 48.58.28.64 


Vds MD px : 600 F + 8 jx : 200 F pce. Damien PLAA, 
31, clos St Marc, 64320 Idron. Tél. : 59.0233.50 


Vds MD Jap. + Arc. P.5 + 4 jx 1 200 F où éch. 
contre 3 x S. N, Damien THALLINGER, 30, rue 
Jules Fossier, 95380 Louvres. Tél. :(16- 
1)34.7259.29 
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Vds MD + Street of Rage 2: 600F. Julien 
MARTIN, 42, rue de la Madone, 34400 Lunel- 
viel. Tél. : 67.71.74.44 


Vds MD + 4 x + man. + adapt. px: 700F. 
Francky MARTIN, 23, rue de la Libération, 
60430 Warluis. Tél. : 44.89.20.66 


Vds MD (Fra.) + 8 jx + man. px: 1 890 F (Sonic 
Robocod, Mickey). Laurent DEFRAIN. 
Tél. : 25.31.78.82 ap. 18h. 


Vds MD + 6 jx px: 2000 F et MSI + 4 jx px 
1 000 Fou 2 700 F les 2. Laurent LOPEZ, 46, rue 
de Mexico, 59000 Lille. Tél. : 20.92.38.09 


Vs jx MD Monaco GP 2 Mickey etc. jx dès 200 F. 
Fadel BETTAHAR, 27, rue Juan Valera, 93410 
Vaujours. Tél. : (16-1) 49.63.34.36 


Vds MD + 2 Pads + 5 jx (Fatal-Fury + Cool-Spot 
etc) à 1 200 F. Pierre LAMY, 4, rue Lycklama, 
06400 Cannes. Tél. : 93.64. 


Vds MD + 5 jx tbe px : 1 500 F. Julien LONGUET, 
267, rue Le Bois, 62990 Maresquel-Ecquemi- 
court. Tél. : 21.90.40.96 


Vds MD + 5 jx (Sonic 1 et 2 Mickey 2) faire offre, 
Pascal JOSSE, 11, rue du Forfin, 78180 Mon- 
figny-le-Brx. Tél. : (16-1) 30.57.98.24 


Vds MD Fra ss gar. (2 man. + adp. jap. + Sonic 1 
et2) px: 650 F. Christophe PHAM-DANG, 4, rue 
des Archives, 94000 Créteil. Tél. :(16- 
1) 43.99.92.72 


Vds MD (0, 60 HZ) + 2 man. + Tetris Alien 3, 
Mercs, Team USA: 1 500 F. Hervé BERTHIER, 
38, rue Dode, 38500 Voiron. Tél. : 76.66.17.01 


Vas Ecco Dauphin, EA Hockey — tbe 250 F pce. 
Sorlin ALIREZAI, 93, rue de Maubeuge, 75010 
Paris. Tél: (16-1) 40.82.90.24 


Vés MD Fr + 7 jx (Capriati, Tennis, Mercs, Street 
of Rage...) Px : 1 500 F. Sylvain FORGE, 7, rue 
Flandres Dunkerque, 28160  Brou. 
Tél. : 37.47.17.54 


Vds MD + 8 jx Desert Strike Alien 3 Phantasystar 
3 Faery Tale ADV. Thierry ROUVEL, 5, rue du 
Haut Gaillard, 78840 Freneuse. Tél. : (16- 
1) 30.93.23.05 


Vds MD + 2 man. + 14 jx px: 2000 F. Chris- 
tophe BENLLOCH, 19, rue aux Moutons, 78260 
Achères. Tél. : (16-1) 39.11.10.46 


Vds MD Fr + 5 jx Sonic 2 etc. + 2 man., bon état 
px: 1 000F. Xavier SIEBERT, 116, rue de Hils- 
prich, 57510  Remering-lès-Puttelange. 
Tél. : 87.09.52.08 


Vds à MD: Ecco: 200 F Eswat : 200 F Outrun 
200 F. David CARRE, 19, chemin du Chapitre, 
38100 Grenoble. Tél. :76.54.27.62 


Vs je MD : Fatal Fury : 300 F, Thunder Force 3 : 
200F, Sonic 2 : 200 F, Shinobi : 100 F... Sébas- 
tien STUDER, 7, hameau de Rouillon, 91410 
Dourdan. Tél. : (16-1) 64.59.43.24 


Vds x MD dès 150F (Flashback, Thunderforce 
4... Bruno TEDESCO, 5, allée Joseph Kessel, 
77150 Lesigny. Tél. : (16-1) 60.02.08.98 


MT 1 jx MD 150 à 250 F (Cool Spot Mercs Sonic 
icolas PROST, 5, rue Jules Guesde 
Chamaites, Tél. : 73. 24 


Vds jx MD de 200 à 250F (Wonderboy 5, Kid 
Chamelgor). Samuel CORNEILLE, rue Lamar- 
tine, 38690 Le Grand Lemps. Tél. : 76.55.50.82 


Vds MD_Jap. + Flach Back 500 F. Stéphane 
CONQUET, 6, rue Léon Frot, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.48.4995 


Vés jx MD : Gynoug + J. Madden Foot : 250 F pce 
+ Rolo : 200 F. Arnaud CASTAGNE, Route d'Es- 
piens, 47230 Lavardac. Tél. : 53.65.50.65 


Vüs Md Jap. + 2 man. (1 arcade Powerstick) + 
12 x : 2 200 F. Olivier LARTIGUE, 67, rue M. Du- 
prè, 76240 Mesnil-Esnard. Tél. : 35,80.59.59 


Vds MD + 9 jx (mnt, Tiny, Toon, Flashback...) 
val.: 4600F px: 3000F. Vincent GERMAIN, 
Route de Carcassonne, 81290 Labruguiere. 
Tél. : 63.50.29.46 


S 


Vds MD + jx + adapt. Amaricano-Jap. + 2 man. 
Turbo + 2 livres Tips + mags px: 1 800F. 
Raphaël ALARCON, rés. La Lainière, 6 D, cours 
Camot, 76500 Elbeuf. Tél. : 35.81.76,40 


Vds MD + 8 jx + adapt. MS et autres : 3 000 F. 
Cédric GALAN, 25, rte de Massay, 18100 Vier- 
zon. Tél, : 48.71.33,58 


Vds Kid Chameleon sur MD 150 à 200 F. Jean- 
François RAX, 334, rue Daniel Rops, 73290 
Lamotte Servolex. Tél. : 79.25,12.05 


Vas MD pr: 600F Flashback 300 F, Tiny Toon 
px: 290 F. Thomas SUIN, 4, rue Léon Gambéta, 
59147 Gondecourt. Tél : 20.96.85.50 


Vas MD + 13 jx val. : 7 000 F px : 4 000 F à déb 
ou sép. Vincent MILLOUD, 2, chemin de Guine- 
seau, 78730 Sainte Mesme. Tél. : (16- 
1) 30.59.46.48 


Vds MD + man. + 2 jx px: 1 200 F à déb. (Joe 
MTA 3). Didier MALANOT, 23, av. de Cambrai, 
13560 Senas. Tél. : 90.57.20.64 


Vds jx MD: Menacer: 300F, Power Monger, 
Team USA: 200F. Céline HANNOTIN, 19, rue 
Pablo Neruda, 51000 Chalons-sur-Marne. 
Tél. : 26.64.20.90 


Vds MD (Jap) + 4 jx (Kid Cham...) : 1 000F. 
Steeve ROSPERT, 16, av. Louis Breguet, 78140 
Velizy. Tél. : (16-1) 39.46.29.96 


Vds jx : Sonic 1,2, Q. Shot, R. of Shinobi px à déb. 
Benoît FILLASTRE, 21, chemin du Barrat, 31470 
Saint Lys. Tél. : 61.91.70.36 


Vas x MD (Strider, Truxton...) px : 200 F. Grégory 
BLAY, 46, rue de Chatou, 95240 Cormeilles-en- 
Parisis. Tél. :(16-1) 39784988 ap.18h à 
20h. 


Vds jx MD : Sonic, Tazmania, Fantazia etc. px 
200 F pce. Christophe MOREAU, 27 bis, rue de 
Rieux, 44000 Nantes. Tél. : 40,47.02.20 


Vds x MD : Sonic 2, Robocob, Bio Hasard Battle, 
Wonder Boy 5, T2. Guillaume ZABINSKI, 16130 
Lignières Sonneville. Tél. : 45.80.54.88 


Vds sur MD Franç. : Batman 2 px: 250 F, Strider : 
150 F ou éch. Cédric BRUNAUD, 10, rue Simon 
Létoile, 92260 Fontenay-aux-Roses. Tél. : (16- 
1) 46.60.41.90 


Vds ix (Whiprush, Alien Strom, Quackshot) px : 
200F pce. Thibault CULIOLI, 35, La Pinède, 
13120 Gardanne. Tél. : 42.58.21.18 soir. 


Vds MD + 2 man. + 10 jx (Roadrasht, Termina- 
tor, Sonic etc.) priv. : 1900 F. Jean-Jacques 
SALVARY, 23, rue du Champ-Gaillard, 78300 
Poissy. TL : (1-1) 30.74.69.66 


Vds Shinobi (MS), éch. World of ill. ctre Sonic 2, 
Sunset Rid... Stéphane KOLODZIEJCZAK, 8, rue 
de la Romanche, 62700 Bruey-La-Buissière. 
Tél. : 21.53.82.53 


Vds MD + 5 jx + pist. + 6 jx + Master Système 
+ 2jx px : 1 300 F. Jérôme HOARAU, 43, route 

de Vienne, 38230 Chavagneux. 
Tél. : 72.0291.47 


Vds MD + 2 man. + 8 jx: Sonic 1 & 2 Rambo 3; 
Strider Populous ; Street of Rage; Thunderforce 3 ; 
Altered Béast px : 3 000 F. Stéphane AUBUGEAU, 
29, rue des Roches, 86490 Beaumont. 
Tél. : 49.85.54.58 


Vds MD + Sonic 500 F (Jap. + 2 man.) Damien 
DELPECH, Camy, 46350 Payrac. 
Tél. : 65.37.97.25 


Vds x MD de 150 à 250 F (E-Swat S of Rage...) + 
de 14 jx. William ROY, 50, rue Clément Janin, 
21000 Dijon. Tél. : 80.66.30.97 


Vds Jx MD : Flash Back 300 F Thunderforce IV, GP 
Il px: 250 F. Veechal RAMPHAL, 140, av. Aris- 


tide Briand, 92220 Bagneux. Tél. : (16- 
1) 45.36.9413 
Vds MD + 11 x + 2 man. val: 4000F px: 


2500 F ferme. Stéphane FESTA, 34, rue Au- 
guste  Delaune, 38130  Echirolles. 
Tél. : 76.09.34.11 


Vds 11 jx MD de 200 à 300 F tbe ou éch. contre jx 
Snin, Stéphane LAMARE, 1, allée Fernand Lé- 
ger, 92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.25.56.22 


Vds 20 jx MD : Monaco, GP2, T2 Donald, Sonic de 
100 à 200 F. Thierry ROBERT, 62, rue de Quiery, 
62490 Vitry-en-Artois. Tél. : 21.50.09.08 


Vds 12 x MD (Fatal Fury, Sonic 2, Thunder F. 3...) 
px: 1 Ca F OÙ DE 100 à 300 F pce. Sébastien 
lon, 91410 Dour- 


Vds x MD: Talespin, Zéro Wing. Home Alone. 
Mickaël COUCHOT, 22, rue du Fort, 90340 
Chèvremont. Tél. : 84.22.80.41 


Vds MD Fr, + 3 jx (Sonic, Flash Back, WB) pr: 
1 100 F. Vos jx NES. Stéphane BARUT, 18, cour 
de la Fontaine, 77600 Bussy-St-Georges. 
Tél. : (16-1) 64.66.04.59 


Vds MD + 9 jx px: 1 500F port compris, Thierry 
GULBERT, rés. Santillane, bât : 1, appt. : 3, 
33400 Talence. Tél. : 56.04.46.08 


Vds MD + 4 jx + 2 man. tbe px: 800F. Daniel 
SPITALETTO. Tél. : 93.96.67.68 (H.R) 


NES 
Vds Nes tbe + 9 jx + pist. Willy ALAIZE, 139, 
route de Beaucaire, 30000 Nimes. 
Tél. : 66.26.11.84 


Vds Nes tbe + pist. + 3 jx: Simons Quest; 
Gauntiet 2, Captain Skymauh : 1 000 F à déb. 
Sylvain MILLET, Les Capitelles, 1, allée des 
Tennis, 11600 Aragon. Tél. : 68.77.18.40 


Vds Nes : TMHT 200 F, Mario 2 250 F, Nes 300 F 
ou le tt: 700F. Michel MARTINS, 5, rue du 
Docteur Bagard, 88140 Contréxeville. 
Tél. : 29.08.53.16 


0 


Vds Nes + 2 Nes Adv. + Nes 4 Score + 16 jx à 
200 F pce (SMB3, Megaman 2, DD2, WWF, Robo- 
cop...). Cyrille VERNEREY, 18, chemin des Bour- 
gognes, 95000 Cergy. Tél. : (16-1) 30.73.28.98 


Vds sur Nes: Track and Field 1, Zelda 2 150F 
pce. Donne pleins d'astuces. Julien LE GUEN, 7, 
rue Françoise d'Amboise, 56000 Vannes. 
Tél. : 97.40.51,72 


Vds sur Nes : Worid Wrestling, C.Zodiaque, etc. : 
100 F à 200F. Vds Turlles in Time (neuf : 400 F. 
Christophe CUQ, 22, rue Saint-Denis, 77400 
Lagny-sur-Mare. Tél : (16-1) 60.07.13.01 


Vds jx Nes: Amazing, Contra 4 Jap., Geomon, 
Fight, Rival Turf, Paradius, JP, Ghoul Ghost, 1941. 
Alain KALAINT, 39, rue Jacques Lesieur, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47.08.01.70 


Vds Nes + 6 jx + pist.: 990F tbe. Marc 
VIGOUROUX, 4, passage d'Armagnac, 75200 
Sarcelles. Tél. : (16-1) 34.19.03.80 


Vds Nes 250 F + 9 jx 200 F (Hyper-Soccer, Man 
Mansion, etc.) ou éch. ctre MD + jx. Jean- 
Baptiste GAMBLIN, 5, rue des Mesanges, 
91480 Varennes-Jarcy. Tél. : (16- 
1) 69.00.9588 


Vas jx Nes Top Gun 200 F. Mario + Duck Hunt + 
pist. 350 F ou le tt: 450 F. Vds 2 man. + câble + 
alim. : 300 F. Christophe QUIMBRE, 108, rue du 
Haut Pressoir, 49000 Angers. Tél. : 41.47.57.47 


Vds Nes + zapper + 2jx (Mario, Dunk Hunt) + 2 
man, 500 F. Etienne LAMBŒUF, bd du 4 sep- 
tembre, 34310 Cruzy. Tél. : 67.89.3055. 
Ap.16h. 


Vds Nes neuve + pist, + 2 man. + joy Npro + 6 
ix (SMB1, Zelda 1 et 2, Rygar, Kicarus, D.Hunt) 
px: 1250F. François VERNEAU, 13, rue de 
Tocqueville, 75017 Paris. Tél. :(16- 
1) 46.22.43.89 


Vds Nes + access. + 3 jx. Px intéressant. 
Mickaël NABET, 67, av. des Bleuets, 93370 
Montfermeil. Tél. : (16-1) 43.30.37.84 


Vds Nes + 8 jx + Game Genie + zapper px 
intéressant, Philippe EDOUARD. 
Tél. : 21.27.09.05 Ap. 20 h. 


Vds Nes + 16 jx + zapper 2 200 F ou 13 000 FB. 
Dominique TRIBOUILLOIS, 1, rue St Jean, 
76220 Neut-Marché. Tél. : 35.90.77.08 


Vds Ducktales 300 F. Philippe BLONDEL, 6, rés. 
du Barry, 82600  Verdun-sur-Garonne. 
Tél. : 63,64.32.34 


Vds Nes + SMB3 + Gaontlet 2 + Kung-Fu + Top 
Gun. Px à déb. Antoine MINGZELES, 37, parc 
d'Ardomay, 91120 Palaiseau. Tél : (16- 
1) 60.14.30.58 


Vas Nes tbe + 3 jx : TMNT, DD2, Castlevania 2 + 
2 man. Px : 600 F ou vte séparée de 150 à 200 F 
pce. Murat GUNYAR, 58, rue Doudeauville, 
75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.58.19.30 


Vds Nes + 2 man. + 4 jx (Batman + Simpsons + 
D.Dragon 2 + Hyper Soccer) Px: 1 100 F. Sté- 
phane BISMUTH, 19, rue Rampal, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 42.01.8499. 


Vds Nes + 2 paddies + Joys + G.Genie. Vds 14 
ix 200 F pce, Bruno LAVOUE, 2, rue des Agriers, 
St-Projet, 16110 Rochefouchauld, 


Vds Nes + 5 jx (Tortues, Exitebike, Lemming, 
Days of Thunder, etc.): 1100F. Christophe 
HERVE, Rte de Pradines, 46090 Cahors. 
Tél. : 65.35.45.83 


Vds Nes + 15 jx : SMB, 2; Zelda 1, 2; Probotec- 
tor; Megaman; Buble; Snake; Tetris. + embal- 
lage 3000F. Jean-Michel BOUCHET, 29, rue 
Felix GALABERT, 56100 Lorient. 
Tél. : 97.21.88.77 


Vds Nes + 3 jx : Mario 2, 3; Snake RN R : 750 F. 
Louis JANINET, 74, rue des Sablons, 78750 
Mareil-Marly. Tél. : (16-1) 39.16.46.55 


Vds Nes + 8 jx + 2 man. + jour. du club 
{aratuit). Mathieu CHEMIN, 11, rue Romain Rol- 
land, 76000 Rouen. Tél. : 35.88.41.01 


Vds Nes + zapper + joy + T.Ninja + D.Hunt: 
650F + jx à 250 F. (Mario, Zelda 2) + 2 j à 
300 F (Ninja 2, Grimlins 2). Romain MOREL, 29, 
rue des Platanes, 91700 Ste-Geneviève-des- 
Bois. Tél. : (16-1) 60.15.58.06 


Vds Nes + 4 jx (Terminator 2, Solar J et Man, 
Rescue, Tiger Hel) 700F à déb. Jean-Philippe 
GARNIER, Les Valottes, 58230 Alligny-en-Mor- 
van. Tél. : 86.76.13.28 


Vds Nes + 2 man, + pist. + 6 jx tbe : 1 400F. 
Pascal DUPRE, 6, square des Cigognes, 78260 
Achères. Tél. : (16-1) 39.11.56.72 


Vds Nes + 1 jeu + bies 400 F + 2 man. 
Batman 250F, Zelda 200 F, Section 200F, 
lence Service 194F, Robocop 250F. Gautier 
COURANT, 13, cours du Nord, 84850 Camaret- 
sur-Aigues. Tél. : 90.37.78.24 


Vas Nes + 6 x + 2 man, + pist. : 1 300 Fou vas 
ix(SMB1, 2, 3; DD2; Zelda 2; DH) : 200 à 300 F. 
Matthieu VANGELEYN, 320, route des Rosses, 
74380 Cranves-Sales. Tél. : 50.3676.86 


Vds D.Dragon 210 F port compris sur Nes. 
Enilien GOURAUD, Le Pin, 44330 Mouzillon. 
Tél. : 40.36.62.85 


Vos Nes + 2 jx : Megaman et Dragon Ninja 400 F. 
Benjamin ROCHE, 3, rue Porte de la Blanque, 
30800 Saint-Gilles. Tél. : 66.87.02.78 


Vüs jx à 200 F : Simons Quest, Top Gun, Mario 1, 
2, 3; Rad Racer, Faxanadu, Zelda, Kung Fu, Battle 
Olympus... Vincent PETIT, 2, rue Lorette de la 
Refoulais, 44000 Nantes. Tél. : 40.37.04.84 


Vds Nes + Nes Adv. + 9 jx (S.Word et Serpent, 
Solstice, Megaman 2, World Werstling). Px: 
1500 F, Céline FABRE, 3, rue Duval, 76100 
Rouen. Tél. : 35.62.44.57 


Vds Nes + 8 jx S.Mario 3, TMAT, S.Spike.. 
1200 F. Michaël MULTEAU, 3, av. des Anciens 
Combattants d'AFN, 93420 Villepinte. 
Tél. : (16-1) 43,84.63,07 


Vds Nes + 8 jx + 2 man. + pist. : 1 490 F ou vds 
sép. 200 F pce, Robocop, Castlevania, D.Dragon 
2, etc. Eric VANDAELE, Les Gouttes, 01380 
St-Genis-sous-Menthon. Tél. : 85.30.46.30 


Vds Kick-Off 300 F (port compris) tbe sur (Nes). 
Jean-Marc GRESSIER, Bourg de Malauzat, 
63200 Malauzat. Tél. : 73.79.21.46 


Vds Nes + pist. + 4 man. + 15 jx: 2 200F. 
Pierre NASTI, 9, impasse Bontemps, 33400 
Talence. Tél. : 56.04.27.74 


Vds jx Nes (Metroid...) à 200 F ou éch, ctre jx MD. 
Samuel GRAS, 3, bat. À Cité Bel Air, 71120 
Charolles. Tél. : 85.24.18.51 


Vos jx Nes : Mario 1 et 2; Zelda 1 et 2, etc. 200 F. 
Anthony MARTIN, Le Petit Fief, Route des 
Arthon-en-Retz. 


Vds S.Nintendo + 5 jx (Street Fighter 2, Mickey...) 
+ Adapt. ad 29. Px : 1 400 F. Geoffroy MANNET, 
22, rue du Sergent Bauchat, 75012 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.41.36.19 


Vas Nes + 11 x: 1 900 F ou éch. ctre MD + 8x. 
William LE BRUN, 9, place Emile Zola, 77100 
Meaux. Tél. : (16-1) 64.34.72.98 


Vds Nes + 10 jx: Mario 3 + World Cup + Tic et 
Tac, etc. + pist. Px: 3 000 F. Dominique DELL 
ISOLA, 83, av. Foch, 31800 St-Gaudens. 
Tél. : 61.89.62.92 


Vds Nes + zapper + Robot + 3 man. + 15 jx: 
S.Mario 2, 3; Zelda 1, 2; TMHT; Mega Man 2. 
Olivier MAUPOINT, 3, impasse Ronsard, 37500 
Chinon. Tél. : 47.93.28.86 


Vds Nes + Boulder dash 350 F (tbe) + bte d'orig. 
Frédéric BOIREAU, 9, rue du Docteur Mallet, 
15000 Aurillac. Tél. : 71.64.85.50 


Vds Nes + 4 jx + pist.: 1 100 F à déb. Julien 
ASTIER, 113, rue Jouveau le Cap Brun, 83000 
Toulon. Tél. : 94.46.49.57 


Vds Nes + 5 jxtbe + plans de SMB2 Px : 1 000F 
ou sép. 200 F pce. Mattieu LATROY, 4, rue Loui- 
son  Bobet, 21800  Sennecy-lès-Dijon. 
Tél. : 80.47.03.25 


Vds Nes tbe + 2 man. + 34 jx (Punch Out, Duck 
Tales, Road Fighter, etc. 3 000 F à déb. Nicolas 
DEBORT, 5, allée Georges Brassens, 77250 
Ecuelles. Tél. : (16-1) 60.70.86.02 


Vds Nes + 2 man. + joy N15 + zapper + 12jx: 
1 600 F tbe. Sébastien NORTIER, 98, rue Cheret, 
94000 Créteil. Tél. : (16-1) 42.07.11.98 


Vds Nes + Boulder Dash + revues 350 F ou éch. 
ctre 3 jx GB. Frédéric BOIREAU, 9, rue du 
Docteur Mallet, 15000 Aurillac. 
Tél. : 71.64.85.50 


Vds Nes + 5 jx: Mario 1, Zelda 2, Duck Hunt, 
D.Dragon 3, Tortues, Zapper, joy. Px: 1 200F. 
Gwenaël AUTRES, Kecrazec, 29510 Ladrevar- 
ec. Tél. : 98.57.51.87 


Vds Nes + 2 man. + zapper + 5 jx: Mario 1, 3: 
Picsou, Duck Hunt, Road Fighter. Jérôme DENIS, 
128, cité Saint-Charles, 22100 Dinan. 
Tél. : 96.39.96.40 


Vds 8 jx Nes de 200 à 300F. Vds MD + 3 jx: 
Populous, Robocod Thunder Force 3. PX : 1 500 F. 
Yann ALVADO, 1, rue de la Caserne, 56400 
Mériadec. Tél. : 97.57.73.03 


Vds Nes + Game Genie + 19 jx: 4500 F. Val. 
9 100 F. Vte sép. possible. Michel DETIENNE, La 
Chapelle Blanche, 87420 Saint-Victurnien. 
Tél, : 55.03.88.60 


Vds jx Nes (Batman, WWF, T2, Les Chevaliers du 
Zodiaque) 300 F pce ou les 4 : 1 000 F. Francis 
BENOIT, 35/25, rue des Sarazins, 59000 Lille. 
Tél. : 20.30.08.75 


GRATUIT ! irait _ après on premier act, 
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Tous les jeux et accessoires 


CONSVLTE LE CATALOGUE COMPLET 


EUX NEUFS 
ETUIS! 


Z}Pp 


the 


SUPER BOMBER MAN 


SUPER NES 


WWF ROYAL RUMBLE 


MEGADRIVE 


© COMMANDE TES ACCESSOIRES 


GAME BOY 


ADAPTATEUR JEUX U.S 99 
ADAPTATEUR JEUX 60 Hz 125 
MANETTE SUPER POWER 299 
MANETTE PRO-PAD 149 
RALLONGE 1,80 m 45 


ADAPTATEUR JEUX U.S 120 
MANETTE SUPER POWER 299 


MANETTE PRO 2 99 
GAME GEAR 

LOUPE 55 
TRANSFO 49 


ECRAN DE RECHANGE 
LOUPE ECLAIRANTE 
ETUI ANTICHOC 
TRANSFO 


Tous les prix sont TTC 


NOUS VOULONS TES JEUX ! 


NOUS RACHETONS TES JEUX SANS OBLIGATION D'ACHAT DE TA PART. NOUS NE RACHETONS PAS DE JEUX 
JAPONAIS SAUF POUR SUPER FAMICOM. TELEPHONE-NOUS DES MAINTENTANT POUR LES PRIX. TES JEUX 
DOIVENT ETRE AVEC LEUR NOTICE, DANS LA BOITE D'ORIGINE 


Les super hits sont très demandés ! 


16 (1) 30 64 54 54 


de 9h à 19h du lundi au vendredi 
et de 9h à 17h le samedi 


© CHOISIS LES MEILLEURES NOUVEAUTÉS 


Prix et disponibilités par minitel ou téléphone 


SUPER NES MEGADRIVE GAME BOY 
BATTLE BLAZE ADAMS FAMILY GOAL 
COOL SPOT BEST OF BEST MORTAL KOMBAT 
E.V.O. DRACULA PINBALL DREAMS 
MORTAL KOMBAT HOOK SPORTS ILLUSTRATED 
P.T.O. LEGENDS OF THE RINGS WWE KING OF RING 
REDLINE : Ft RACER MICRO MACHINES GAME GEAR 
ROCKY RODENT MORTAL KOMBAT ADAMS FAMILY 
STAR TREK NHL 94 BART VS WORLD 
SUPER DODGE BALL P.T.O. JURASSIC PARK 
SUPER OFF ROAD BAJA ROBOCOP 111 MICRO MACHINES 
SUPER WINDGET STRIDER RETURN MORTAL KOMBAT 
UTOPIA STREET FIGHTER II ROBOCOP 3 
WING COMMANDER 2 SUPER BASBALL 2020 T2 ARCADE 
ZOMBIES ATE NEIGHBRS WWF ROYAL RUMBLE 
ZOMBIES ATE NEIGHBRS 
© FAIS DE BONNES AFFAIRES 
Dans la limite des stocks disponibles 
SUPER NES MEGADRIVE BARBIE #5 229 
DEATH VALLEY RALLY 489 339  BUCK ROGERS 579 299 CAPTAIN PLANET 385 219 
KAWASAKI CARRIBEAN 488 379 JACK N. POWER GOLF 439 379 DOUBLE DRAGON II 285 199 
SPIDER MAN X-MEN 475 365 FLINSTONES 286 335 DOUBLEDRAGON II 485 259 
STREET COMBAT #15 319 SHADOWDANCER 285 199  LEMMINGS 265 199 
TOYS 475 369 WARPSPEED 30 239 TOPGUN II 285 179 
ZELDA III 489 299 NES 8 BIT USA ui RECALL se ie 
ALL PRO BASKET BALL 349 219 Oh inDy 2 22 
© RESERVE TES FUTURS HITS * 
Prix et disponibilités par minitel ou téléphone 
SUPER NES THE 7 TH SAGA GAME GEAR 
ALIEN VS PREDATOR TOP GEAR I FANTASTIC DIZZY 
BIO METAL D à PMANDES Il STRIDER RETURNS 
CAPTAIN AMERICA G 
FOCTBACLEURN MEGADRIVE UE OURS DRACULA 
JURASSIC PARK BRETT HUKK HOCKEY JAMES POND 
LEGEND OF THE RING DAVIS CUP TENNIS POPEYE 
ROCK N ROLL RACING FANTASTIC DIZZY REAL GHOST BUSTER 1 


39 
69 
39 
49 


Tu peux les réserver en 


avance, et tu seras DÈS LEUR SORTIE parmi les premiers à jouer 
avec. IMPORTANT : Les chèques et cartes bleues ne seront 
débités que le JOUR DE L'EXPÉDITION ! 


Bon pour une annonce gratuite* 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu'une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L'article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d’un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des fins professionnelles ou commerciales. 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


à retourner à Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. Consoles + n° 25 


RUBRIQUE 


CHOISIE : a) | (AE TER test à MACHINES : 
[ PC Engine 
ACHATS | | | | | | | l Megadrive 
NOM : | | | Sega 
VENTES $ NES 
PRENOM : | | , 
ame Boy 
ÉCHANGES ADRESSE : SERA eStE | O Lynx 
[ Divers 
CLUBS DOS. 
TÉL. : 


ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n'est pas écrit lisiblement et dont l'adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 


11 NUMÉROS 
le PROPAD, \ 


NSOLES non 


PLUS CE JOYPAD 
bénéficie des atouts du meilleur joypad: 
( Su per Nintendo ou Se 8 a Me ga drive ) e bonne ergonomie + look très réussi dans son boîtier transparent, 
e ETSURTOUT: 


PO U R 1 8 8 F S ë U LE M € N ] ( conte individuel de 6 autofe pour NINTENDO 3 pour SEGA, 
0 2 modes d'autofire: semi automatique et main libre, contrôle de ralenti excellent pour battre le meilleur des Se 


+ Le modèle 
présenté 
ci-contre est 
le PROPAD 
SUPER NINTENDO 


OFFRE D'ABONNEMENT 


à retourner sous enveloppe non affranchie à CONSOLES + LIBRE RÉPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


OUI, je m'abonne à CONSOLES + pour un an. Je joins mon règlement de 288 F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243F. Je souhaite recevoir le 
joypad suivant (dans un délai de 6 semaines après enregistrement de mon règlement): D compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou [] compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 


Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code postal : Ville : 

Je joins mon règlement à l'ordre de CONSOLES + par : Chèque bancaire Chèque postal 

[ Je préfère régler par Carte Bleue @æ dont voici le numéro : | | | | | | | | | | LL | | | L 1 |! | Date d'échéance : | | | | | | 625 
Signature : 


Vds Nes + 2 man. + S.Mario 1, 2, 3 + Batman + 
Duck Tales + Duck Hunt: 1000F. Thomas 
GILBERT, 528, rue de la Craz, 01440 Viriat 
Tél. : 73.23.68.96 


Vds jx Nes : Robocop, Tortues, RCPra Am, Goonies 
2 180 F pce ou 650 F les 4. Sébastien LEMOINE, 
29, rue René Firmin, HLM Hure, 60700 Pont- 
Ste-Maxence. Tél. : 44,72.55.98 


Vds jx Nes (Zelda 2, Track and Field 2, TMHT, SPY, 
Top Gun 2, Paperboy) + 2 man. à moilié px. 
Jean-Guy HEBERT, 78, av. Jean-Jaurès, 80480 
Salouël. Tél. : 22.89.33.51 


Vds jx Nes: TMHT 200F, Mario 2250F. Nes 
200 F ou le tt : 700 F. Michel MARTINS, 5, rue du 
Docteur  Bagard, 88140  Contréxeville. 
‘Tél. : 29.08.5316 


Vds jx Nes 150 à 200F. Vds jx sur GB Worid Cup 
150F. Sandy GERVAIS, Lyon, 113, imp. des 
Eglantines, 69200 Venisseux. Tél. : 78.70.98.61 


Vas sur Nes : World Cup, Top Gun, Simon Quest et 
Punch Out de 150 à 200 F. Fabrice DANECK, Les 
Lure, route de Moffans, 70200 Lure. 
‘Tél. :84.63.08.14 


Vds sur Nes à 175 F: Ice Hockey, Mario Bros, 
Zelda, World Cup, Spyke Ball. Le t: 750F. 
Grégory MESON, 12, av. Dombales, 75015 Pa- 
ris. Tél. : (16-1) 45.31,17.02 


Vds Nes + pist. + 2 man. + 8 jx: 1 100 Fou de 
100 à 300 F pce. Patrice KHOURY, 19, rue du 
Bois, 78250 Meulan. Tél. : (16-1) 34.74.90.28 


Vds Nes + Skate or Die ss gar. px 300 F, Cyril 
JULIE, 28, av. de la Poudrerie, 93190 Livry- 
Gargan. Tél. : (16-1) 43.84.31.30 


Vds Nes + Man.2 + Top Gun + Red October + 
S. Mario + Duck: 1 400F à déb. Stéphane 
GALLOIS, 10 bis, rue des Pavillons, 92800 
Puteaux. Tél. : (16-1) 47.67.06.22. Le soir. 


Vds Nes + 8 jx + 2 man. px: 1 400F. Zelda 2, 
TLNinja, Fithingolf, Dragon Ball, Robot Warrior, 
Ducktales... 1 jeu 210 F. Fanny MATTHERY, 15, 
av. de Tourville, 75007 Paris. Tél: (16- 
1) 45.51.13.65 dès 1Bh. 


Vds Nes + 2 man, + 5 jx (SM, Zelda 1, Duck 
Hunt, Capitaine, Ski...) + pist. tbe : 1 000 F. Alain 
MUSETTI, Chemin du Roudel, 11290 Arzens. 
Tél. : 68.76.26.76 


Vds Nes + 7 jx (Tortues 1, D.Dragon, etc...) + Nes 
Adv. + 2 man: 4 500 F. Lilian THEVENET, 2, 
rue Lucien Malingre, 77290 Compans. 
Tél. : (16-1) 60.26.31,14 


Vas Nes + 7 jx: 1 300 F (M:1, 2, 3; Star Wars.) 
+ zapper et Duck Hunt. Royan ALANOU, Tho- 
hoët, 29510 Landrevarzec. Tél. : 98.57.3649 


Vs Nes + 3 jx (Chip et Dale, Mario 3, Picsou). Px : 
1200 F à déb. Grégory MIERMONT, 65-67, av. 
Gambetta, 75020 Paris.  Tél.:(16- 
1) 46.36.29.10 


Vis Nes + 4 jx (Mario 1 et 3, Turties, Rad Racer) 
+ access. (2 man. + pist.) à 1 000 F. Paul KUHN, 
287, route de Colmar, 67100 Strasbourg. 
Tél. : 88.79.38.97 


Vas jx Nes : Catch, WWF, Challenge tbe : 300 F. 
Val. : 500 F. Pierre SIMONNIN, 13, rue de l'Hôtel 
de Ville, 39600 Arbois. Tél : 84.66.25.40 


Vés ix Nes 150 F pce. Guillaume CLAUDE, 6, rue 
Maurice Ravel, 44230 Saint-Sébastien-sur- 
Loire. Tél. : 40.80.5405 


Vds sur Nes lot: Nes Adv. neuf + jeu d'aventure. 
Px: 350F. Christophe GODET, La Riparderie, 
BP14, 17270 Montguyon. Tél. : 46.04.23.40 
Sauf WE. et à 19h. 


Vis sur Nes : Kevious : 150F. Julien MARTIN, 
14, rue de la Pépinière, 92360 Meudon-la- 
Forêt. Tél. : (16-1) 46.32,43.92 


Vis Nes + 9 jx + 2 man. + 1 joys + bte rang. 
2500 Fou sép. Thierry GUESDON, 36, rue d'An- 
jou, 44980 Ste-Luce-sur-Loire. 
Tél. : 40.25.83.96 


Vds jx Nes : 200 F pc. Maniac Mansion, Kickle 
Cubice, Little Nemo The Drean Master, Stéphane 
LAPOTE, 201, av. Jean Jaurès, 92140 Clamart. 
Tél. : (16-1) 46.44.37.67 


Vds Nes + jx : SMB2, 3; Mega Man 2, 3; Duck 
Tales, Top Gun 1, Probotector + jx 2000F. 
Val. : 5 000 F. Yann DELMARRE, 33, rue de Ber- 
gette, 78100  Saint-Germain-en-Laye. 
Tél. : (16-1) 30.61.19.88 

Vüs Nintendo + 2 man. + pist. + 15 jx. Px à déb. 


Bruno LEVEQUE, l'Horizon Château Sec, 13009 
Marseille. Tél. : 91.75.27.87 


Vis Nes + 5 x (SMB3, Duck Tales, Supar Off 
Road, Day of Thunder, Kick Of) 1 000 F ou 150 F 
pce. Fabrice SERPCHAT, Les Fouilleroux, 63680 
La Tour d'Auvergne. Tél. : 73.21.50.91 


Vds Nes + 6 jx (Batman, Mario 3, Bunny, Zelda...) 


1800F. TBE François LELEU, 10, rue Jules 
Godin, 62490 Tortequenne. Tél. : 21.24.11.67 


Vds Nes + S.Mario 3. Px : 750 F. Pierre GEREN- 
TON, La Chapuze, 43260 St-Julien Chapteuil. 
Tél. : 71.08.74.06 


Vas jx Nes (Link, Shadow Gate, Duck Tales, Spy 
VS Spy, S. Off Road) de 200 à 250 F. Christophe 
PANASSIE, Ch. de la Molle, av. de Toulouse, 
82000 Montauban. Tél. : 63.23.09.18 


Vds jx Nes TMHT, T2, Top Gun, etc.. Px: 150 F 
pce. Patrick WITZ, 74/10, rue Jules Watteauw, 
59100 Roubaix. Tél. : 20.73,00.31 


Vds Nes + pist + 2 jx 550F. Vds 4 jx 200F 
(Word Cup, D.Dragon, Punch Out). Vincent LON- 
GINOTTI, 5, rue des Päquerettes, 89170 Saint- 
Fargeau. Tél. : 86.74.07,69 


Vds Nes + Black Manta, Tortues, Megamen 2, 
Zeïda 2 + 2 man. + K7: 1200F tbe. Cédric 
DARIVON, 7, allée Carpeaux, 94500 Cham- 
pigny. Tél. : (16-1) 48.80.17.00 


Vds Zelda 1, 2; Mario 3; Turtle; Battle Olymp 
(199F poe) M.Gear, BBobble 169 F pce. Guil- 
laume ROUSSET, 2, rue Pasteur, 69300 Caluire- 
et-Cuire. Tél. : 78.30.02.87 


Vds sur Nes : Gremlins 2 (250 F) Kung Fu (200 F) 
Rescue (150 F) Solar Jetman (150 F.) Julien RYC- 
KELYNCK, 1, rue de Bourgogne, 60930 Bailleul- 
sur-Therain. Tél. : 44.03.20.65 


Vés Nes + jx (SMB1, SMB2, Torues..) px: 
1 100 F ou jx sép. Grégory DESMAZIERES, 198, 
av. de Paris, 92320 Chétillon. Tél. :(16- 
1)47.35.23.98 


Vds Nes + 5 jx px à déb. Nicolas LE DOUR, Lot. 
de Goasven, 56110 Gourin. Tél. : 97.23.6554 


Vds Nes neuf + Popeye : 400 F. Ach. F.Zero 210 F 
bon état. Ach. S.Probotector et Castie. 270 F. 
Frédéric JOMIE, 17 bis, rue du 1° Septembre, 
60290 Cauffry. Tél. : 44.73,70,34 


Vas Street Fighter 2 + not, bte, cartouche 
jap. 300 F. Port non inclus. Hong Haï VUONG, 47, 
rue Dombasle, 75015 Paris. Tél. :(16- 
1) 42.50.00.86 


Vos Nes + pist. 500 F. Vds jx 150 à 200 F. Vds 
Nes + 5 jx: 1000F. Loïc HAMELIN, 26, rue 
Louise Michel, 37700 La Ville-aux-Dames. 
Tél. : 47.44.2985 


Vas Nes + 2 man. + 6 jx: 1000 F à déb. Vos 
Lynx 280 F. Pierre ZADOK, 146, av. des Champs 
Elysées, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 43.59.4811 


Vds Nes + 8 jx + pist. tbe. Val. : 4000 F. Px: 
1400 F. Jérôme SANUA, 59, rue du Regard, 
94380 Bonneuil-sur-Marne. Tél. : (16- 
1) 43.30.68.62 


Vds Nes + 6 jx tbe: 500 F ou le jeu: 100F. 
Anthony DUFOI. Paris. Tél, : (16-1) 47.53.82.44 


Vds CD2, Robocop, Hogan, Contra Catch (Nes) 100 
à 250F. Vds sur S.Nin Turtles 4350 à 400F. 
Christophe CUQ, 22, rue Saint-Denis, 77700 
Lagny. Tél. : (16-1) 60.07.13.01 


Vds Nes + 2 man, + Castlevania + alimentation 
+ peritel : 350 F. Loïc BERTHELOT, 6, av. Gam- 
betta, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16- 
1) 46.80.66.08 


Vas Nes + 5 jx (SMB1, 2; The Battle of Olympus, 
Gremlins 2.) + zapper + 2 man. px: 950F. 
Xavier RICHARD, 48, rue de la Pierre d’Appel, 
Etival, Tél. : 29.41.69.88 


Vds Nes + 5 jx + Pist. + Mario 1 et 2, Duck Hunt, 
Ticet Tac, Kick Off + 2 man. Px : 800 F. Aurélien 
BERT, La Poste, place du G. De Gaulle, Loison- 
sous-Lens. Tél. : 21.28.98.45 


Vds Nes + Zapper + 8 jx (Mario 1, 2, 3: Duck 
Tales, Simpson + Bayou Bill, etc.) Px : 1 790 F 
Nicolas MARIE, 30, rue René Béon, 78100 
Saint-Germain-en-Laye. Tél. : (16- 
1) 39.73.17.68 


Vds jx Nes : Adams Family, Batman, D.Dragon 2, 
Turtle, Turbo Racing, Ice Hockey. Dimitri DUBOIS, 
72, rue Abbé de l'Epée, 44100 Nantes. 
Tél. : 40.73.85.32 


Vds Nes + 3 jx + Btes (Tic et Tac, TMHT, Rad 
Racer) Px: 750 F. Port Inclus. Mickaël BURDET, 
22, rue des Cordellères, 39000 Lons-le-Sau- 
nier. Tél. : 84.47.30.94, Ap. 18h. 


Vas Nes + 18 x: 3 800 F ou jx sép. 200 F pce. 
Christophe SECQ, 33, allée des Jonquiles, 
92150 Suresnes. Tél. : (16-1) 45.06.15.32. 


Vds Nes be, + pist. + 2 man. + 10 jx, px: 
1500 F. Sacha ARMAND CARRE, 121, boule- 
vard Yves Farge, 69007 Lyon, Tél. : 72.72.93.81 
Cp. 20 h). 


Vds 17 jx NES : 120 F pce et NES + Mario, px : 
250F. Mickael MEA, 1, rue de la Crayère, 
51150 Condé-sur-Marne. Tél. : 26.67.96.27. 


Vds Street Fighter 2: 350F, tbe où éch. ctre 
Zelda. Sébastien VALENGEON, 17, rue des Aca- 
cias, 452400 La  Ferté-Saint-Aubin. 
Tél. : 38.64.62.03, 


Vds jx NES: Spys spy: 50F; Dragon Ninja : 
100F; Soccier : 50 F. Julien HEREAU, Varennes, 
36300 Le Blanc. Tél. : 54.37.36.42. 


Vds NES + ZAP + 11 jx (Simpsons, Gremlins 2, 
World Cup, tbe, px: 800F. Théodore BOUR- 
DEAU, 110 rue de Rennes, 75006 Paris. 
Tél.: (16-1) 42.22.40.67. 


Vds NES + pist. + cart 2 jx + 3 jx, px: 1 300 F. 
Arnaud POURCHERON, 1295 Route de Samatan, 
31370 Rieumes. Tél. : 61.91.90,58. 


Vds Nintendo + 2 man, pist. + 6 jx, tbe, px: 
1000 F. Harold BREGUIER, Quartier du Petit 
Pavé, 13660 Orgon. Tél. : 90.57.27.05. 


Vds 3 jx: D. Dragon Il, Dragon Ninja, Frach and 
Field Il, px: 600 F. Yannick DARRIET, 12, rue 
Saint Martin, 33430 Bazas, Tél. : 56.25.90.12. 


Vds jx NES (Silent-S Top-G Zelda 2), Ballon -F 
Goonies 2. Patrick ROGER, 2, rue Pierre Prou- 
dhon, 41100 Saint Ouen. Tél. : 54.72.22.06. 


Vds NES + 7 jx + 2 man. + pist., px: 1 500F. 
Jean-Jacques THIBAUD, 9, rue de Pisany, 
16000 Angoulême, Tél. : 45.68.70.66. 


Vds NES tbe + câbles + 9 jx + magazines + 2 
man., px : 990 F. Vincent ROUANET, 15, av, de 
Saint-Barnabé, 13016 Marseille. 
Tél. : 91.85.08. 


Vds ou éch. jx NES : Maniac Mansion SMB2, Lunar 
Pool... bon px. Sébastien VASSEUR, 23, av. de la 
Liberté, 59810 Lesquin. Tél. : 20,87.86.25. 


Vds NES + prise Péritel + 3 jx, pr: 7O0F. 
Laurent LEIGNEL, 77, rue Kléber, 59110 La 
Madeleine, Tél. : 20.31.40.09. 


Vds 6 jx NES : Mario Bros + Dunk Hunt : 800 F + 
Nes + 2 man. Thomas NICOLAS, 19, rue Mau- 
rice Chevalier, 44300 Nantes. 
Tél. : 40.59.38.84. 


Vds NES + 2 man. + 6 jx + pist. Zapper. Michel 
HAILLET, 17, rue de la Vallée, 27430 Par Saint- 
Pierre du Vauvray. Tél. : 32.54.17.02. 


Vds NES + 4 jx : val. : 1 650 F., px : 700 F. Nael 
GOUGNAUD, 16, rue P. Mendès France, 58300 
Decize. Tél. : 86.25,45.29, 


Vs 4 jx de 270 F à 330 F pce. Rival Turf sur SNIN, 
px: 330 F. Mathieu BLETZACKER, 3, les Larris 
Verts, 95000 Cercy. Tél. : (16-1) 30.31.14.06. 


Vds NES + 14 x (SMB 1 & 3, DD3, Duck Tales, 
Tot-Recai, (USA) + 3 man, px: 3 000F (val.: 
6000F). Fabien NEX, 11, rue des Dahlias, 
54110 Varange Tél. : 83.48.64.82. 


Vds NES + 12 jx: SMB1, 2, 3; DD2, 3... px: 
2500 F. Guillaume BISELLACH, 23 bis, av. des 
Belges, 43000 Le Puy. Tél. : 71.05.4444. 


Vds 2 Jx NES : Red October : 250 F + SMB1 : 
200 F; 400 F les 2. François BARDOUX, 10, alée 
Jean Gabi 51430 Tinquoux. 
Tél. : 26.84.18. 


Vds Jx NES Americain + adapt. SMB3 ; Batman 2, 
px: 100F. David RECUERDA, 6, impasse des 
Astronautes, 09100 Pamiers. 
Tél. : 61.67.34.99. 


Vds où éch. x NES et GB. Virginie GREGOIRE, 1, 
allée du Château, 77140 Nemours. Tél. : (16- 
1) 64.28.2427. 


Vds jx NES (Turties 2 + WWF Challenge), px: 
200 F ou 150 F pce. Fabrice FUCCI, Chemin de 
la ROchette, Péage de Vizille, 38220 Vizille, 
Tél. : 76.78.89.43. 


Väs 6 jx NES : 900 F ou sép. Vincent KERMEN, 
10, rue d'Alençon, 72610  Arconnaÿ. 
Tél. : 33.28.84.84. 


Vas Robocop, px : 200 F ou éch. ctre Swords and 
Serpents. Jean-Michel DROUET, 32, rue de 
l'Église, 85260 Saint-Sulpice-le-Verdon. 


Vds NES + 15 jx + disk + joy + 2 man. px: 
1 500 F. Cédric LAVILLAUROY, 37, rue de Mon- 
taudier, 77580 Crécy-la-Chapelle. Tél. : (16- 
1) 64.63.7788. 


S. Nin + Mario 4 + 2 man, px : 850 F tbe. Pierre 
TARCHI, 21, rue d'Austerlitz, 69004 Lyon. 
Tél. : 78.39.01.81. 


Vds SFII, px: 270 F sur Super Nintendo. Vincent 
ZIMMER, 8 bis, rue Vandebergue de Villiers, 
45100 Orléans. Tél. : 38.56.53.11. 


NINTENDO É 


POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO 


PIT GAMES vous propose : 
Un marché de l'OCCASION jusqu'à 50 % de moins que le prix neuf. 


Jeux Super Nintendo à partir de 149 F 


Jeux Megadrive à partir de 99 F 


Sur toute notre vitrine d'échange 


Le NEUF à un super prix. 


"ECHANGE de vos jeux pour : 


10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 


Game Boy 
Super Nintendo 
Game Gear 
Megadrive 

Neo Geo 


ÂBONNE 


Vds NES + 2 man. px : 150 F et Zelda 2: 150 F 
ou tout : 250 F. Paul TOMASI, TOuret de Vallier, 
13500 Martigues. Tél. : 42.80.11.24. 


Vds NES + 2 jx (Mario 2, Tortues), px : 500 F. 
Maxime LAVAL, av. de la Prade, 09190 Lorp. 
Tél. : 61.66.05.50. 


Vds NES + Zapper + Duck Hunt + SMB1 + 
SMB3 + 2 man, tbe, px : 500 F. Louis-Philippe 
LEFRANÇOIS, 111, avenue de la Heve, 14150 
Ouistreham. Tél. : 31.97.4211. 


Vds jx S. Nin, tbe : Adams Family : 200 F et Tiny 
Toons : 225 F, Christophe OURDOUILLIE, 15, rue 
Salvador Allendé, 59510 Hem. 
Tél. : 20.02.54.07. 


Vds NES + 5 jx (MM2, Tic et Tac...) px : 1 500 F à 
déb. Cédric KRAFCZYK, 16, rue Clémenceau, 
57590 Delme, Tél. : 87.01.32.31. 


Vas jx NES de 50 F à 150 F; D. Dragon 2, Datman 
1 et 2; etc. Arnaud MERCHADIER, 12, rue de 
Lourdy, 03110 Vendat. 


Vds ou éch. 6B + 8 jx et 8 jx NES à px très 
intéressant. David GRASSE, 27, av. Maurice 
Jean-Pierre Le Borghèse, 06110 Le Cannet. 
Tél. : 93.46.52.96. 


Vas NES tbe + 2 man. + 9 x (bte not) DD2, Sol, 
etc. px: 1 590 F. Erwan HOLLEY, 5, allée de 
Concameau, 35700 Rennes. Tél. : 99.38.83.74. 


Vds NES tbe + pist. + 2 man. + 6 x (SMB3, 
Solstice) + mags, px: 1 400 F. Cyril MONCOR- 
GER, Les Fougères, 42190 Saint-Hilaire-sous- 
Charlieu. Tél. : 77.60.57.40. 


Vds jx Nes : Batman 2, Dragon 3, Tmht 2, Star 
Wars : 190 F pce. Pierre GIRARD, La Begude 
Nord, bât. C1, 13013 Marseille, 
Tél. : 91.66.47.27. 


Vas NES + 11 jx (M1, M2, M3), Zapper et 2 Man. 
+ Maro Bros + Duck Hunt, px : 2 090 F. Ber- 
trand MICHAUD, 3, rue des Près, 68210 Danne- 
marie. Tél. : 89.25.08.78 (20 h à 21 h). 


Vds, éch. jx SNIN Castelvania 4 : 320 F; Zelda 3 : 
300F; Wing Comander : 330 F, Thomas LE- 
GRENZI 28, passage du Parc, 61200 Argentan. 
Tél. : 33.35.93.25. 


Vis SNIN + 5 jx ss gar., px: 1 400 à 1 800 F à 
déb. Ariel VUILLERMOZ, 82, av. Foch, 
94120 Fontenay-sous-Boix. Tél : (16- 
1) 48.73,71.67. 


SEGA 


Arrivage de nouveautés toutes les 
semaines. N'hesitez pas à appeler 


Non abonné 
45F 
80F 
45F 
80F 
100 F 


30F 
50F 
30F 
50F 
70F 


Le RACHAT de votre ancien matériel (GB, GG,SN,MD).Paiement immédiat au magasin. 
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10h 12h30/14t 


Mercredi, Samedi 


14h30 19h 


T 43 98 13 94 


EE ER 
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Le etites a nnonces 


SEGA 


Vds SMS + Hang-On, px: 350 F. Nicolas TROT- 
TA, 38, rue Polignais, 42000 Saint-Etienne. 
Tél. : 77.33.54, 


Vds Jx SMS Il: Castle of Illusion, px: 150F, 
Astérix : 150 F. Jérémie NAULET, 1, rue de l'Est, 
68240 Sigolgsheim. Tél. : 89.78.22.58. 


Vas SMS 11 + 20 jx + pist. px : 2 200 F. Sébas- 
tien LESAGE, 4, rue Bourneuve, Champeigne, 
37390 Notre-Dame-D'Oè. Tél. : 47.41.49.05. 


Vds SMS + 9 jx (Sonic 2, Moonwalkerm, After 
Bumer), px : 1 100F. Syivain PASTRE, Glots La 
Laçonnaise le Chemins des an” 13680 
Lançon Provence. Tél. : 90.42.83. 


Vds 7 jx SMS, px : 500 F (Sonic, S. Kick off, G. Loc) 
ou 100 F pce. David SAJA, 29 rue du 19 mars, 
62221 Noyelles-sous-Lens. Tél. : 21.70.85.40. 


Vds SMS + 2 man + jx. Laurent CHAMPION, 12, 
allée Berthelot, 95150 Taverny. Tél. : 
1) 39.95.11.94, 


Vds jx SMS, px: 600F les 4 ou 200F pce. 
Laurent LECEURS, 3, clos des 3 Arpents, 91430 


Igny. 


Vds SMS + 6 jx, px : 1 200 F. Vincent LIGAUD, 
31, rue de la Courture, Cité des Diamants, 
86320 Lussac-les-Châteaux. Tél. : 49.48.25.44. 


Vds MS + pistolet + 2 man. + 8 jx, px : 900 Fou 


80F le jeu. Anne-Marie BARILARI, 1, rue des 
Merronniers, 95870 Bezons. Tél. : (16- 
1) 39.81.08.92. 


Vds MS + 2 man. + 2jx: 300F et 6 jx de 100 F à 
200 F (Sonic...) Benjamin GERARD, 14, rue Jose 
Maria de  Heredia, 44300 Nantes. 
Tél. : 40.40.69.28. 


Väs SMS + 7 jx + man. Arcade 850 F ou 120 F le 
jeu. Arnaud HUTREL, 5, allée la Pastourelle, 
69780 Mions. Tél. : 78.20.95.85. 


SMS 2 + 7 x, px: 1 300F + joys. Emmanuel 
MERCIER, 21, rue de la Couture, 86320 Lussac- 
les-Châteaux. Tél. : 49.48.38.05. 


Vds SMS tbe + 1 pad + 6 jx (Sonic 2): 800F. 
Nicolas SCHIED, rue des Comtes du Forez, 
42720 La Benisson-Dieu. Tél. : 77.66.63.49. 


Vs SMS + 2jx + 2 man. px: 400 F + 5 jx 6G 
(Sonic, Mickey), px: 600 F. Christophe FELICE, 
32, rue du Bois Belle Fille, 95590 Presles. 
Tél. : (16-1) 34.70.01.85. 


Vds SMS 2 + Alex Kid + man. + Sonic, px: 
300 F: vds jx: 200F. Julien SONREL, Faroune, 
92710 Bressols. Tél. : 63.02.90.06. 


Vds MS + 4 jx (Alex Kids in Miracle World, The 
Ninja...) + 1 man. px: 1 550 F. Benjamin GUIL- 
LAUME, Ferme de Montplaisir, 77660 Saint- 
Jean. Tél. : (16-1) 64.35.70.03. 


Vds SMS + 13 jx (Spiderman, G Axe), tbe, px: 
1800F. David DUHAUT, 5612 av. Ashton, 
52000 Chaumont. Tél. : 25.32.35.93 (ap. 18 h). 


Vds SMS + man. + 10 jx, px: 1200 F à déb. 
(Golden Axe — Rastan — Blackbelt.). David 
MARTINEZ, Les Lucioles, Bât. 1, 33400 Ta- 
lence. Tél. : 56.37.22.25, 


Vds MS 1! + 2 man, + 2 jx Alex Kidd + Sonic, tbe, 
px: 450F. Guillaume TANTOT, Gacon, 93300 
Molles. Tél. : 70.41.83.54. 


Vds SMS 11 + 2 man. + 7 jx, val. : 


2790 F; px 


Vds SMS + 2 man. + pist. + 10 jx, px: 1 700F. 
Erwan DE COSTER, 65, av. du Général de 
Gaulle, 94420 Le Plessis-Trévise. Tél. : (16- 
1) 45.94.38.66. 


Vds MS + 9 jx (Rastan… Alleread Beast), px 
1 000 F. Julien THUBET, 85, impasse de l'Opi- 
dum, 13270 Fos-sur-Mer, Tél. : 42.05.40.29. 


Vds SMS + Super Hang-on et Fatal Labyrinthe, 
px: 800 F. Franck GOUGEON, Cité Soleil Levant, 
56800 Ploermel. Tél. : 97.73.32.77. 


Vds SMS + 2 joys + 1 joypad + 7 jx, px: 600 F 
ouix : 99 F le jeu. Yannick GAZENGEL, 77, bd de 
Fontainebleau, 91100  Corbeil-Essonnes. 
Tél. : (16-1) 64.96.24.99. 


Vds Shinobi : 100 F, California Games : 180 F etc. 
Mikaël KUSSECK, 1, rue de Gramenier, 13740 
Le Rove. Tél. : 91.09.93.00. 


Vds 18 jx SMS: 100 F le jeu ou 180F les 2. 
Sébastien CHANTELOT, 2, cité des Sports, 
31270 Cugnaux. Tél. : 61.9216.63. 


Vds jx SMS : Thunder Blade Fantasy, Zone ou éch. 
Noël CANTE, 7, rue du Languedoc, 7! Les- 
Essarts-le-Roi. Tél. : (16-1) 30.41.98.36. 


Vds SMS + 2 man + 2 joy + 7 jx, px: 1 400F 
{val.: 3000 F). Jérôme VINCENT, 2, rue Paul 
Langevin, 69780 Nions, Tél. : 78.21.16.86. 


MSII+ 5x px: 1 100 F ou 200 F le jeu. François 
VALLENET, La Chaux Saint-Maurice de Pionsat, 
63330 Pionsat. Tél, : 73.52.12.26. 


Vds 11 je MS, px: 800 F ou 70 F pce. Aurélien 
HEYBROECXK, 9, rue L. Sampaix, 93170 Bagno- 
let. Tél. : (16-1) 43.63.54.58. 


Väs jx MS: Spiderman, Temis Ace, Ghouls'n 
Ghost, px : 150 F pce. Toufik HANAFI, 10, rue de 
Hourcade, 33140 Villenave  d'Ornon. 
Tél. : 56.75.98.16. 


Vds MS 2 Haley Kic + S. Tennis + World GP + 
Dick Tracy, px: 450 F, tba, Romain ROSENFELD, 
7, av. de la Grenouillère, 45480 Chaussy. 
38.39.30.74. 


Vds MS + 11 jx + pist. + 2 man., px : 1 090 F. 
Grégory VIGOGNE, 13, rue Jean Jaurès, 60150 
Thourotte. Tél. : 44.76.33.00. 


Vds SMS 250 F + 2 man, vds x : 110 F; Ciber 
Shinobi. Mickaël MAMETZ, 7, Pd le Glay, 38370 
Saint-Prix. Tél. : 74.64.94.64, 


Vds GG + 29 jx + adapt. sect. + sacoche, px: 
2200F. Cédric ROUGE, Les Nénuphars, av. 
Louis Coppel, 74300 Thyez. Tél, : 50.98.54.84, 


Vds SMS 11 + 2 man. + 11 jx (Sonic 1, Olympic 
Gold..), px: 1400F. Thomas DUPAS, 255, 
Grande Rue, 92380 Garches. Tél. : (16- 
1) 47.41.7410. 


Vds SMS + 6 jx (Wonder Boy Ill; Battle out run 
etc), px: 700 F à déb. Aurélie POTTIER, 12, rue 
Jean Moulin, 33290 Blanquefort. 
Tél. : 56.57.05.73. 


Vds MS + 2 man. + 3 jx + Hang on + Safari — 
Hunt + Maze, px : 600 F. Emmanuel DE LANGE, 
Domaine  Puygeraud, 33880  Baurech. 
Tél: 56.21.31.52. 


Vds éch. Sega + 11 jx, px: 580 F contre SNES 
avec ou sans jx. Gilbert TRANG, 11, rue Auguste 
Delaune, 95100 Argenteuil. … Tél. : (16- 
1) 39.61.14.49. 


Vds 16 jx SMS, px : 1 300 F. Christophe HUYNH- 
SAWATI, 6, chemin de la Mère Diffu, 91310 
Montihéry. Tél. : 69.01.59.99. 


Vds jx MS: Sonic: 150F et Sonic 2 à 200F. 
Arnaud FETU, 14, rue du Docteur Troudet, 
56310 Bubry. Tél. : 97.51.32.95. 


Vds SMS + : 800 F; vds 7 jx Atari 2600 : 
200F. Yannick LEGER, 17, rue Saint Louis, 
81100 Castres. Tél. : 63.51.07.67. 


Vds MS + 5 jx + 2 man. + btes et not. pr: 
500 F. Frédéric LOZACH, 26, rue des Noisetiers, 
60530 Dieudonne. Tél. : 44.26.56.42. 


Vds SMS + 4 jx, px : 800 F. Pascal JOUADET, 14, 
rue Denis Papin, 93170 Bagnolet, Tél, : (16- 
1) 48.97.86.56. 


Vds SMS + 7 jx + pist. + 2 man, px: 1 600F. 
Yann ESCALON, 3, rue Jules Ferry, 38100 Gre- 
noble. Tél. : 76.44,51.50. 


Vds SMS + man. + pist. + 7 jx + 1 de Tir, px: 
650 F. Nicolas REYES, 112, rue de Catoy, 33170 
Grandignan. Tél. : 56.75.22.41. 


Vds MSII + 2 x, px: 500 F ou éch. ctre SNIN sup. 
Mario World. David MICHEL, 20, boulevard St 
Symphorien, 57050  Longeville-les-Metz. 
Tél. : 87.66.65.97. 


Vds SMS + 13 jx + 2 man. , px: 1 500 F. Nicolas 
NOIRARD, 398, rue Maréchal Foche, 42153 
Riorges. Tél. : 77.70.03.88. 


Vds 16 jx MS : 1 190 F à déb. Vds jx MD : Kid C + 
Bum F; px : 449 F. Laurent BERNE, 7, place des 
Champs, 42510 Balbigny. Tél. : 77.27.2149, 


Vds SMS 2 + 2 man. + 6 jx, tbe, px : 000 F. Cyril 
NUNEZ, 82, av. Jean Jaurès, 11110 Coursan, 
Tél. : 68.33.56.46. 


Vds NS 2 + 1 Man. + 5 jx (Ou truneuropa, Balle 
out Run, Sonic, etc), px : 1 200 F à déb. Raphäel 
BRUNET, 9, rue de la Marnohon-Hergies, 59570 
Bavay. Tél. : 27.66.83.14. 


Vds Ghost House, px: 150 F. Pascal PARODIS, 
Che de la Barre, Closerie G2, 83000 Toulon. 


Vds MS + 9 jx + man. + pist,, px: 1 250F. 
François FROMONT, Morance le Treddo, 69480 
Anse, Tél. : 78,43.19.95, 


Vds MS + 10 jx (Sonic 1, 2) + revues, px: 
1150F. Samy PLAISANCE, 23, Rès-les-Aca- 
cias, rue Philippe Mithouard, 78300 Tesson. 
Tél. : (16-1) 39.14.21.43. 


Vs 9 jx MS à prix intéressant. Jérôme LECOR- 
DIER, 4, route de Reviers, 14470 Courseulles- 
sur-Mer, Tél. : 31.37.72.47 (ap. 19h). 


Vds SMS + 5 jx + pist, px: 700F. Michaël 
HARISGAIN, 14, alle, de a No, 64600 Ang. 
Tél. : 59.42.27. 


Vds SMS + 6 jx (Super Kick Off, Joe Montana 
Fooiball), px : 700 F. Jean-François PETROSINO, 
56, av. Docteur Henri Gout, 11000 Carcas- 
sonne. Tél. : 68.47.81.42. 


VdsSMS 1 + 7 x + pist. (Sonic I D. Dragon), pa : 
1000 F. Julien MSIKA. Tél. : 94.30.51.48. 


Vds 8 jx SMS : D. Dragon, Thunder Blade..., px : 
R, Les 


150F. Jérôme PEGAZ-HECTOR, nets, 
Gresy-sur-Aix, 73100 Aix-les-Bains. 
Tél. : 79.88.06.79. 


Vds MS 1 + 6 jx + pist. + man. px: 400F. 
Hervé BLONDEAU, 33, chemins des Longaine, 
91100 Corbeil-Essonne. Tél. : (16- 
1) 60.88.28.08. 


Vds Sonic et Shinobi sur MS et Sonic et Altered 
Beast MD. Julien et Thibaut FERREIRO, 6, rue 
Euryale Dehaynin, 75019 Paris. Tél : (16- 
1) 42.40.1.35. 


PC ENGINE 


Vs lot de 6 x PC Engine. Px: 400 F. Myriam 
BERTHOUD, 5, passage des Carrières, 74000 


Annecy. Tél. : 50,57.92.68. 
Vds Turbo GT + 4 jx. Val. : 3 200 F. Px : 1950 F. 
Fabien TREGAN, 81310 Lisle-sur-Tam. 


Tél. : 63.40.47.70. (19h) 


Vs Nec + Quint. + 2 man. + 8 jx (Pe Kid 1, 2; 
EM. Temis; Jacky Chan: Hero Tomna; etc. 
1 800 F. Andréas BESCHNIDT, 6, av. de Chas- 
sin, 64200 Biarritz. Tél : 5941.07.19. 


Vas jx Nec CGX, CD, Super CD et jx SFC. Denis 
ma 8 a pont TOUS Park. 
L: (16.1) 40.50.99.22. 


Vds Turbo GT + 4 jx + AC DC. Val. : 3 200 F. Px : 
1 950 F à déb. Fabien TREGAN, St Salwy, 81310 
Lisie-sur-Tar. Tél. : 63.40.47.70. 


Vis ix sur Nec CD Rom. Populous 200 F, Wonder- 
boy 250 F. Laurent DEBARGE, 8, rue Léon Blum, 
62710 Courrières. Tél. : 21.75.65.62. 


Vds GT + 3 jx (Hit Theice, R.Type et F1 Circus 91). 
Px:1 500 F. Alexandre BORRAS, 24, rue Roger 
François, 94700 Maisons-Alfort. 
Tél. : (16.1) 43.96.19.28. 


Vs CD Rom 2 + Core Graf + boler + câbles 
Hifi: 1 500 F. Grégory BAUDOUIN, 39, av. de la 
Convention, 94110 Arcueil. 
Tél : (16.1) 46.64.94.06. 


Vds PC Engine GT + 4 jx: 1 000 F à déb. Vds jx: 
100 F (Circus 92... Franck JOUSSE, 24, rue de 
Turpenay, 37100 Tours. Tél. : 47.51.3448, 


Vds jx sur PC Engine (Splatter House, F. Soldier... 
Guillaume NICHOLS, 103, rue du Maréchal Gal- 
lieni, 14000 Caen, Tél. : 31.74.39,51. 


Vds jx Nec : Rock-on. Px : 200 F. Jx MD Gayares. 
Px: 250 F. TBE. Jimmy MASSON, 528, rue Mar- 
cel-Sembat, 59690 Vieux-Conde. 
Tél. : 27.40.44.25. 


DIVERS 


Vds jx sur Nin: Techmo NBA, Phalanx, Road 
Rumne, Exhaust 2. Eric LUCAS, 130, bd Fai- 
dherbe, 59650 Villeneuve d'Ascq. 
Tél. : 20.33.16.75. 


Vds SN tbe ss gar. + 4 jx et AD 29. Px : 1 300 F + 
port. Patrick LOPEZ, Gamarre Bas, 82440 Real- 
ville. Tél. : 63.93.15.51. 


Vds S.Nintendo tbe + 3 jx + joys: 1600F. 
Jean-Philippe MOUCHET, 2, rte de Vouille, 
86440 Migne Auxances. Tél. : 49.54.1564. 


Vds jx S.Nintendo : Tiny Toons, S.Mario Kart... Px 
200 à 300 F. Christophe BENOIST, 2, rue Mau- 
vaisville, 61200 Argentan. Tél. : 33.36.61.96, 


Super Nintendo + 2 man. + 2 jx + adapt.: 
1 100 F. David NJITOCK, 55, bd Michelet, 93130 
Noisy-le-Sec. Tél. : (16-1) 48.40.70.89. 


Super Nintendo + St. Fight 2 + adapt. + Contra 
3 + Castel. Px: 2 500F. Philippe YEGAVIAN, 
La Camusse, rue Arnould 13011 Eoures Mar- 
seille. Tél. : 91.43.34.36. 


VdsAnother World 345 F (ap.) P. of P. : 390 F (jap) 
Castle. 249 F. C.Mickey 390 F. Sébastien CAS- 
SEN, 25, rue Lacurie, 17100 Saintes. 
Tél. : 46.93,63.83. 


Vds S.Nes + 4 jx TBE. Px : 1 600 F. Olivier PEREZ 
MARIN, 12, rue Cascina, 13200 Barriol Arles. 
Tél. : 90.96.79.69. 


Väs St Fighter 2 : 250 F. (USA). Ulrich JACQUOT, 
imp. Cote Champion, 88000 Epinal. 
Tél. : 29.35.51.80. 


Vds sur SNintendo 300F (neuf) Krusty's Fun 
House, Jean-Charles FILY, 429, rie de Pessi- 
cart, 06100 Nice. Tél. : 92.09.94.57. 


Vds jx S.Nintendo, St. Fighter 2. Px: 290F. 
Michael GUYON, 23, rue de Champdivers, 
39500 Molay. Tél. : 84.61.92.73. 


Vas adapt. S.Nintendo + Unsquadron 350 F. Ni- 
colas MAREST, 59, av. de la Grande Conche, 
17200 Royan. Tél : 46.05.58.51. 


Vds SNin + 5 jx + ad 29 : 2 500 F. MD + 10 jx + 
2 joys : 2500F. Yves Thys KHEO, 20, av. de 
Choisy, 75013 Paris. Tél. : (16-1) 46.71.89.08. 
Ap. 21 h 30. 


Vis jx SNes, Batman 300F. Asterix 280 F. 
SF2 230 F. TNT4. Jean-Pierre MICHEL, 18, place 
Jean-Moulin, 38000 Grenoble. 
Tél. : 76.54.00.63. 


Vds S.Nintendo + Mario Kart + Mario 4 + Zelda 
3 + City Boy : 1 400F. Pierre CAPOTORTO, 5, 
rue Grenet, 03200 Vichy. Tél. : 70.32.05.04. 


Vds Ghouls N Ghosts (SNes) 300F. Pacland 
100 F. Pierre CHADEFAUX, 5, av. Edouard Droz, 
25000 Besancon. Tél. : 81.80.14.25. 


Vds sur SNin SF2, Castiev.IV, Squadron, Mario 
4325 F pce. Arnaud ROLET, rue du Rouilleux, 
21110 Genlis. Tél. : 80.31.53.97. 


Vds jx S.Nin US de 200 à 350 F. Starfox, Starvars. 
TBE. Michael HIGBEE, 9, rue de Miromesnil, 
75008 Paris. Tél. : (16-1) 42.65.28.85. 


Vds S.Nintendo, man. et jx sép. Claude WASCH, 
14, rue du Petit Carteron, 85800 Le Fenouiller. 
Tél. : 51.55.32.37. 


Vds S.Nintendo Another World : 275 F. Robocop 


225 F. St. : 250 F. Vincent LECTEZ, 42, rue de la 
République, 62450 Bapaume. 
Tél. : 21.73.22.64, 


Vds SNes US + SF Il + 2 man. (Ascii Pad) neuf : 
1200 F à déb. Fabrice TARICCO, 77, Corniche 
Bellevue, 06000 Nice. Tél. : 93.44.30.38. 


Vas jx SNes, MD 200 à 300 F. Vds SNes 1 000 F. 
Philippe CHAUDRIN, 25, av. du PDT Robert 
Lakota, 91270 Vigneux sur Seine. Tél : (16- 
1) 69.42.85.59. 


Vds éch. x SNin TBE 300 à 400F. SSoccer, 
S.Tennis, FO Zelda 3, Castel.4, SAleste, TMHT4. 
Rémi LALLEMENT, 324, rue de la Charpine, 
01000 St Denis lès Bourg. Tél. : 74.21.22.07. 


Vds Neo Geo + 3 jx. : M.Lord, Art, 3 counb. + 2 
man, + M.Card tbe : 4000F. Guillaume DOS 
REIS, Malicorne, 37310 Dolus le Sec. 
Tél. : 47.92.16.62. 


Vds Sonic, Alien Storm, Rushing Beat, Pilotwings, 
de 100 à 200 F. Pierre Catelan, Le Bourg, 38380 
Saint Christophe sur Guiers. Tél. : 76.66.06.29. 


S.Nintendo + Mario + AD 29 + Area 88. Px: 
1 200 F ou éch. ctre Neo Geo avec la SNin + 3 jx 
Junbe TSAI, 65, rue du Faubourg Saint Denis, 
75010 Paris. Tél. : (16-1) 40.22.97.26. 


Vds S.Nintendo + 14 jx. Val.: 5000F. Px: 
3500F, Nicolas GAVET, 20, rue Marceau, 
92170 Vanves. Tél. : (16-1) 46.45.48.20, 


Vds SNin + 2 Hits + man. sup. + Cadeaux + 
emb, Bon état: 1500 F. Stéphane JALLEZ, 3, 
rue des Pivoines, 08000 Charleville-Mezières. 
Tél. : 24.58.32.26. 


Vds ou éch. nbx x SFC, SNes et SNin. Yannick 
HOUEE, 29, av. Henri Barbusse, 94200 Ivry sur 
Seine. : (16-1) 46.71.46.04. 


Vds sur S.Nin (Franç) Zelda 3290 F. Olivier 
REBIBEAU, 126, rue de la Tombe Issoire, 75014 
Paris. Tél. : (16-1) 43.95.68.12. 


Vds jx S.Nintendo: S. Aventure Island, Zelda, 
Kiusty's Fun House. Charles-Henri THIRAULT, 5, 
av. Beauséjour, 91440 Burre-sur-Yvette. 
Tél. : (16-1) 64.46.45.09. 


Vds jx Snes : Mario IV 150 F. Bubsy 450 F ou ctre 
NBA Bas. Alban LACHAMBRE, 5, rue du Pré aux 
Filles, 39200 Saint-Claude. Tél. : 84.45.03.12. 


Vds Parodius (jap), Ranma 1 et 2 + Zelda 3: 
350 F pce. Jean-Baptiste FRAISON, 316, av. de 
la Gare, 34480 Magalas. Tél. : 67.36.23.63. 


Vds S.Nintendo + 6 jx (Axelay, SF2, Fatal Fury) 
2100F. Gérald DRU, 2, rue Ondine, 38360 
Sassenage. Tél. :76.26.54.73. 


Vds S.Nintendo + Mario 4: 800 F. Jean-Paul 
DAMAS, 13, rue du Maréchal Koenig, 77270 
Villeparisis. Tél. : (16-1) 64.67.21.49. 


Vas jx SFC à 300 F pce (Star Wars, St. Fighter... 
Edgar JOAQUIM, 11, allée Ste Cécile, 93190 
Livry Gargan. Tél. : (16-1) 43.32.75.29. 


Vas S.Nintendo + 2 jx + 2 man. + adapt. univ. : 
1 200 F. Davy EA, 12, clos du Sylthes, 95800 
Cergy. Tél. : (16-1) 30.38.08.69. 


Vds jx SNes, SFC, S.Nintendo de 100 à 300F. 
Sébastien RABATEL, 2, rue Georges Lyvet, 
69200 Venissieux. Tél. : 78.70.24.22. 


Jx pour S.Nes: A. World, Axelay, Basket, etc. 
Christophe SCARTON, 22, clos du Malaga la 
Plantade, 13340 Rognac. Tél. : 42.87.53.02. 


Vds S.Nintendo + St. Fight 2. Px : 800 F. Patrick 
GAZAGNOLES, 314, rue Paul Bert, 69003 Lyon. 
Tél. : 78.53.35.81. 


S.Nintendo + adapt. AD29 + 2 man. + St. 
Fighter 2 et Joe and Mac: 1290 F. Romain 
GAUBERT, cidex 1112, 71390 Montagny les 
Buxy. Tél. : 85.92.05.38. 


Vs jx MD (Flash back) et SNes (Starfox) Px bas. 
Anthony DOHAN, 9 bis, villa Saint Mandé, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.45.95.40. 


Vds SNintendo + 8 jx + Game Genie à 2 000 F. 
Syivain PECOT, 10, La Rabiotte, 13540 Puyri- 
card. Tél. : 42.92.03.63. 


Vas Contra 3 (jap. et Zelda 3 (US. : 300 F pce + 
port. Christophe BENOIST, 2, rue Mauvaisville, 
61200 Argentan. Tél. : 33.36.61.96. 


Vds SNes + Nintendo Scope + S.Tennis + 3 
poignées : 1 000 F. Patrice PAJARES, 58, rue 
Archereau, 75019 Paris,  Tél.:(16- 
1) 40.35.55.12. 


Vds ou éch. SNes + 2 man. + AD29 + 5 jx: 
1 900 F à déb. ou ctre Neo Geo + 1 man. + 1 jeu. 
Farid TALHA, 2, allée Emile Zola, 91300 Massy. 
Tél. : (16-1) 60.11.54.56. 


Vds jx S.Nintendo à bas px. F-Zero, Axelay, Valis, 
etc. Yannick SAMOUNADSING, 29/9, bd du Ma- 
réchal Vaillant, 59800 Lille. Tél. : 20.52.62.95. 


Vds jx SNin (SFIl 300 F; Zelda 350 F; Mickey 
400F.) Gaetan LOBASCIO, Montmartel, 38430 
Moirans. Tél. : 76.35.50.63. 


Vas x SFC, Batman 450 F. Sonic Blastman 450 F. 
Tiny Toons 400 F. World (US) 450 F. Reynald 
LEPLANQUAIS, 14, rue Brenu, 92230 Gennevil- 
liers. Tél. : (16-1) 47.91.43.62 


Vds Barts NightMare. Val. : 520 F. Px: 260 F. 
Christophe RENAUD, 14, rue Mabille, 51000 
Chalons. Tél. : 26.64.48.31. 


Vas sur Ses franç. S.Mario Kart : 250 F. Willy 
Wolff, 70, av. Aristide Briand, 92120 Mon- 
trouge. Tél. : (16-1) 42.53.73,54. 


Vds jx S.Nin: Mario Word et S.Tennis ou éch 
Michael GOLDSTEIN, 2, square des Plaideurs, 
7186 Noisiel. Tél. : (16-1) 60.17.93.68. 


Vds SNes + adapt. + 5 jx: 1 800F. Sandy 
Klinowski, 22, rue des Peupliers, 08110 Bla- 
gny. Tél. : 24,27.44.29. 


Vds Blades Dudes sur Nes : 200F, Sonic 2 sur 
MD : 300 F. Ach. S.Nintendo + Si Fighter 2 + 2 


man. : 590F maxi. Sébastien TRIPODI, Chef- 
Lieu, 74930 Scientrier. Tél. : 50.25.56.71, 
Ap. 18h. 


Vds S.Nintendo + adapt. + 4 jx. Bon prix. 
Jean-Paul PESCHET, CES, Catherine de Vi- 
vonne, 78120 Rambouillet. Tél. : (16- 
1) 34.84.03.52. 


Vds SN + 1 jeu : Star Fox, Star Wars, SF2... + 
AD29 : 3 750 F. Annie DUFOURNEAUD, 16 a, rue 
des 3  Meules, 42100 St Etienne. 
Tél. : 77.59.11.90. 


Vds sur SNin franç. Mario Kart, Zelda 3: 200 F 
pce. Frédéric MOREL, chemin des Prés la 
Prade, 33650 Saint Médard d'Eyrans. 
Tél. : 56.20.22.72. 


Vds S.Nintendo : 3 jx (F.Zero, S.Aleste, SF2). Px : 
1100 F. Jérôme FOATELLI, 194, rue Vallat Me- 
jean, 34400 Lunel-Viel. Tél. : 67.61.7496. 


Vds sur S.Nintendo Street Fighter Il: 400 F. F- 
Zero : 350 F. Xavier FONTBONNE, Hameau de St 
Mamert, 38138 Les Côtes d'Arey. 
Tél. : 74,58.91.69. 


Vas jx SNes : Mickey US + Adapt. S.Nin. Px 
649F. Dorian PIN, Les Côteaux, 26120 Mont- 
meyran. Tél. : 75,59.39.50. 


Vds SNintendo + 2 jx + 2 man. + adapt. : 950 F 
à déb. Julien LECETRE, 10, av. de Verzy, 75017 
Paris. Tél. : (16-1) 44.09.94.99. 


Vas S.Nes + S.Soccer + Mario Kart ss gar, + 


Nes + 1 jeu: 1500F. lgal CABALO, 4, allée 
lphigénie, 77186 Noisiel, Tél. : (16- 
1) 60.17.93.42. 


Vds S.Nintendo + 2 man. + Péritel + Adapt. 
univ. + 3x: 1 200 F. Frédéric Ziegler, 17, rue 
Varet, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 45.58.01.73. 


Vas sur S.Nes (USA) St. Fighter, neut. Px: 350 F. 
Pascal BARLOY, 66 bis, av. Patton, 54800 
Jarny. Tél. : 82.33,12.51, 


Vds SNin + Mario 4 + SF2 + Pilotwings + Zelda 
3. Px à déb. Sylvain MEYER, 6, rte de St Nicolas, 
54210 Azelot. Tél. : 83.46.7402, Ap. 18 h. 


Vds NHLPA Hockey 93 sur SNes (neuf. Px : 300 F. 
Nicolas DESCABANNES, 20, rue des Fontaines, 
27220 Saint André de l'Eure. Tél. : 32.37.59.87. 


Vds SNes 1 000 F + 1 jeu Axelay. Lionel BINI, 
Lou Mistralet, 83600 Frejus. Tél. : 94.52.39.55. 


Vas jx SFC et SNes 250 à 300 F. (Ken6, Dudge 
Ball.) Christophe RAGNEAU, 4, rue Anselme 
Payen, 75015 Paris. Tél. : (16-1) 43.06.53.88. 


Vds S.Star Wars (US) : 400 F et Zelda 3: 300F. 
Gilles COSTE, Saint Laurent d'Agny le Clair, 
69440 Mornant. Tél. : 78.48.72.01. 


Vds SNin + jx (Star Wars, Tiny Toons..). Val. 
4870 F. Px : 3 000 F. Laurent LARMUSIAUX, 10, 
rue de la Prévoyance, 69100 Villeurbanne. 
Tél. : 78.84.0132. 


Vds S.Nintendo + Mickey + Axelay + Adpat. Px 
1000F. Grégori FIACRE, La Caulière, 83910 
Pourrières. Tél. : 94.78.43.54. 


Vds jx S.Nintendo, SFC, Nes. Jérôme KLEIN, 7, 
allée du Mont Cenis, 54280 Seichamps. 
Tél. : 83.33.10.44, 


Vds Fatal Fury 350 F ou ach. DB72 400 F sur SFC. 
Xavier FIORLETTA, Le Moulin Villette Devienne, 
38200 Vienne. Tél, : 74.57.98.96. 


Vas jx S.Nes : Ranma 2 600 F. Zelda 3, Jerry Boy 
300F pce. Pierre MARCHANDISE, 278, av. de 
Brigode, 59650 Villeneuve d'Ascq. 
Tél. : 20.91.38.62. 


Vds S.Nintendo + Action Rertay + SF Il + Valken 
+ Mario Kart. Px : 1 300 F. Arthur BROC, 32, rue 
Arc Mereau, 75019 Paris. Tél. :(16- 
1) 40.34.99.03. 


Vds SNin + 5 jx (SF2, Contra, Axelay...) 2 000 F 
ou sép. Thierry ACHARD, Les Faysses, 84560 
Ménerbes. Tél. : 90.72.22.76. 


Vds clavier Atari 520 STF bon état + joys + 65 
disks. Yann VINCENT, 27, rue Pierre-Joseph 
Colin, 44100 Nantes. Tél. : 40.58.13.10. 


Ve jx SNin : Probotector, Tiny Tcon (jap. Tortue 
NV. Px: 400F. Julien DELEAU, 623, rue des 
Provençales, 84000 Avignon. 
Tél. : 90.88.4852. 


Vds jx SNes : Aleste, Dragon's Lair, Acrtraiser, Out 
of Worid...Fabrice Ménaché, 37, av. Paul Clau- 
del, 91250 Saint-Germain-les-Corbeil, 
Tél. : (16-1) 60.75.42.79. 


Vés 24 x sur SNintendo: 3500F. Patrice 
SCHALK, 1, rte de Corbeil, 91180 St Germain 
les Arpajons. Tél. : (16-1) 64.90.68.37. 


Vds Zelda 3 (franç.) tbe et St. Fighter Il tbe (USA) 
300 F. Yan JOLIVET, 19, chemin du Manoir, 
41400 Bourré. Tél. : 54.32.48.18. 


Vs sur S.Nintendo: Castie. IV, S.Aleste, 
S.Ghoul's, Zelda 3 : 250 F pce. Olivier FALCOZ, 
47, rue Rossini, 06000 Nice. Tél. : 93.88.83.07. 


Vés SNin + SFII + Zelda 3: 1400 F. Amaury 
MINETTI, Quartier St Pons, 83830 Figanières. 
Tél. : 94.67.97.82. 


S.Nin complète + 7 jx: 2 500F. Ech. ctre Neo 
Geo + jx + man. Arnaud COET, 837, rue de 
Chorette, 59226 Lecelles. Tél. : 27.48.11.71. 


Vds S.Nes + 13 jx import et officiels avec AD 29. 
David HUART, 15, av. du Maréchal Juin, 06250 
Mougins. Tél. : 93.90.08.29. 


Vés Castelv. 4 (S.Nin) + Another World (S.Nes). 
Faire offre. David PERROT, 11, place Serau- 
court, 18000 Bourges. Tél. : 48.25.63.02. 


Vés jx SNin, R-Type 350 F, Adams Familly 450 F 
ou 650 F les 2. Alain FAURE, La Chaise Dieu, 
43160 Les Violettes. Tél. : 71.00.02.14 HR. 


Vds S.Nintendo + 1 jeu: 900 F. MD + 1 jeu: 
700F ou 1500F. Albert LY, 19, rue du 14 
Juillet, 69100 Villeurbanne. Tél. : 78.03.84.10. 


Vs jx SNin, F-Zero, Zelda 3, S.Soccer, Contra 3, 
US. Fabrice REY, 11, rue du Maréchal Juin, 
69330 Moyzieu. Tél. : 78.31.69.52. 


Vds S.Nes + St Fighter 2 + Mario Kart + 
Simpsons 2 300 F à déb. Jean-Baptiste GRAVE- 
LINE. Tél. : 21.30.77.85. 


Vs S.Nintendo Rival Turf, S.Mario, Squadron. 
Maxence MARTIGNON, 54, rue St Maximin, 
69003 Lyon. Tél. : 72.33.00.47. 


Vds S.Nintendo + S.Maro World, S.Adv. Island, 
Another Word, F.Zero : 500 F. Alice SENECHAL, 
26, av. de la Butte, 41000 Blois. 
Tél. : 54.42.34.22. 


Vds S.Nintendo + 3 jx (St. Fighter 2, Mario Kart) 
1200 F à déb. Christophe SANCHEZ, 5, imp. 
Girard, 13007 Marseille. Tél. : 91. 12. 


Vds S.Nintendo + PilotWings, S.Adv. Island: 
1400 F à déb. Akram RACHIDI, 9, allée des 
Sabless, 78670 Villennes-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 39.75.93.45. 


Vds SNes + jx + Auto Fire + Action Replay : 
3500 F. Ech. ctre Neo Geo + jx + man. Renaud 
DOMELE, 14, rue Jean Plomio, 10400 Pont sur 
Saine. Tél. : 25.24.49.67. 


Vds Star Fox, Batman, Returns, S.Tennis. Hervé 
SCHOBERT, rte de Boulay, 57880 Ham sous 
Varsberg. Tél. : 87.82,18.24. Ap. 19h. 


ACHAT 


Echange de Jeux 
50 F sUr S.N, MD 
30 F sur GG, GB 


% 


Vs S.Nintendo + Action Replay + Mario Kart + 
Valken + SFII. Px: 1300 F. Vés x GB. Arthur 
BROC, 32, rue Archereau, 75019 Paris. 
Tél. : (16-1) 40.34.99.03. 


Vs S.Nin ss gar. + 2 joys + 9 x : 3 500 F. Ech, 
ctre Neo Geo + jx. Antoine VAN ISEGHEM, 36, 
rue Corot, 59500 Douai. Tél. : 27.97.08.79. 


Vds jx SNes: Another World 380F. Scope 6: 
390 F. Christophe PONSEEL, 160, rue de Dun- 
Kerque, 62500 Saint Omer. Tél. : 21.38.09.43, 


Vds sur S.Nintendo : Mario 4. Px: 250F pce. 
Jutien LE GUEN, 7, rue Françoise d'Amboise, 
56000 Vannes. Tél. : 97.40.51.72. 


Vas ou éch. Star War, Road Runner 350 F à 400 F. 
Aüdams, Pilotwing 300 F. Karl MARLIOT, 6, es- 
planade Rémi  Pellot, 51100 Reims. 
Tél. : 26.09.40.08. 


Vis S.Nes (franç.) + 9 jx + 3 man. + KE 1 SFC 
adapt, Px: 3 000 F. Luciano DEPINA FORTES, 9, 
rue Mederic Charot, 77120 Coulommiers. 
Tél. : (16-1) 64.75.14.90, 


Vis S.Mario Word (SFC) 200 F. Zelda 3 (SNes) 
300 F. Gilles LECURU, 4, rue Daniel Fery, 93700 
Drancy. Tél. : (16-1) 48.30.56.01. 


Väs S.Nin + SF2 + Mario Kart + AD29 ou éch. 
ctre GT. Slimen KOUACHI, 20, rue de Verdun, 
37550 St-Avertin. Tél. : 47.67.59.35. 


Ach. Neo Geo + 2 jx : 2 500 F. Vds SNes + 4 jx et 
AD29. Julien BENEZET, Haras de la Cour Méau- 
trie, 14340 Rumesnil. Tél. : 31.63.18,45. 


Vis S.Nintendo 1 000 F. + Jx: 250 F. + Action 
Replay : 300 F. Pierre-Oscar FAYARD, Le Bon- 
nardot, 42520 St Pierre de Bœuf. 
Tél. : 74.87.1218. 


Vas St Fighter 2 et S.Mario Kart 200 F. Vds jx GB 
100 F pce. Philippe NAL, 1, imp. Les Malines, 
91090 Lisses. Tél. : (16-1) 60.86.23.25. 


Väs jx SNintendo. Johann DELATTRE, 15, rue 
Neuve, 95490 Vaureal. Tél. : (16- 
1) 34.43.83.49. 


Vis ou éch. jx SNes: Zelda 3300F. Jean- 
Charles FOURNEREAU, Keristes, 56400 Ploe- 
mel. Tél. : 97.56.71.01. 


Vds RushinBeast 300 F. Jx 66: Mickey, Halp 
Wars 300 F. Julien BOUKHORS, 57, rue Eglan- 
ger, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 40.71.83.00. 


Väs SNin + Star Fox + St. Fighter Il + Tortues 
IV: 1 900 F. Boris TRONC, 1, rue José Maria de 
Heredia, 77340 Pontault Combault. Tél, : (16- 
1) 64.40.99.77. 


ECHANGE 


CLIC PHOTO VIDEO 


LEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL: 43 55 60 54 Métro : Chemin Vert 


ont des marques 


209 


NOTATION 


SYSTEME DE 


Consoles+ utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voilà comment il fonctionne. 


NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d'éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il l'impression 
de flou, d'imprécision? En d'autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou très difficile? Si vous êtes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous êtes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoûtera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (à ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu à l’endroit où vous êtes mort (ou un 
peu avant) sans avoir à recommencer à zéro. Il s’agit 
du nombre de fois où vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en français. Les 
options qui apparaissent à l’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, très colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu'ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L'animation est-elle 
fluide? Rapide? Même avec de nombreux sprites? 
D'’énormes monstres? Sans doute l’un des critères les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu'il s'agisse de l'intro ou du jeu en lui- 
même, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
à l'ambiance d’une partie. A-t-on droit à des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d’un PC asthmatique? Un facteur à ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
à manier, la représentation claire, l'ergonomie soi- 
gnée. ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ça, c’est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir à y jouer? La note d'intérêt 
correspond à une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n’est pas la moyenne des autres notes! 


PREVIEWS 
5 Cette icône indique l'éditeur et le 
distributeur de la cartouche, sa 
date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 


CONSOLES + 210 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
‘ CONTROLE: PARFAIT 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 


5% 
L'intro animée a l'avantage d’être très rapide! 


90% 


Fidèles au style “soniesque”: des décors 
percutants et pleins de couleurs. 
94% 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 


traditionnels. 
82% 


88% 


Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 
4, 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 


boule plus vite que son ombre! 


Des heures de bonheur en perspective! J'achète! 


Ë 


Marrants et très diversifiés! 


ÆE 


NOTES 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
thèses, les équivalences sur 20. 
90 et + (18 et +): c'est un superbe 
jeu, peut-être un Mega Hit 
Consoles+! À ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un très très bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour être un Mega 
Hit. Vous pouvez l'acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu très moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu'à vous- 
même en cas de déception. 

Ze Killer n’est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! à la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n'acheter sous 
aucun prétexte. 


MENTIONS 


SPECIALES 


MEGA HIT 


Quand vous voyez “MEGA HIT” 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles+ l’a classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu tourne sur 
votre console, ruez-vous dessus! 


CLASSIC 


Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de valeurs 
sûres. Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 


Chez GAME"S, nos vendeurs sont 
soumis aux plus rudes tests. 

C'est pourquoi ils connaissent 
les jeux mieux que personne. 


PARLY 2 
Centre commercial 
Tél. 39 55 19 20 


VELIZY 2 
Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 


CERGY 3 

Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 


ST-QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin 
Tél. 30 57 13 43 


LYON 

LA PART-DIEU 
Centre commercial 
Tél. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 
* 7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 


LILLE 
Grand Place 
Tél. 20 13 92 92 


le1=\12"1= 

VAL THOIRY 
Centre commercial 
Tél. 50 20 86 06 


